LA TECNOLOGÍA EDUCATIVA EN EL AULA

EL PRESENTE PROYECTO  ESTA PENSADO  PARA UN SALON DE CLASES  ENCLAVADO EN EL ESTADO DE MICHOACAN EN EL MPIO. DE NUEVO PARANGARICUTIRO MICH.,  EN LA ESCUELA PRIMARIA RURAL “ALVARO OBREGON”  
EL PROPÓSITO  DE ESTA TAREA ES, QUE COMO DOCENTES CONOZCAMOS  LOS COMPONENTES  Y USO DE LA TECNOLOGÍA EN EL SALÓN DE CLASES TOMANDO EN CUENTA LOS FACTORES SOCIALES DONDE SE DESARROLLA NUESTRA TAREA EDUCATIVA.

ES IMPORTANTE MENCIONAR QUE PARA LA IMPLEMENTACIÓN DE ESTA TECNOLOGÍA EN EL AULA, ES FUNDAMENTAL  TOMAR EN CUENTA LO QUE NOS PROPONEN LOS  SIGUIENTES MODELOS, EL MODELO NOM DE MANUEL  GANDARA Y EL MODELO DE JONASSEN QUE A CONTINUACIÓN SE DESCRIBEN.

	MODELO NOM
	MODELO JONASSEN

	ESTE MODELO ESTA COMPUESTO POR TRES ASPECTOS.

· NIVELES DE USO.

· EL DOCENTE DA USO A PROGRAMAS PRE-EXISTENTES, SIN MODIFICAR

· EL DOCENTE ADAPTARA PROGRAMAS EXISTENTES (TRADUCCIÓN, LOCALIZACIÓN, MODIFICACIÓN)

· TENDRA LA OPORTUNIDAD DE CREAR NUEVOS PROGRAMAS

· ORIENTACIONES DE USO

· ELABORACIÓN DE MATERIALES DIDACTICOS  PARA USO SIN LA COMPUTADORA

· APOYO EN LA PRESENTACIÓN DEL DOCENTE O LOS ALUMOS CON LA COMPUTADORA

· APOYO A LA INSTRUCCIÓN / APRENDIZAJE CON LA COMPUTADORA

· APOYO A LA INSTRUCCIÓN CON LA COMPUTADORA

· MODOS DE USO

· CONTENIDOS /OBJETIVOS DEL SOFTWARE. (EN ESTE PUNTO SE ANALIZA DEL PORQUE DE LA UTILIZACIÓN DE LA COMPUTADORA)

· PROPORCION COMPUTADORA-USUARIO.  (ESTO HACE REFERENCIA AL NUMERO DE USUARIOS QUE UTILIZAN LA COMPUTADORA  DE UNO A UNO HASTA SOLO UNA COMPUTADORA)

· CONTEXTO SOCIAL Y ESPACIAL DE USO. ( ESTO SE REFIERE AL ESPACIO O LUGAR Y CON QUE ARREGLO SOCIAL SE TRABAJARA)

· TIEMPO DE USO. (CON ESTO NOS REFERIMOS AL TIEMPO DE DURACIÓN PROMEDIO DE UNA SESIÓN Y SU FRECUENCIA)

MODOS DE USO ALTERNATIVO

· LA COMPUTADORA EN EL SALON 

· EL LABORATORIO VIRTUAL

· LA MEDIATECA

· LA SALA MULTIMEDIA

· MULTIMEDIOS A DISTANCIA

· MULTIMEDIOS EN CASA

· MULTIMEDIOS EN ESPACIOS PUBLICOS


	1. APRENDER SOBRE LA COMPUTADORA  (EN DONDE EL USUARIO TIENE ACCESO A LA INFORMACIÓN)

2. APRENDER DESDE LA  COMPUTADORA

 ( EN ESTA RELACIÓN LA COMPUTADORA OFRECE UNA SERIE DE RECURSOS Y TUTORIALES DE AUTOAPRENDIZAJE)

3. APRENDER CON LA COMPUTADORA.

(EN ESTA RECIPROCIDAD LA COMPUTADORA SE CONVIERTE EN UNA HERRAMIENTA PARA EL DOCENTE Y LOS ALUMNOS EN EL PROCESO ENSEÑANZA –APRENDIZAJE.)




PARTIENDO DE ESTOS REFERENTES LA COMPUTADORA SERA UN MEDIO PARA OBTENER MAS RECURSOS Y PODER INGRESAR A UNA GRAN INFINIDAD DE INFORMACIÓN. EN DONDE EL DOCENTE ANALIZARA Y ELABORARA LOS RECURSOS QUE LE PERMITAN REALIZAR SUS ACTIVIDADES COTIDIANAS Y LOS PONDRA A DISPOSICION DE LOS EDUCANDOS, LO CUAL IMPLICA QUE ESTE SALON ESTARA CONFORMADO POR UNA COMPUTADORA, INSTALADA CON UN PIZARRON INTERACTIVO, Y UN PROYECTOR EL CUAL NOS PERMITIRA QUE TODOS LOS ALUMNOS TENGAN ACCESO A LOS RECURSOS MULTIMEDIOS. EL GRUPO ESTARA FORMADO POR  20 ALUMNOS DOS ALUMNOS POR MESA DE TRABAJO.

DESDE ESTA PANORAMICA LA COMPUTADORA SERA UTILIZADA TANTO POR EL ALUMNO Y DOCENTE COMO UN RECURSO MAS QUE LE PERMITIRA Y FACILITARA EL PROCESO EDUCATIVO, FAVORECIENDO EL APRENDIZAJE DE FORMA COOPERATIVA Y COLABORATIVO ENTRE EL GRUPO

COSTO DEL EQUIPO TECNOLOGICO  (HARDWARE Y SOFTWARE) PARA EL AULA

	CANTIDAD Y PRODUCTO
	CARACTERISTICAS
	COSTO

	1.-  PIZARRON ELECTRONICO
	· MODELO ESTAR BOART F-60/F-75

· TIPO DE PANTALLA PIZARRON INTERACTIVO

· TAMAÑO DE PANTALLA 60”/75”

· INTERFACE PARA PC RS-232 C SERIALTIPO PLUMA INALAMBRICO, 2 BOTONES

· PESO 27.5/38.5 LBS

· COSMO DE ENERGIA 6W

· TECNOLOGIA DE DIGITALIZACIÓN ULTRASONICA E INFRAROJA


	$ 12,045°°

	1.- PROYECTOR


	· SISTEMA DE PROYECCIÓN DE OBTURADOR DE CRISTAL LÍQUIDO RGB  ÓPTICO  

· PANEL LCD  MATRIZ ACTIVA TFT DE POLY-SILICIO  RESOLUCIÓN  SVGA  

· LENTE  DIGITAL: ZOOM / MANUAL: ENFOQUE  ZOOM: ZOOM DIGITAL (1,0-1,35). SIN ZOOM ÓPTICO  

· LÁMPARA/DURACIÓN  170 W UHE / 2000 HORAS (ALTA LUMINOSIDAD) / 3000 HORAS (BAJA LUMINOSIDAD)  

· LUMINOSIDAD  1800 ANSI LÚMENES/1500 ANSI LÚMENES  

· RELACIÓN DE CONTRASTE  500:1 (MODO DE COLOR: JUEGO, ALTA LUMINOSIDAD)  

· DISTANCIA DE PROYECCIÓN  1,19 A 1,12 M (ZOOM: TELE), 0,87 A 8,97 M (ZOOM: GRAN ANGULAR).   1,8 - 2,4 MS  

· TAMAÑO DE LA PANTALLA  DE 30" A 300" / 60"  

· PROCESAMIENTO DE COLOR/VÍDEO  A TODO COLOR (16,77 MILLONES DE COLORES)  

· CORRECCIÓN KEYSTONE  VERTICAL: DE -30 A +30 GRADOS  

· COMPATIBILIDAD  VÍDEO COMPUESTO  1,0 VPP / SINCRONIZACIÓN NEGATIVA, 75 OHM  

· VÍDEO COMPONENTE  NIVEL DE Y ANALÓGICO 0,7 V 75 OHM / NIVEL DE CR CB +/-             0,35 V 75 OHM / SINCRONIZACIÓN NEGATIVA 0,3 V O ESTADO DE 3 +/- 0,3 V EN Y)  

· ORDENADOR  VÍDEO RGB 0,7 V P-P, 75 OHM / MAC 0,714  

· RANGO DE FRECUENCIAS  HORIZONTAL: 15 KHZ - 90 KHZ; VERTICAL: 50 KHZ - 85 KHZ  

· CONECTORES  VÍDEO  1X COMPUESTO / 1X S-VÍDEO  

· ORDENADOR  1X RGB  

· CONTROL  USB B  

· AUDIO   ENTRADA  2X RCAVÍDEO ORDENADOR  ALTAVOCES  1 W MONOAURAL  

· ENERGÍA  SISTEMA DE ALIMENTACIÓN  100-240 VCA ± 10%, 50/60 HZ  

· CONSUMO DE ELECTRICIDAD  LÁMPARA ENCENDIDA 250 W / EN MODO DE ESPERA 5 W (ZONA DE 100-120 V); LÁMPARA ENCENDIDA 240 W / EN MODO DE ESPERA 6 W (ZONA DE 230 V)  

CARACTERÍSTICAS FÍSICAS  

· DIMENSIONES  247 MM X 327 MM X 87 MM  

· PESO  APROX. 2,6 KG / 5,7 LIBRAS  

· NIVEL DE RUIDO  30 DB (BAJA LUMINOSIDAD) / 36 DB (ALTA LUMINOSIDAD)  

· ACCESORIOS OPCIONALES  LÁMPARA DE REPUESTO (ELPLP36), JUEGO DE FILTRO DE AIRE (ELPAF08), PANTALLA PORTÁTIL DE 50" (ELPSC06), PANTALLA PORTÁTIL DE 60" (ELPSC07), PANTALLA PORTÁTIL DE 80" (ELPSC08), PANTALLA PORTÁTIL DE 100" (ELPSC10), MALETA DE TRANSPORTE BLANDA (ELPKS16B), CABLE VGA PARA PC (ELPKC02, ELPKC09, ELPKC10), CABLE DE VÍDEO COMPONENTE (ELPKC19), CABLE DE VÍDEO DIGITAL (ELPKC22), SOPORTE PARA FIJACIÓN EN EL TECHO PLATEADO (ELPMB18), PLACA SUPERIOR PLATEADA (ELPFC03), TUBO 370 MM PLATEADO (ELPFC04), TUBO 570 MM (ELPFC05), TUBO 770 MM (ELPFC06), CÁMARA DE PRESENTACIÓN DE IMÁGENES (ELPDC05)  

FUNCIONES ESPECIALES  

· ENCENDIDO DIRECTO, APAGADO INSTANTÁNEO, SIN VOZ A/V, CONGELAR, LOGOTIPO DE USUARIO, BÚSQUEDA AUTOMÁTICA DE LA FUENTE, 20 IDIOMAS OSD                                                                  


	$8,460°°

	1.-IMPRESORA COPIADORA
KM-1815LA


	· RESOLUCIÓN 600X600DPI

· IMPRESIÓN RÁPIDA DE 1200DPI

· 96MB MEMORIA RAM

· 15,000 PÁGINAS MENSUAL RECOMENDADO

· MODOS DIGITALES DE COPIA E IMPRESIÓN

· HASTA 999 COPIAS DEL MISMO ORIGINAL

· ZOOM EN ESCALAS DE 1 EN 1

· ALIMENTADOR DE DOCUMENTOS (OPCIONAL)

· BANDEJA PF-17 (OPCIONAL)

· INCLUYE KX-DRIVER UNIVERSAL DE KYOCERA MITA


	$ 9,799°°

	1.- REGULADOR

NOBREAK TRIPP LITE OMNIVS 800 VOLTAMPER


	· MARCA: TRIPPLITE

· MODELO: OMNIV S800

· CAPACIDAD EN VOLTS-AMPERS: 800 VA

· VOLTAJE DE SALIDA, INVERSOR FUNCIONANDO: 230 V

· FRECUENCIA DE SALIDA INVERSOR: 50/60HZ +/-0.5HZ

· TIEMPO DE RESPALDO: FULL LOAD RUNTIME: 6 MINUTES (800VA), HALF LOAD RUNTIME: 19 MINUTES (400VA)

· CONTACTOS: 7 CONTACTOS 6 CON UPS

· DIMENSIONES: ALTO: 27 CM, ANCHO: 13 CM, PROFUNDO: 19 CM

· CABLE: USB

· PESO: 9.6 KG.

· PROTECCION PARA CABLE TELEFÓNICO: SI

· GARANTÍA: DOS AÑOS DE ACUERDO A TERMINOS DEL FABRICANTE


	$1,986.31°°

	1.- COMPUTADORA


	· MARCA: HEWLETT PACKARD

· MODELO: COMPAQ DX2200

· ARQUITECTURA: MICROTORRE.

· PROCESADOR: INTEL PENTIUM 4 541 HT TECNOLOGÍA EM64T (3.2 GHZ)

· CHIPSET: ATI RADEON XPRESS 200 CON TECNOLOGÍA HYPERTRANSPORT.

· VELOCIDAD DE BUS DEL SISTEMA: 800 MHZ.

· MONITOR: SAMSUNG CRT PANTALLA PLANA 17 PULGADAS 794V NEGRO

· DISCO DURO: 80 GB SERIAL ATA (7200 REVOLUCIONES POR MINUTO, 3GB/SEC)

· MEMORIA RAM: 512 MB EXPANDIBLE A 2 GB.

· VELOCIDAD DE MEMORIA: PC2-5300 (DDR2-667)

· CD READ WRITE: 48X

· DRIVE PARA DISKETTE: 3.5 PULGADAS Y 1.44 MB

· FAX MODEM: NO DISPONIBLE EN ESTE MODELO.

· RED: CONTROLADOR FAST ETHERNET REALTEK RTL8100C.

· GRÁFICOS DE VIDEO: ATI INTEGRADO.

· AUDIO: REALTEK ALC861 DE ALTA DEFINICIÓN, COMPATIBLE CON AUDIO AC97 Y HD.

· TECLADO: ESTÁNDAR PS/2.

· DESCRIPCIÓN DEL MOUSE: SCROLL MOUSE OPTICO USB.

· TOTAL DE RANURAS DE EXPANSIÓN: 2 RANURAS DE EXPANSIÓN PCI V2.3 DE LONGITUD COMPLETA, 1 PCI-E X1 , 1 PCI-E X16.

· TOTAL DE PUERTOS EXTERNOS: 6 PUERTOS USB 2.0, 1 SERIAL, 1 PARALELO, 2 PS/2, 1RJ-45 Y 1 VGA.

· PUERTOS FRONTALES: 2 PUERTOS USB 2.0

· SISTEMA OPERATIVO: MICROSOFT WINDOWS XP PROFESSIONAL SP2.

· SOFTWARE INCLUIDO: NORTON ANTI-VIRUS 2005.

· DIMENSIONES: ANCHO: 35.5 CM, FONDO: 18 CM, ALTO: 39.6 CM.

· PESO: INFORMACIÓN NO PROPORCIONADA POR EL FABRICANTE.

· TIEMPO DE GARANTÍA: UN AÑO DE ACUERDO A TÉRMINOS DEL FABRICANTE
	$14,390°°

	1.- MUEBLE PARA LA COMPUTADORA


	· MUEBLE PRINTAFORM #S-308N CENTRO DE COMPUTO GALES COLOR NOGAL

· MADERA


	$1,099°°

	1.- SOPORTE PARA EL CAÑON Y CONEXIONES


	· GABINETE PARA EMPOTRAR  LA INSTALACIÓN DEL PROYECTOR EN EL TECHO  Y SUS CONECCIONES REQUERIDAS


	$ 850°°



	10.-  MESAS DE TRABAJO
	· ESTRUCTURA DE LA MESA REALIZADO EN TUBO CUADRADO DE 3/4" X 2 1/4".

· PATAS PLEGABLES DE TUBO REDONDO DE 1".

· CUBIERTA DE FÓRMICA COLOR NOGAL O COLORES A ELEGIR.

· MOLDURA PLASTICA EN "T" COLOR NEGRO.

MEDIDAS:

· ALTURA: 75 CMS.

· ANCHO: 60 CMS.

· LARGO: 1.50 MTS
	$9,900



	20.- SILLAS
	· ALTURA TOTAL: 78 CMS.

· ALTURA DEL ASIENTO: 46 CMS.

· ASIENTO: 45 X 43 CMS.

· RESPALDO: 45 X 40 CMS. 


	$5,200

	
	GASTO T OTAL
	$63729°°
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ES IMPORTANTE MENCIONAR QUE, PARA EL USO Y MANEJO DE ESTOS RECURSOS SE REQUIERE QUE EL DOCENTE CUENTE CON UNA ACTUALIZACIÓN PERMANENTE, QUE LE PERMITA MINIMAMENTE CONOCER LAS CARACTERISTICAS PRIMORDIALES DE USO  Y PUEDA DE ESTA FORMA APROVECHAR LAS VENTAJAS DE ESTOS MULTIMEDIOS EN BENEFICIO DE LA EDUCACIÓN
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MAESTRIA EN TECNOLOGIA EDUCATIVA

