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..."La pereza del pensamiento se impone para hacernos creer que el conocimiento científico es una especie de fotografía de la realidad, una copia pasiva de sus características intrínsecas. Esto oculta el hecho de que la ciencia es una producción, una construcción: por lo tanto de ninguna manera una simple constatación de algo pre-constituido"... ("Epistemología y Sociedad" Roberto Follari. Homo Sapiens ediciones. 2000).
LA ROBOTICA PEDAGOGICA
La Robótica Pedagógica (RP) es una disciplina nueva la cual facilita la enseñanza de las ciencias experimentales. Por otro lado según Enrique Ruiz y Velasco Sánchez  “La Robótica Pedagógica puede ayudar en el desarrollo e implantación de una nueva cultura tecnológica en los países, permitiéndoles el entendimiento, mejoramiento y desarrollo de sus propias tecnologías”.
La cual se  basa en los principios de la Epistemología,  la Psicología Genética las teorías conceptuales y didácticas  exclusivas.

Partiendo de este referente la robótica es una disciplina transformadora, la cual propicia cambios en la forma como el hombre desarrolla sus actividades, en donde el sujeto planifica y controla la actividad de un robot.

De esta forma como docentes podemos implementar la RP. Como una nueva metodología que despierte el interés mediante la elaboración de proyectos basados y apoyados con programas de inteligencia artificial, de manera que los docentes podamos integrar y trasformar las asignaturas tradicionales en atractivas para los alumnos.
Uno de los objetivos de esta nueva disciplina  es la de propiciar nuevos entornos de aprendizaje  el cual se fundamenta en la actividad de los alumnos, en donde los sujetos desarrollen, conciban y manipulen varios prototipos de robot educativos formulando sus propios aprendizajes.

Es importante mencionar que el desarrollo de la RP.   Promueve el aprendizaje inductivo y por descubrimiento guiado, en donde estos dos aspectos tienen la tarea de asegurar un conjunto de situaciones didácticas constructivista que permita a los estudiantes edificar su conocimiento, así pues esta nueva disciplina se fundamenta en la teoría cognitivista  de la enseñanza-aprendizaje.
Como bien lo menciona Ruiz Velasco “la RP privilegia un modo de aprendizaje “por descubrimiento guiado”. Los objetivos pedagógicos generales perseguidos en las actividades de la RP favorecen la generación de nuevas estrategias cognoscitivas, estos objetivos no son enunciados a priori. Es el alumno quien organiza sus actividades de aprendizaje y manipula concretamente lo real, las informaciones que él recibe deben ser más significativas, creando sus propias estructuras intelectuales (Ruiz Velasco Enrique, 1998).

Algunas de las principales bondades de la robótica pedagógica son:

· Integración de distintas áreas del conocimiento

· Operación con objetos manipulables, favoreciendo el paso de lo concreto a lo abstracto

· Apropiación por parte de los estudiantes de distintos lenguajes (gráfico, matemático, informático, tecnológico, etcétera.

· Operación y control de distintas variables de manera sincronía
· Desarrollo de un pensamiento sistémico y sistemático

· Construcción y prueba de sus propias estrategias de adquisición del conocimiento mediante una orientación pedagógica adecuada

· Creación de entornos de aprendizaje
· Aprendizaje del proceso científico y de la representación y modelización matemáticas. (Palacio Euskalduna, Bilbao 20-23 de junio, 2006)
Es importante propiciar la implementación de la RP.  En las escuelas ya que esta promueve aprendizajes interdisciplinarios, pues busca que los alumnos participen de forma cooperativa y colaborativa,  buscando que los alumnos desarrollen sus habilidades para organizar, investigar y dar respuesta a sus problemas reales de su entorno.

Con este referente podemos visualizar el gran reto que representa para los docentes este nuevo escenario educativo, en donde indudablemente la participación del docente es vital, para ello como docentes debemos involucrarnos en el proceso de alfabetización tecnológica que nos permita poder incorporar todos estos recursos multimedios a nuestro quehacer educativo y  nos faciliten y promuevan una nueva forma de aprender a aprender.
GERARDO CAMPANUR SÁNCHEZ
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