LA WEBQUEST Y LA MINIQUEST

Con la implementación de los recursos tecnológicos  en el proceso educativo la WebQuest  y la MiniQuest  son dos nuevas formas aprendizaje o mejor dicho son nuevos recursos que el docente puede implementar en el proceso enseñanza-aprendizaje,  en donde el alumno investiga, indaga utilizando el Internet, por ello es conveniente analizar de forma breve las características de cada una de ellas, iniciaremos por la conceptualización 
¿Qué es la WEBQUEST?

Esta es considerada como una actividad en donde se propicia un aprendizaje colaborativo guiado y encaminado  hacia la investigación a través de la red de Internet. 
Por otro lado según  Graells Pere Marqués “son actividades de aprendizaje, que a veces constituyen unidades didácticas completas, eminentemente prácticas y en general muy concretas y de corta duración. En general hacen referencia a recursos de Internet que los alumnos consultarán para realizar la actividad.”

Partiendo de esta panorámica  la WebQuest  demanda al alumno trabajar de forma colaborativa en donde el trabajo se desarrolle por equipos, asignando a cada integrante una actividad especifica, en donde el resultado de la investigación se mostrara a los integrantes del grupo 
Es importante que como docentes tengamos presente que la WebQuest (WQ) se clasifica en 

· WQ cortas: estas son empleadas para que el alumno entre en contacto con un nuevo tema o información partiendo de los conocimientos previos con una duración de dos sesiones

· WQ largas: se utilizan para reforzar, ampliar  los conocimientos de los educandos  su duración es mas extenso con un tiempo de dos meses o menos, en donde el alumno recordara algunos temas vistos, asimismo  elaborar una serie de trabajos como textos, presentaciones maquetas  etc.
· MiniQuest: esta se presenta como una alternativa a los modelos anterior mente presentados , esta se caracteriza por su tiempo ya que esta se debe diseñar con un tiempo máximo de una a dos  horas, además es fácil de manipular, el docente no requiere saber mas que conocimientos básicos para su uso. 

ELEMENTOS QUE DEBE LLEVAR UNA WEBQUEST

· TITULO

· INTRODUCCIÓN (como en toda introducción esta contiene un breve resumen que muestre un panorama general de la actividad) 

· TAREA (en esta parte describiremos las tareas y objetivos de forma clara y precisa)
· RECURSOS  (se proporciona los recursos con un fácil acceso) 
· PROCESO (esta parte da a conocer los procedimientos que deben seguirse)
· EVALUACIÓN ( proporciona los juicios de evaluación y de calificación  de los procesos y productos)
· SUJERENCIAS Y CONSEJOS ( que permitan mejorar las actividades y productos)
· CONCLUSIÓN ( se realizan comentarios sobre la actividad final)
APORTACIONES  PEDAGOGICAS
· Se caracterizan por ser motivadoras y de utilidad

· Propician el desarrollo de procesos cognitivos  y promueven aprendizajes significativos

· Originan la cooperación, responsabilidad y solidaridad

· Promueven la autoestima

· Facilita la evolución formativa 

Como se dieron cuenta la MiniQuest es parte de la WQ.  La cual se clasifica en:

· MINIQUEST DE DESCUBRIMIENTO (en esta modalidad se les proporciona un tema  y los alumnos investigaran sobre el)
· MINIQUEST DE EXPLORACIÓN (en esta el objetivo es percibir el tema )
· MINIQUEST DE CULMINACIÓN  ( esta promueve la adquisición de conocimientos  básicos )
Es importante mencionar que la Miniquest esta conformada por:

 Un escenario: en donde se dan solución a las dificultades, cumpliendo el alumno un papel primordial ya que tiene que responder a una serie de preguntas. 

LA TAREA: Esta diseña preguntas con la finalidad de obtener información objetiva y real,  estas preguntas estarán relacionadas con recursos previamente seleccionados de la red de Internet.

EL PRODUCTO: En este apartado los alumnos deben revelar sus conocimientos contestando a las preguntas que se le realizaran en el escenario  ya que  de esta forma  el alumno mostrara su comprensión sobre los contenidos vistos, además de la elaboración de una serie de productos  que permita al alumno desarrollar una nueva forma de construir su aprendizaje.

Cuadro comparativo entre una MiniQuest y una WebQuest

	CARACTERÍSTICAS


	WebQuest


	MiniQuest



	Componentes


	· Escenario

· Tarea

· Producto


	· Introducción

· Tarea

· Recursos

· Proceso

· Evaluación

· Conclusión



	Tiempo requerido para su desarrollo.

(Basado en un profesor individual que diseña totalmente la actividad)


	· Profesores sin experiencia: 2 días.

· Profesores experimentados: 3-4 horas.

(Definición: Un profesor experimentado es aquel que ha realizado diseños de currículos en línea.)


	· Profesores sin experiencia: 4-6 días, como mínimo.

· Profesores experimentados: 2-3 días.

(Nota: Este estimativo es para WebQuests de “larga duración”, el tiempo de desarrollo de una WebQuest de “corta duración” no se conoce, es muy variable.)



	Formato (1)
	· Solamente de Corta duración


	· Corta duración y Larga duración.



	Tiempo de clase necesario para desarrollarlo.


	· Periodos de 1 ó 2 clases de 50 minutos cada una.


	· Entre una semana y un mes (basado en clases de 50 minutos cada una)



	Fundamento pedagógico


	· Construcción de conocimiento basado en la Indagación / Investigación con énfasis en las habilidades del pensamiento de orden superior.


	· Construcción de conocimiento basado en la Indagación / Investigación con énfasis en las habilidades del pensamiento de orden superior

	Papeles de los estudiantes


	· El escenario provee un papel para el estudiante
	· En caso de requerirse, los grupos de trabajo cooperativo asumen los papeles, reales, especificados en la tarea.



	¿Se requiere o usa una pregunta esencial?


	· Si


	· Se da a entender. Implícita.



	Se realizan en forma individual o cooperativa.


	· Pueden realizarse individual o cooperativamente
	· Regularmente se realizan en un proceso cooperativo.



	¿Es multidisciplinario?


	· Generalmente no, ya que se basa en una actividad de corta duración
	· Es posible; la larga duración permite extensiones ínter curriculares


CRÉDITOS: Esta tabla fue tomada del sitio de BioPoint y traducida al español por EDUTEKA. http://www.biopoint.com/miniquests/thefaceoff.htm
Tomando en cuenta  los elementos que integran a la miniQuest  a continuación  les comparto  mi experiencia, esperando sus comentarios que me permitan seguir aprendiendo en esta nueva modalidad, 

TEMA: 

ANIMALES EN PELIGRO DE EXTINCION

La siguiente actividad estará dirigida a alumnos del tercer ciclo de Educación  primaria

ESCENARIO POSIBLE

En la actualidad cuando hablamos o escuchamos hablar de la extinción de animales  nos remontamos a la época prehistórica  olvidándonos de los animales con los que contamos en la actualidad y que se encuentran en peligro de extinción, muy a menudo cuando salimos de paseo por los  zoológicos encontramos una gran numero de animales que viven en cautiverio  tales como el tigre, el oso polar, el orangután , gorila, el delfín, el jaguar, el lobo mexicano, la tortuga marina, el berrendo, el lobo marino,  aves como el águila real, el quetzal,  halcón, etc. Todos ellos quizás en poco tiempo sean los últimos ejemplares de su especie, ya que la contaminación, la depredación, la deforestación de selvas, desiertos y bosque esta modificando el ecosistema dando origen a la extinción de muchas especies en todo el mundo  siendo el hombre el principal responsable 

TAREA:
¿Qué importancia tiene este fenómeno?

¿Qué consecuencias propicia este fenómeno sobre el ecosistema?

¿Qué esta propiciando la extinción de algunas especies?

¿Cómo podemos evitar este fenómeno?

¿Explica que características debe tener  un área protegida?

¿Explica  cuales son las principales causas de este fenómeno?
¿Menciona como el hombre contribuye en el fenómeno de la extinción de algunas especies?

PRODUCTO:
En equipos de cinco elementos ayuda al especialista en vida silvestre y que se le ha encomendado la gran tarea de:

1. en un área protegida llevar el máximo numero de especies en peligro de extinción,  seleccionada previamente de una lista que pueden adaptarse y sobrevivir en el nuevo hábitat

2.  junto con el especialista diseñar un parque zoológico adaptando las condiciones de cada espacio para cierto número de animales seleccionados previamente  determinando las características que debe cumplir el espacio, alimentación, etc.

Areas protegidas:

http://www.sagan-gea.org/hojared_biodiversidad/paginas/hoja17.html
http://www.biodiversidadla.org/content/view/full/23556  América latina  
 Especies en peligro: 

http://www.yucatan.com.mx/especiales/faunaenextincion/ México

http://www.kokone.com.mx/mundo/animales/home.html es más infantil 

http://www.juntadeandalucia.es/averroes/recursos_informaticos/concurso2001/accesit_3/extincion.htm puede ser la introducción porque explica las causas

Paseo por un parque virtual 

http://concurso.cnice.mec.es/cnice2006/material033/ayuda/profesor.pdf 
Sugerencias para el prof.
http://concurso.cnice.mec.es/cnice2006/material033/galeriainsectos/galeria.html viaje virtual

Espero sus comentarios  que me permitan mejorar el presente y algunos otros ejemplos de cómo implementar estos recursos el proceso educativo, al igual que muchos de ustedes incursiono en la elaboración de las miniquest, esto me motiva a seguir descubriendo las bondades que nos ofrece este medio.  
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