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La revolución tecnológica no es ajena a cualquier ámbito de la sociedad y tampoco a cualquier país rico  o pobre, todo se pretende que gire en torno a las nuevas tecnologías de información y comunicación para formar la sociedad del conocimiento.

Por tanto como país el proyecto de nación no puede estar ajeno o no contemplar la incursión de las TICs en el aspecto educativo pues es de todo sabido que la escuela como institución es la encargada de formar más que informar al individuo dándole las herramientas necesarias y suficientes que le permitan en un fututo integrarse a la sociedad de una forma pacifica y ser un agente activo, productivo y capaz de vivir en armonía con su entorno.

México no es la excepción a través de varios años se han impulsado proyectos que permitan a las escuelas tener a su disposición herramientas tecnológicas ya sea en la escuela o en el salón con la finalidad de que los alumnos a su vez desarrollen las habilidades necesarias para responder a los retos de una sociedad exigente y desaparecer el fantasma del desfase entre lo que se enseña y a lo que se enfrentaran los egresados de las escuelas.

En los últimos años la incursión de las computadoras  a la educación ha permitido que el cómputo educativo se conciba a nivel nacional con proyectos ambiciosos y con un objetivo claro: enriquecer el proceso instruccional utilizando el ordenador como una herramienta facilitadora de aprendizajes significativos y la construcción del conocimiento.

Algunos de los proyectos de cómputo educativo a escala nacional son:
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Que citad textualmente su objetivo es: El propósito principal de Red Escolar es brindar las mismas oportunidades educativas a todos los mexicanos, llevando a cada escuela y a cada centro de maestros, materiales relevantes que ayuden a mejorar el proceso de enseñanza-aprendizaje con apoyo de las tecnologías de información y comunicación; promover el intercambio de propuestas educativas y de recursos didácticos, además de recuperar las experiencias que se han desarrollado con éxito en las escuelas del país.

Este programa propone, en los próximos años, llevar computadoras con multimedios, conectadas a Internet y con una amplia gama de contenidos educativos a todas las escuelas primarias y secundarias públicas del país.
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Efectivamente es un sitio que brinda un gran número de servicios y recursos interesantes para docentes, alumnos y padres de familia, además de ser un medio a través del cual se puede dar una comunicación entre escuelas y compartir un proyecto en común, involucrando a los alumnos con una participación activa. 

El espacio de trabajo es en el aula de medios, donde hay un docente responsable de las actividades o proyectos a desarrollar de acuerdo al nivel de educación.

La dirección es: http://redescolar.ilce.edu.mx/ recurso donde se pueden aprovechar los cursos que se ofrecen, solo por mencionar un ejemplo, pues cada elemento puede ser de gran utilidad dependiendo de las necesidades de cada quien.

Otro proyecto a gran escala es ENCICLOMEDIA, cuyo objetivo principal citado textualmente es:

 La sociedad enfrenta cambios acelerados y transformaciones profundas que evidentemente repercuten en los procesos educativos. 

La integración de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación y su impacto en todos los campos de la actividad humana, impone cambios de paradigmas, nuevas formas de repensar la educación y de concebir los procesos de enseñanza y aprendizaje, así como recursos y elementos mediadores de la práctica en el aula, por ello como una iniciativa del Gobierno Federal, a través de la Secretaría de Educación Pública y el ILCE, se da inicio a el Programa ENCICLOMEDIA en respuesta a ésta necesidad.

ENCICLOMEDIA es un sistema, concebido y hecho en México, que integra y articula medios, recursos y herramientas relacionados con la educación primaria, a fin de enriquecer las experiencias de enseñanza y aprendizaje en el salón de clases.

Es una estrategia didáctica que se fundamenta en los libros de texto gratuitos y que, a partir de su edición digital, los enlaza a la biblioteca de aula, a fotografías, mapas, visitas virtuales, videos, películas, audios, interactivos y otros recursos.

Es también un espacio para la colaboración organizada donde maestros, instituciones públicas, privadas e individuos podrán proponer materiales y recursos de interés tanto general como regional que permitan seleccionar los más pertinentes para los diversos procesos de enseñanza y aprendizaje y, de esta forma, contribuir a hacer de la educación pública un asunto público.

Enciclomedia aprovecha e integra recursos y experiencias de otros proyectos de la SEP, como: RedEscolar, Sepiensa, Biblioteca Digital, SEC21, Enseñanza de la Física con Tecnología y Enseñanza de las Matemáticas con Tecnología, entre otros.

Se puede conocer más a fondo la información, sustentos y demás en la siguiente página: http://www.sep.gob.mx/wb2/sep/sep__Programa_Enciclomedia
Haciendo un breve paréntesis hemos diseñado un pequeño cuestionario para las personas responsables y encargados de dicho proyecto, con la finalidad de conocer algunos aspectos que como docentes frente a grupo y con equipos de Enciclomedia en el salón nos gustaría saber.

PREGUNTAS PARA EL PERSONAL A CARGO DEL PROYECTO NACIONAL “ENCICLOMEDIA”.
1.- ¿Cuales son los factores que toman en cuenta para el desarrollo de un programa de cómputo educativo a escala nacional como lo es Enciclomedia?

2.- ¿Que factores fueron determinantes en la implementación de dicho  programa?

3.- ¿Porque implementar un programa antes de preparar a los docentes en el uso y manejo de este equipo? 
4.- ¿En qué nivel  esta dando los resultados esperados?

5.- ¿Que aspectos obstaculizan el uso eficaz de Enciclomedia como herramientas de aprendizaje?

6.- ¿A partir de los aciertos y errores cuales son los nuevos retos a vencer? 
Otro proyecto de escala nacional es representado por el: portal e-México, sus antecedentes y objetivo dicen textualmente: El gobierno actual ha asumido como uno de sus principales compromisos el acercamiento de más mexicanos a la información y al conocimiento a través de las tecnologías de información y comunicaciones, democratizando así el acceso a la información y a los servicios, lo cual es un factor imprescindible para la reducción del fenómeno de la brecha digital.
El Portal de e-México es el medio por el cual el Sistema Nacional e-México responde al reto de ser un proyecto integrador, que articula los intereses de los distintos niveles de gobierno, de diversas entidades y dependencias públicas, de los operadores de redes de telecomunicaciones, de las cámaras y asociaciones vinculadas a las Tecnologías de Información y Comunicaciones, así como de diversas instituciones, a fin de ampliar la cobertura de servicios básicos como educación, salud, economía, gobierno y ciencia, tecnología e industria, así como de otros servicios a la comunidad.

Los portales comunitarios posibilitan un mayor acceso de los ciudadanos a los servicios públicos combinados  y a la renovación de los procesos democráticos de gobierno. Esto incluye un cambio cultural, enfoque en el ciudadano, implantación de mejores prácticas, generación de valor hacia el ciudadano y renovación democrática. Este hecho implica la aplicación de las Tecnologías de Información y Comunicaciones para proveer de información aquellos que la necesiten, facilitando mejores decisiones, tanto a nivel personal, comunitario, de administración ó políticas. Facilitando así negociaciones eficientes entre los distintos actores del proceso.

Un enorme reto para México es la revolución digital que desplaza Internet, Al respecto Kofi A. Annan, Secretario General de las Naciones Unidas, Señala lo siguiente:

La revolución digital ofrece a los países en desarrollo oportunidades antes desconocidas de crecimiento y desarrollo y los países que se rezaguen en la adopción de las innovaciones tecnológicas corren el peligro de verse marginados por otros países a los que las nuevas tecnólogas han otorgado una ventaja competitiva.

Para responder a estas implicaciones el Presidente Constitucional de los Estados Unidos Mexicanos, Vicente Fox Quesada, emite una iniciativa gubernamental, el 1° de Diciembre de 2000:

Doy instrucciones al Secretario de Comunicaciones, a Pedro Cerisola, de iniciar a la brevedad el proyecto e-México, a fin de que la revolución de la información y las comunicaciones tenga un carácter verdaderamente nacional y se reduzca la brecha digital entre los gobiernos, las empresas, los hogares y los individuos, con un alcance hasta el último rincón de nuestro país.

Así la Coordinación General del  Sistema Nacional e-México se encuentra en una etapa de realizar la renovación tecnológica enfocada en optimizar costos por medio de contratación de servicios en su infraestructura, sistemas y operación, que sirvan para la creación del Portal de e-México.

La dirección es: http://www.e-mexico.gob.mx/
Hasta aquí corresponde la primer parte del trabajo enfocado a los proyectos de cómputo educativo a escala nacional.

Ahora siguiendo con el tema donde existe un vínculo pues si como docentes se toma la decisión de implementar un proyecto de cómputo educativo a nivel de escuela o aula tiene toda una serie de implicaciones, tan solo de costos.

Una opción si se cuenta con una herramienta como el ordenador dentro del salón es utilizar el software libre. 
¿QUE ES EL SOFTWARE  LIBRE?

Existen varias definiciones o conceptos sobre el tema de hoy, sin embargo  nosotros lo entendemos como: a la libertad que tienen los usuarios  de ejecutar, copiar, distribuir, estudiar, modificar y perfeccionar el software. En donde el usuario tiene cuatro ventajas y libertades:

· La de usar el programa para cualquier objetivo.

· La de poder estudiar el funcionamiento del programa  y poder adaptarlo a sus requerimientos.

· Distribución de copias 

· Mejorar el software y publicar las modificaciones realizadas

¿Qué enseñamos con el Software Libre?:

· Que no todo está hecho. 

· Que aún hay retos y que las cosas siempre se pueden mejorar. 

· A adoptar una postura constructiva. 

· A cooperar con la comunidad local e internacional, sin distinción de edades, razas, nivel social, títulos, etc. 

· Que hay muchas formas de acercarse a la verdad/perfección y que cada grupo o persona aporta la suya. 

· Que lo mejor para cada quién/comunidad se escoge libremente de acuerdo a las necesidades/expectativas de cada sujeto o grupo social, y no debe ser impuesto por casas comerciales o estándares externos. 

· La posibilidad de aprender de otros y que otros pueden aprender de nosotros. Nadie es todopoderoso o autosuficiente por completo. 

· A propagar el conocimiento de forma libre (básicamente, lo que se trata de hacer cuando uno da una clase). 

· La no discriminación. 

· A trabajar en equipo. 

· La libertad de investigar, crear, modificar y aprender. 
Esta información ha sido obtenida de la  siguiente página Web: (http://www.colewebs.org/spip.php?article32)

Algunos ejemplos son: 

GCompris es un programa de cómputo educacional con diferentes actividades para niños entre 2 y 10 años de edad. Algunas actividades son como juegos, pero siempre son educacionales. 

Se puede descargar de: http://gcompris.net/-Acerca-de-GCompris-
LinEx es un sistema operativo multiusuario (esto es, que permite su uso por múltiples usuarios al mismo tiempo), muchas veces sólo uno de nosotros lo utiliza, bien sea en un portátil, en casa, etc.
http://www.linex.org/novedades.html




Animalandia es un espacio en continuo crecimiento, para la biodiversidad animal, realizado íntegramente con software libre. Una parte muy importante de su contenido se basa en fotografías de las diversas  especies animales, que no son fáciles de conseguir.

Se puede descargar de: http://herramientas.educa.madrid.org/animalandia/index.php
En definitiva un proyecto de cómputo educativo a gran escala tiene la misma dimensión que sus propósitos, pero si se tiene en la escuela o en el salón una computadora hay que sacarle el máximo provecho, si se desea actualizarse continuamente y utilizar software una opción es el libre.
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