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A Mascara

Nome: Natureza: Geracio:
Jogador: Comportamento: Refugio:
Cronica: Cla: Conceito:
: . Atributos >
Fisicos Sociais Mentais
Forga ®0000 Carisma ®0000 Percepcao ®0000
Destreza 00000 Manipulacao 00000 Inteligéncia 00000
Vigor 00000 Aparéncia 00000 Raciocinio 00000
: . Habilidades >
Talentos Pericias Conhecimentos
Prontidao 00000 Empatia ¢/ Animais_ OOO0OO Erudigdo 00000
Esportes 00000 Proficiéncia 00000 Computador 00000
Briga 00000 Conducao 00000 Financas 00000
Esquiva 00000 Etiqueta 00000 Investigacao 00000
Empatia 00000 Armas de Fogo 00000 Direito 00000
Expressao 00000 Armas Brancas 00000 Lingiiistica 00000
Intimidacao 00000 Performance 00000 Medicina 00000
Lideranca 00000 Seguranca 00000 Ocultismo 00000
Manha 00000 Furtividade 00000 Politica 00000
Labia 00000 Sobrevivéncia 00000 Ciéncia 00000
| .~ Vantagens >
Antecedentes Disciplinas Virtudes
00000 00000 Consciéncia/Convicgao ®O0000
00000 00000
00000 00000 Autocontrole/Instinto  @0O0O0O0O
00000 00000
00000 00000 Coragem @®0000
Qualid.ades/ Humanidade/ Vitalidade
Defeitos Trilha
Escoriado
O0O0O0O00000O Machucado -
Ferido -
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Espancado -
Aleijado -
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Ferido gravemente -2 [
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