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Psicologia da Inteligéncia

Epistemologia geral

l

Epistemologia genética
Qual € a génese das estruturas 16gicas do pensamento da crianca?
Como elas funcionam?

l

Epistemologia fundada no desenvolvimento mental ontogenético e filogenético.

Idéia norteadora
Existe uma génese das formas 16gicas do pensamento
Quais seriam suas etapas? Seu funcionamento?

Temas
Tempo, movimento e velocidade, causalidade, imagem mental, percepcao,
aprendizagem,
A génese das estruturas 16gicas fundamentais (inclusdao e multiplicacdo de classes,
composi¢ao de relagdes, ordem)
A emergéncia da inteligéncia nas fases iniciais
Desenvolvimento da percep¢ao
Relacdes entre a percepg¢do e a inteligéncia

Preferéncia
Estudo de casos normais
Estudo do funcionamento do intelecto
(menos relevo as malicias do inconsciente)

Busca principal
Como o0s nossos conhecimentos aumentam? (Como eles nascem?)

O problema do conhecimento (a epistemologia)
Uma explicacdo bioldgica do conhecimento
Uma relacdo entre progresso bioldgico e progresso dos conhecimentos



Fonte de conhecimento
A acgdo

Inato/ adquirido
A 16gica ndo € inata. Ela se desenvolve aos poucos.

Organismo/meio
As relagdes entre o sujeito (que age e pensa) com 0s objetos de sua experiéncia

Egocentrismo
(manifestacdo central dos aspectos mais aparentes da estrutura mental da crianca)

A estrutura egocéntrica do pensamento da crianga = um pensamento nao socializado,
i.e., ndo apoiado na troca, na reciprocidade dos pontos de vista

O egocentrismo € 0 aspecto central do pensamento infantil
(de 2-3 anos a 7-8 anos)

Ha indiferenciagdo do ponto de vista préprio e do ponto de vista dos outros.

Trata-se de um fendmeno inconsciente. Fendmeno nao relacionado ao
comportamento social.

O egocentrismo € a manifestacdo de um pensamento centrado no ponto de vista préprio
do sujeito. Incapaz de ligd-lo ou de coordené-lo a pontos de vista diferentes.

Manifestagao:
através do monologo (linguagem). Ex.: “mondlogos coletivos”
através do jogo. Cada um joga para si mesmo.

Egocentrismo € a manifestacdo de um pensamento centrado sobre ele mesmo. Nao
socializado, essencialmente simbolico, essencialmente pré-1dgico.

3-4 anos: aparece uma forma de pensamento, o pensamento simbélico. O
egocentrismo intelectual € uma das caracteristicas principais. O que falta a ele, do ponto
de vista l6gico, € a reversibilidade.

Ele se manifesta em todas as atividades da crianca, mas € mais evidente no jogo
simbolico.

Passagem de um pensamento centrado sobre o sujeito (um pensamento incomunicavel)
a um pensamento socializado, que leve em conta o interlocutor.



O egocentrismo € uma etapa elementar e necessdria. O seu desenvolvimento realiza-se
em dire¢ao a socializa¢dao do pensamento.

Jogo simbélico

Pensamento egocéntrico em seu estado puro.

Manifestacao da atividade imitativa interiorizada.
A crianca age “como se...”

l

Ela transforma o real segundo sua fantasia e seus desejos.
Assim, o jogo simbdlico expressa uma necessidade de recriar
a) o mundo (segundo as exigéncias da imaginac¢ao)
b) os conflitos afetivos com os outros (revivendo-os através do jogo)
c) os desejos profundos

l

O jogo simbdlico é assimilacdo do mundo exterior as exigéncias do eu e aos seus
pontos de vista.

“Sair do egocentrismo”
Descentrar, dissociar o sujeito ou o objeto. Tomar consciéncia do que € subjetivo.
Conseguir se situar entre o conjunto de perspectivas possiveis. Estabelecer um sistema
de relagdes comuns e reciprocas entre as coisas, as pessoas e seu proprio eu.

!

Egocentrismo vs objetividade
Ap6s 7 anos: aquisi¢do da reversibilidade 16gica.
Hé uma modificacdo radical das condutas intelectuais e sociais no sentido da
reciprocidade e da cooperacao.
H4 uma diminui¢do progressiva e rdpida do pensamento simbdlico.

!

Objetividade

= relatividade no plano fisico e reciprocidade no plano social

Reversibilidade



Meétodo clinico e critico

Meio de diagndstico e de investigacao
Renitncia a questionarios fixos

l

O método clinico (inspirado no método experimental e no método de interrogacdo

clinica dos psiquiatras) é um método de conversacao livre sobre um tema dirigido
que segue as respostas da crianga

Objetivo:
a) ndo € o de obter respostas, mas o de fazer falar
b) observar os interesses espontaneos da crianca.

Dificuldades:
E dificil ndo falar quando se questiona uma crianga.
E dificil ndo interrompé-la, ndo desviar o foco de sua atencdo.
E dificil, durante essa tarefa, buscar algo especifico, ter sempre em mente uma
hipétese de trabalho, uma teoria.
E dificil, e necessdrio, levar em consideragio as reacdes da crianga.

O pesquisador que estd comecando tende:
Sugerir a crianga o que deseja encontrar.
Nada sugerir, pois nada procura. Logo, nada encontra.

Esséncia do método clinico:
Situar cada resposta dentro de seu contexto mental. Existem contextos ligados a
reflexdo, outros as crencas imediatas ou de jogo. Contextos relacionados a algum
esfor¢o, a algum interesse ou, ainda, ao cansaco.

Enfim,
O método clinico consiste em conversar com a crianca de modo livre sobre um tema
dirigido. H4 necessidade de se seguir os caminhos do seu pensamento a fim de que a
crianca nao se afaste do tema central.



Exemplo:
(Representagaes relativas ao sonho)

l

4 pontos importantes: origem, lugar, 6rgdo e motivo dos sonhos.

l

- De onde vem os sonhos? -Nao sei.
- Diga o que vocé pensa. De onde ele poderia vir? - Do céu.
- Como isso ocorre? - ...
- Onde isso ocorre? - Em casa.

- Enquanto sonhamos, onde estd o sonho? - Do lado da gente.

- Quando vocé sonha, seus olhos estiao fechados? - Sim.
- Onde estd o sonho? - Em cima de mim.

- Podemos tocd-lo? - Nao.
- Vé-lo? - Nao.
- Alguém, que esteja perto de vocé, pode vé-lo? - Nao.
- Com o que sonhamos? - Com os olhos.

(Aplicagdo do método a um material concreto)
Do “material” verbal ao “material” constituido pelas experi€ncias

l

A crianga encontra-se frente a um copo de dgua. Ao lado, ela tem a sua disposicao
algumas pedrinhas, pedacos de madeira, uma rolha, cera...

Indagamos o que acontece quando colocamos esses objetos na dgua.
Pedimos para que explique pq alguns objetos ficam na superficie e outros afundam.
Pq uma pedrinha (que é menor do que a rolha) vai direto ao fundo do copo e pq a
rolha (que € maior) flutua.

A crianga raciocina, tenta justificar as acdes concretas realmente ocorridas. Para
tanto, ela emprega sua experiéncia do mundo e a linguagem (ndo somente a
linguagem como no caso anterior).

Trata-se da passagem de uma apreensao da l6gica infantil realizada através da
linguagem a uma apreensdo da 16gica infantil através da acdo (sem que a linguagem
seja excluida)

A crianga age. Depois, fala/ reflete sobre suas agdes.

Suas respostas podem ser contestadas, sem que se dé a resposta certa:

- um outro menino da tua idade disse que... o que tu achas?

O pesquisador tenta identificar a atividade 16gica, as caracteristicas dos estagios de
desenvolvimento.

Observacdo: é quase impossivel interrogar criancas de 3 anos, pois ha auséncia de
“idéias relacionadas” durante o didlogo. A partir de 4 anos, isso ja é possivel.



Inteligéncia antes da linguagem

Estudos longitudinais
Inventario de aquisicdes. Anotagdes didrias.
Seus proprios filhos
Como aparecem as primeiras manifestacdes da inteligéncia?
Construcdo do espaco, do tempo, do objeto permanente.
Condutas da imitagdo.

Inteligéncia é adaptagao
A ndo rigidez da observacao aberta aliada ao rigor do controle experimental

Periodo sensoriomotor
Do nascimento até os dois anos, aproximadamente.
Uma inteligéncia sem pensamento, sem representacao, sem linguagem.

Elaborac¢ao das estruturas 16gicas fundamentais de toda e qualquer atividade.
Observacao de como o sujeito se constitui e constitui 0 mundo que o cerca.

Como a crianca passa de uma inteligéncia sensoriomotora (sem linguagem e sem
representacdo) a uma inteligéncia representativa (essencialmente simbdlica).

A génese da representacio € estudada a partir da imitacdo das condutas lidicas.
O pensamento simbdlico € descrito como um pensamento ancorado nas imagens
mentais simbdlicas (individuais e dificilmente comunicaveis).
H4 assimilacao. Através dela, pode-se explicar o egocentrismo e seus correlatos (0
finalismo, o artificialismo)

E através das condutas de jogo que aparece, aos poucos, a socializa¢io do
pensamento.

O problema relativo ao desenvolvimento de nossos conhecimentos nao é novo. Ele
era abordado pela filosofia através da reflexdo. Piaget situou o problema no campo
da experiéncia cientifica.

A epistemologia genética tenta identificar a fonte, a génese do conhecimento
segundo uma perspectiva que exclui conhecimentos pré-determinados.
Trata-se do estudo:

- do desenvolvimento de conhecimentos que vai de “‘um conhecimento menos bom
ou mais pobre a um saber mais rico” e
- da conquista da objetividade.



Inteligéncia = Adaptagao

O conhecimento segue um continuum

Periodos Sensério Motor || Pré-operatério || Operatério Operatorio
2 - 6/7 anos Concreto Formal
0-2 anos 7-11/12 anos ap6s os 11/12
anos
Aspectos Inteligéncia pratica || Fun¢do simbdlica || Pensamento Pensamento
(aparelhos reflexos, || (linguagem, reversivel légico
pouca socializa¢do || pensamento (necessita
-relacdo social de egocéntrico, referencial (operagdes
coagao) socializacdo concreto, trocas abstratas)
efetiva) intelectuais)
Conhecimento Conhecimento Conhecimento Conhecimento Conhecimento
predominante fisico fisico fisico 16gico-
matematico
Conheciemento
l16gico- Conhecimento
matematico social




O conhecimento (o desenvolvimento cognitivo) segue um continuum

Inteligéncia = Adaptagao

Periodos Sensério-motor Pré-operatério || Operatdrio Operatério
Concreto Formal

Idade

Aspectos Inteligéncia prética Fung¢do simbdlica Pensamento Pensamento 16gico
reversivel

Conhecimento || Conhecimento fisico Conhecimento fisico || Conhecimento fisico || Conhecimento

predominante 16gico-matematico

Conhecimento
16gico-matematico

Conhecimento social




