A inteligéncia é uma forma de adaptacio (evolucio)
humana
¢ uma organizacao

Funcio: estruturar o universo

A vida é adaptacio as condi¢cdes do meio.

Adaptacio = equilibrio entre o organismo e 0 meio

!

equilibrio entre assimilacio e acomodacio
Ha4 adaptacdo quando o organismo se transforma em funcio do meio.
Principais mecanismos da ADAPTACAO:
a) ASSIMILACAO

b) ACOMODACAO

ASSIMILACAO

Incorporacio de elementos do meio a estrutura.
Transferéncia de um Esquema de acdo (de uma situagdo para outra).
Transformacdo do meio para adapta-lo aos conhecimentos do individuo.
Conhecer nao é copiar o real, mas agir sobre ele.

ACOMODACAO

Modificacdo da estrutura em funcio das variacoes do meio.

Resultado de pressoes exercidas pelo meio exterior.
Ocorre um processo de acomoda¢do quando entramos em contato com o frio, o calor ou
qualquer outra nova situacao. Objetivo: sobreviver ou ficar menos infeliz.
O individuo transforma-se para se adaptar ao meio.



Adaptando-se as coisas/ao mundo, o pensamento/ a mente se organiza.
Organizando-se, 0 pensamento/ a mente estrutura as coisas/o mundo.

Piaget situa o problema epistemologico (conhecimento):
trata-se de uma interacio entre o sujeito e o objeto
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Adaptacao

(uma estrutura em equilibrio é uma
estrutura aberta, capaz de se adaptar
as condi¢des do meio)

H4 assimilagcdo e acomodagdo em todo e qualquer ato da inteligéncia

No desenvolvimento das estruturas da inteligéncia, podemos reconhecer um conjunto de
etapas caracteristicas.

Critérios para a definicao e delimitacio de uma etapa:

a) Ordem na sucessdo de aquisi¢des: constante.

b) As etapas possuem um cardter integrativo: as estruturas construidas na etapa “a”
fazem parte da estrutura do nivel seguinte (etapa “b”).

c) Cada etapa possui um nivel de preparaciao e um nivel de finalizac3o.

A estrutura ou grupo sensério-motor aparece aos 18 meses (aproximadamente). O
periodo que precede 18 meses é preparatdrio, o periodo posterior € de finalizacdo, de
equilibrio.

Exemplo:

Aos 18 meses, a crianca € capaz de fazer voltas, ir e voltar, coordenar rotagdes e
translagdes, ou seja, efetuar um grupo de movimentos no espaco. Mas isso ocorre
através de movimentos sucessivos. A estrutura ndo € concebida através do pensamento
(através de representacdes simultaneas).



Esquema
A nogdo de esquema tem um papel importante na psicologia genética de Piaget
(uma psicologia da acao.

A inteligéncia, do ponto de vista do observador, € a¢a0, comportamento.
A multiplicidade de comportamentos constitui esquemas diversos.

No nivel sensoriomotor: um equivalente funcional de uma l6gica na coordenacgdo das
acoes. A unidade dessa logica € o esquema.

Esquema de acoes:
0 que se pode transpor, generalizar ou diferenciar (de uma situacdo a outra)
O que ha de comum as diversas repeticdes ou aplicacdes da mesma agao.

Esquemas de reunido Esquemas de ordem
Uma crianga agrupa objetos. A crian¢a emprega certos meios antes de
Uma criang¢a mais velha ordena objetos atingir o objetivo. Ela guarda objetos
procurando classifica-los. levando em consideracdo o tamanho de
Em operacdes 16gicas: a reunido de duas cada um deles. Ela constréi uma série
classes (pais + maes = parentes) matemadtica.

O esquema € o aspecto mais geral de uma acao,
0 que pode ser generalizado, transposto.
E o quadro em que um grande nimero de acoes se insere.

Um esquema é um quadro de assimila¢do de um conjunto de acdes de mesmo tipo.
Esquemas sensoriomotores:
organizacOes sensoriomotoras suscetiveis de serem aplicadas a um conjunto de

situacOes semelhantes.

Um esquema possui um carater de um sistema de relagdes.
Ele coordena diversas agdes que possuem propriedades comuns.

O esquema € a estrutura de uma acio.

Toda acao comporta os dois pélos da atividade inteligente:
a assimilacdo e a acomodacao

Os esquemas sdo como equivalentes funcionais de conceitos
(sem pensamento ou representacdo). Sao conceitos praticos.

Compreensao de um esquema:
conjunto de situagdes as quais ele pode ser aplicado.



