Aula do hipnotizador
Número de casas decimais ...é possível determinar?

SIM! utilize o comando 

form n1 n2 n3

onde n1 é o número a arrendondar

onde n2 é o número espaços em branco antes do número

onde n3 é o número de casas a arredondar

Experimente estes exemplos

esc form raizq 3 0 4

rotule form raizq 3 0 4
esc form raizq 3 15 4

rotule form raizq 3 25 4

Como posso movimentar a tartaruga 
pelas suas coordenadas? 
Use o comando
mudexy a b
Experimente os seguintes exemplos:
mudexy 0 50

mudexy 100 0

mudexy 120 211

O que aconteceria se usássemos un ?
Como construir uma circunferência

 que não seja um polígono de “n” lados?

Utilize o comando 

arco x y

onde x é a medida do arco em graus 

e  y a medida do seu raio  
Experimente estes exemplos

arco 90 100

arco 180 100

arco 270 100

arco 360 100

Tarefa – Posições relativas

Na mesma tela construa e nomeie as seis posíções relativas que duas circunferências podem assumir.
Sugestão: fundo amarelo 

e cada circunferência de uma cor

Tarefa – o hipnotizador multicolor
Construa uma circunferência de raio 100 que circunscreva circunferências concêntricas onde cada raio é 10 unidades menor que o anterior
Fundo: branco lápis: preto
Preenchimento: 

para cada circunferência inscrita, uma cor diferente
Como se faz para atribuir valores à uma variável?

  atr ou coloque
atribue ou atr atribui letras ou números 

a uma variável
Não se esqueça das aspas!

Experimente estes exemplos:

atr “idade 20
rotule :idade
coloque “idade 20
rotule :idade
atr “nome “Jacinta
rotule :nome
Recursão

Um programa dentro do programa.

	aprenda multquad :L

repita 4 [pf :L pd 90]

atr “L :L+10

multquad :L

fim



	o que aconteceu? Clique parar e observe

	Agora reescreva o programa com a seguite linha

	aprenda multquad :L

repita 4 [pf :L pd 90]

atr “L :L+10

se :L>200 [pare]
multquad :L

fim


O comando  SE
Utilizado para propor ações condicionais. 

Sua sintaxe é

se ... [ ... ]
1º Tarefa
Modifique o programa multquad para que a Jacinta construa triângulos ao invés de quadrados 

e chame-o de multrig
aprenda multrig :L

repita 3 [pf :L pd 120]

atr "L :L*2

se :L>100 [pare]

multrig :L

fim

2º Tarefa
Polígono multiplicator
Elabore um programa para a construção de um polígno regular qualquer utilizando recursão 

e chame-o de poligmult
aprenda poligmult :x :v

repita :x [pf :v pd (360/:x)]

atr "v :v-10

se :v<10 [pare]

poligmult :x :v

fim

3º Tarefa
hipnotizador automático

Elabore um programa para a construção do hipnotizador utilizando recursão 

aprenda hipnotizador :L

arco 360 :L

atr "L :L-10

se :L<10 [pare]

hipnotizador :L

fim

Construindo fórmulas e equações

Um outro uso do comando é para a elaboração de fórmulas e equações com a ajuda da jacinta. 

Vejamos o exemplo a seguir
Cálculo do
 soma dos ângulos internos 
de um polígono
Sabemos pela geometria plana que
Si = (n-2)*180º onde n ≥ 3
Como ensinar a jacinta a calcular esta fórmula?
Digite o seguinte programa e chame-o de si
aprenda si :n 

atr "si (:n-2)*180

rotule (lista "Si "= :Si)

fim

E se o aluno esquecer da condição n ≥ 3 

e pedir para a Jacinta calcular  si 2 ?
Tarefa
Altere o programa si para alertar
o aluno caso ele insira n ≤ 2
Para escrever ≤ ou ≥ utilize o comando OU
Olha o exemplo: 

x ≥ y 

na linguagem da jacinta fica 

ou :x=:y :x>:y
aprenda si1 :n 

atr "si (:n-2)*180

se ou :n=2 :n<2 [rotule (lista "n>=3!) pare]
rotule (lista "Si "= :Si)

fim

Agora estamos prontos 

para ensinar a Jacinta a calcular a
equação do 2º grau!
Tarefa
Construa um programa de nome equa2g 

que a partir dos coeficientes a, b e c 

calcule o delta e as duas raízes, x1 e x2, 

e que exiba na janela gráfica 

os valores do delta, x1 e x2
aprenda equa2g :a :b :c 

atr "delta :b*:b - 4*:a*:c

rotule :delta

atr "x1 (-:b+raizq :delta)/2*:a

atr "x2 (-:b-raizq :delta)/2*:a

rotule :x1

rotule :x2

fim

Tarefa
E se o delta for negativo?

Reelabore o equa2g 

para que ele informe ao aluno 

o significado do delta negativo

aprenda equa2g :a :b :c 

atr "delta :b*:b - 4*:a*:c

rotule :delta
se :delta<0 [rotule (lista "não "existem "raizes "reais) pare]
atr "x1 (-:b+raizq :delta)/2*:a

atr "x2 (-:b-raizq :delta)/2*:a

rotule :x1

rotule :x2

fim

