





Aprenda o HTML básico





___________________________________________________________________________________








Esta apostila tem como finalidade ensinar as pessoas leigas em HTML como confeccionar uma págima SIMPLES para a WEB. Nesta apostila estarão contidos apenas os comandos necessários para se fazer uma página sem muita complicação e de resultados bons. Depois que você se adaptar com os comandos básicos de HTML poderá se aprofundar mais no assunto.





___________________________________________________________________________________





HTML





	O HTML é uma linguagem que permite ao usuário confeccionar páginas para a internet. Sua utilização é muito simples. Uma das grandes vantagens do HTML é que esta linguagem não precisa de nenhum programa específico para ser elaborado. Você verá como é facil montar uma página simples. 


	Os programas que você pode utilizar para fazer páginas na web são muitos, como o FrontPage Express, SiteAid entre outros disponíveis na web. Você também pode criar sua homepage através do Bloco de Notas do seu computador. Apenas digite todos os comandos da sua página no bloco de notas e depois de pronto salve o arquivo com a extensão .html. Só isso e mais nada. Depois execute o arquivo e ele aparecerá como uma página da web. Sem mais delongas vamos ao que interessa.








___________________________________________________________________________________





Comandos Básicos de HTML





	Agora neste espaço serão listados os comandos que você necessitará para desenvolver sua página. Não se esqueça de que esta apostila traz apenas os comandos básicos de HTML, ou seja, você terá apenas resultados simples!








Comando <html>


	Este comando define o início de um documento html, ou seja, a página que será confeccionada.


Ex: <html>


      <head>


      <body bgcolor="white">


      <p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>





Comando <head>


	Este comando define o cabeçalho da página.


Ex: <html>


      <head>


      <body bgcolor="white">


      <p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>





Comando <body>


	Este comando define o corpo da página, isto é, o fundo da página, as figuras, o testo e outras coisas mais.  Se no documento html for colocado apenas <body>, este tomará como padrão a cor cinza para o fundo da sua página.  Existem também os sub-comandos do comando <body>:


<body bgcolor="cor desejada para o fundo da página"> = define a cor para o fundo da sua página


Ex: <html>


      <head>


      <body bgcolor="white">


      <p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>


	Neste caso o fundo da sua página será branco (white). Você pode definir a cor do fundo da sua página como bem quiser, mas o nome da cor precisa ser digitado em inglês. Ex: red, blue, green, black, yellow, brown, etc.





<body bgsound="arquivo de som desejado"> = coloca um som na página quando esta é carregada. Neste comando só podem ser utilizados arquivos de som do tipo MIDI e WAV.


Ex: <html>


      <head>


      <body bgcolor="white">


      <body bgsound="seu arquivo se som.wav ou mid">


      <p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>


	Neste caso, quando sua página estiver sendo carregada ela tocará a música ou som que você escolheu.





OBS: não coloque arquivos de som muito grandes, pois sua página, depois de publicada na internet, terá o carregamento muito lento, devido ao grande tamanho do arquivo de som que foi uitlizado. Procure utilizar arquivos de som até aproximadamente 100Kbytes  de tamanho. Mais que isso implicará em um carregamento lento da sua página.





<body background="sua imagem ou figura . jpg ou .gif"> = define a figura ou imagem como sendo o fundo da sua página.


Ex: <html>


      <head>


      <body background="sua imagem ou figura .jpg ou .gif">


      <p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>





<bgproperties="fixed"> = define que o fundo da sua página (no caso do fundo ser uma figura .jpg ou .gif) será fixo. É usado junto com o background, descrito acima.


Ex: <html>


      <head>


      <body background="sua imagem ou figura .jpg ou .gif" bgproperties="fixed">


      <p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>








      








Comando <title>


	Este comando é utilizado para colocar um nome para a sua página. Geralmente esse nome é o título ou alguma frase relacionada com o título da sua página. Este título é aquele que aparecerá na barra superior do seu browser.


Ex:


<html>


<head>


<title> título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><center><font face="Arial" size="2" color="black"> texto aqui</font></center></p>


</body>


</head>


</html>








Comando <p>


	Este comando define o início e o fim de uma linha de comandos no parágrafo. <p> é usado no início da linha e </p> é usado no final.


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white"> 


<p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


</body>


</head>


</html>





Comando <center>, <left> e <right>


	Estes comandos são utilizados para definir a posição, isto é, a justificação do texto ou da figura na página.


	Usa-se <center>, <right> e <left> antes do texto ou figura e </center>, </right> e </left> depois do texto ou figura.	





<center> = centra o texto e/ou figura na tela.


Ex: 


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><center><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></center></p>


</body>


</head>


</html>





<right> = deixa o texto e/ou figura no lado direito da tela da sua página.


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


 <p><right><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></right></p>


</body>


</head>


</html>





<left> = deixa o texto e/ou figura no lado esquerdo da tela da sua página.


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


 <p><left><font face="Arial" size="2" color="black">texto aqui</font></left></p>


</body>


</head>


</html>





Comando <font>


	Utilizado para criar seu texto na página.


Também existem os sub-comnados do comando <font>:


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<p><center><font face="estilo de fonte desejada" size="tamanho de fonte desejada" color="cor de fonte desejada>texto aqui</font></center></p>


</body>


</head>


</html>


onde:


face = define o estilo da fonte


size = define o tamanho da fonte


color = define a cor da fonte


	Juntamente com o texto também podem ser utilizados os comandos <i>, <u> e <b> onde <i> define o texto como sendo itálico, <u> define o texto como sendo sublinhado e <b> define o texto como sendo negrito.


Ex: <p><center><font face="Arial" size="2" color="black"><i><u><b>texto aqui</i></u></b></font></center></p> 


	Neste exemplo ficou definido que o texto aparecerá em negrito, itálico e sublinhado. Se você quiser apenas negrito coloque apenas <b>, se quiser itálico coloque apenas <i> e se quiser apenas sublinhado coloque apenas <u>. e não se esqueça de colocar o </comando que você utilizou> no final de cada linha de comando. Ex: <p>...</p>, <u>...</u>, <center>...</center> e assim por diante.





Comando <marquee>


	Este comando permite que você coloque movimento ao texto digitado ou a imagem desejada.


- para colocar movimento no texto:


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<p><center><font face="Arial" size="2" color="black"><marquee>texto aqui</marquee></font></center></p>


</body>


</head>


</html>


	Neste exemplo seu texto irá ficar deslizando pela tela.





-para colocar movimento na imagem ou figura : (não se esqueça que a imagem ou figura precisam ser .jpg ou .gif)


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


</head>


<body bgcolor="white">


<p><center><marquee><img src="sua figura .jpg ou .gif"></marquee></center></p>


</body>


</html>


	Neste exemplo sua imagem ficará deslizando pela tela.


Existem também os sub-comandos do comando <marquee>:


- <marquee behavior=alternate> = seu texto irá ficar alternando de um lado para o outro da tela.


Ex:


<html>


<head>


<title>título sa sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><left><font face="Arial" size="3" color="blue"><marquee behavior=alternate>texto aqui</marquee></font></left></p>


</body>


</head>


</html>





- <marquee behavior=slide> seu texto irá deslizar até o canto esquerdo da tela e lá irá ficar.


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><right><marquee behavior=slide><img src="sua figura .jpg ou .gif"></marquee></right></p>


</body>


</head>


</html>





- <marquee scrolldelay=100 width=300> - seu texto irá deslizar dentro de um espaço determinado.


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><right><marquee scrolldelay=50 width=150><img src="sua figura .jpg ou .gif"></marquee></right></p>


</body>


</head>


</html>





onde:


scrolldelay=50      - define a velocidade do deslizamento do texto.


width=200              - define o comprimento do espaço onde o texto irá deslizar











Comando <a href>


	Este comando define um link para um texto ou figura. O link é um endereço de uma página da web que será atribuído ao texto ou figura ou então o nome da página destino (nome.html) se sua página possuir mais de uma página. Essa página destino é uma outra página que você criou e que vai ser utilizada ma sua homepage (HP) também. O comando <a href> ficará assim no caso:


 - link de uma outra página: <a href="http://www.nomedosite.com.br">


 - página destino: <a href="nome da página destino.html">


Ex: para colocar link no texto:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bg color="white">      


<p><center><font face="Arial" size="2" color="black"><a href="endereço da página referente ao link ou o nome da página destino">texto aqui</a></font></center></p>


</body>


</head>


</html>





Ex: para colocar link na figura:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><center><a href="endereço da página referente ao link ou o nome da página destino"><img src="figura desejada"></a></center></p>


</body>


</head>


</html>





 - mailto = este comando também é assossiado ao comando <a href>. Ele é utilizado para atribuir o endereço de e-mail para o texto ou figura. É aquele que quando clicado abre o Outlook Express (ou o seu programa de recebimento de e-mail).


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white>


<p><center><font face="Arial" size="3" color="black">Entre em contato <a href="mailto:seu e-mail@provedor.com.br">clicando aqui.</a></font></center></p>


</body>


</head>


</html>





 - a# = Este comnado também é relacionado com o comando <a href>. Ele é um tipo de acesso rápido ao conteúdo da mesma página que está exibida na tela. Por exemplo: Você está vendo uma página que contém explicações sobre animais. Então esta página possui vários links, um para explicar o conteúdo do tópico "cachorro", outro para explicar o conteúdo do tópico "gato" e assim por diante. O texto referente à eles descrito logo abaixo do índice dos animais. Para você não ter que ficar utilizando a barra de rolagem do seu browser, o que é uma coisa cansativa quando se tem um texto enorme e com vários tópicos, para ficar procurando o texto referente ao animal do seu interesse, você usa o comando a#, que faz com que quando se clique em cima do link ligado ao tópico de seu interesse vá direto ao texto relacionado ao tópico, sem ter que ficar utilizando a barra de rolagem. Este comando é muito útil em páginas que possuem todo o seu conteúdo em uma única página.


	É claro que se você quiser criar uma página individual para cada item também pode. Aí é só usar o comando <a href> mostrado anteriormente.


Ex:


<html>


<head>


<title>título da sua página</title>


<body bgcolor="white">


<p><center><font face="Arial" size="3" color="red"><a href="#nome de destino da figura ou palavra do texto">nome do tópico</a></font></center></p>


</body>


</head>


</html>


	O nome de destino da figura ou texto é atribuído da seguinte forma:


<p><center><font face="Arial"><a name="nome atribuído à figura ou texto>texto aqui</a></font></center></p>








Comando <img src>


	Este comando possibilita ao usuário colocar figuras na sua página. O arquivo que contém a figura deve ter a extensão .jpg, ou . gif.


Ex: <html>


      <head>


      <body bg color="white">


      <p><center><img src="seu arquivo contendo a figura. jpg ou .gif"></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>


	


	Existem também os sub-comandos do comando <img src>:


Ex: <html>


      <head>


      <body bg color="white">


      <p><center><img src="seu arquivo contendo a figura. jpg ou .gif" width="define a largura da figura" height="define a altura da figura" border=" define o tamanho da borda da figura" alt="define um texto que aparecerá caso a figura não seja carregada"></center></p>


      </body>


      </head>


      </html>


onde:


width = define a largura da figura


Ex: <img src="seu arquivo contendo a figura .jpg ou .gif" width="80">


height = define a altura da figura


Ex: <img src=" seu arquivo contendo a figura .jpg ou .gif" height="100">


border = define o tamanho da borad da figura. Geralmente é utilizado "0".


Ex: <img src="seu arquivo contendo a figura .jpg ou .gif" border="0">


alt = define o  texto que aparecerá caso a figura não seja carregada. No caso este texto não passa de uma pequena frase ou palavra relacionada a figura ou ao link desta figura.


Ex: <img src="seu arquivo contendo a figura .jpg ou .gif" alt="texto desejado que aparecerá no lugar da figura">





	Você também pode utilizar imagens e figuras de outros sites, colocando o endereço inteiro do site onde esta figura ou imagem está contida. Ex: <img src="http://www.automoveis.com.br/carros/ferrari.jpg">


	Para saber o endereço inteiro da figura contida no site clique com o botão direito do mouse em cima da figura e selecione "propriedades". Lá estará o endereço inteiro da imagem. (ex: http://www.automoveis.com.br/carros.porsche.jpg).


	OBS: quando você for mandar sua página para piblicar não se esqueça de enviar todas as imagens e figuras que você utilizou na confecção do seu site para o provedor, pois este usa as figuras (.jpg e/ou .gif) para apresentá-las na web. Caso você esqueça de enviar as imagens, as que você utilizou no seu site, acontecerá o seguinte: quando a página terminar de ser carregada as imagens não aparecerão, apenas aparecerá um quadrado com um "x" dentro, pois o provedor não possiu a figura. (visto que você esqueceu de enviá-las!).


	Portanto não se esqueça de enviá-las juntamente com os demais arquivos .html que você criou!











	Pronto! Com esses comandos básicos você já pode desenvolver e confeccionar sua página para a Web. 


DICA: Se você conseguiu se familiarizar com a linguagem HTML, vá se aprofundando cada vez mais. Uma dica legal para você melhorar sua página: Você viu um site interessante e gostou, queria que sua página ficasse parecida com aquele site. Simples! Veja os códigos dela. No menu do seu browser existem algumas opções bastante úteis, como por exemplo ver o código HTML das outras páginas. Apenas clique em "Exibir", depois em "Origem" ou "Código Fonte". Mas tome muito cuidado para não violar os direitos autorais da página!


	Mesmo copiando todos os códigos e figuras do site para o seu computador, talvez seja necessário fazer alguns ajustes para que sua página fica igual à original. Coloque todas as imagens que pegou e que vai utilizar para confeccionar seu site no mesmo diretório em que estão seus arquivos .html para evitar que se esqueça de enviar algum arquivo quando for publicar a página. ;-)


	Deixarei aqui um pequeno exemplo que envolve alguns comandos que vimos. ;-)





<html>


<head>


<title> Aprenda o HTML Básico - apostila desenvolvida pela Equipe HTML Basicão! </title>


<body bgcolor="#808099" onLoad="alert('Esta apostila foi desenvolvida, elaborada e digitada pela Equipe HTML Basicão!. \n Todos os direitos reservados - Março/2000 - Copyright©')">


<p><center><font face="Times New Roman" size="4" color="black"><marquee scrolldelay=100 width=300> Aprenda o HTML Básico - apostila desenvolvida pela Equipe HTML Basicão!</marquee></font></center></p>


<p><center><font face="Arial" size="2" color="black"> Visite estes sites: <a href="http://www.atinet.com.br/mp3page">Mp3 Page</a> e <a href="http://htmlbasicao.cjb.net"> HTML Basicão!</a></font></center></p>


<p><center><font face="Arial"> Entre em contato comigo por e-mail <a href="mailto:perpco@zipmal.com.br">clicando aqui</a></font></center></p>


</body>


</head>


</html>


____________________________________________________________________








Como Publicar sua Página na Web





	Depois de pronta sua página você precisa publicá-la. Para isso existem os provedores. Você pode hospedar sua página no próprio servidor que usa. Geralmente esses servidores não cobram nada para manter sua página no ar. Para isso você precisa entrar no site e procurar o tópico relacionado com páginas pessoais ou algo assim.


	Mas também existem os provedores gratuitos. Estes não cobram nada pela hospedagem, como o Geocities, o Fortunecity, o Xoom entre outros. Caso você queira hospedar sua página nestes sites acesse-os e siga as instruções neles contidas. Aqui estão alguns endereços de provedores gratuitos:


Geocities/Yahoo! = http://www.geocities.com/


Fortunecity = http://www.fortunecity.com/


Xoom = http://www.xoom.com/ 


	A primeira página da sua homepage terá que ter o nome index.html, pois os provedores utilizam este nome para identificarem qual é a página principal (a página que você quer que seja carregada primeiro) que será carregada. Nas demais páginas você pode colocar o nome que quiser, mas a principal deve ter o nome de index.html. Não se esqueça, caso contrário p provedor não saberá qual a página que deve ser carregada.


	Pronto, chegamos ao fim dessa apostila! ;-)





Dica = hospede sua página no Geocities. Ele é de fácil utilização!








___________________________________________________________________________________


Elaborada, desenvolvida e digitada por Pérsio Pires - Março/2000 - Todos os direitos reservados - Copyright© por Pérsio - (é nóis na fita.....hehe.........valeu!!!)


Entre em contato com a Equipe HTML Basicão! na internet pelo e-mail: perpco@zipmail.com.br


Endereço na internet da HTML Basicão! : http://htmlbasicão.cjb.net


	























