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P.S.:

» Tous les sorts nécessitant le toucher doivent unngs de 1 minute pour
toucher la victime avant que le sort ne se dissipe.

> Les sorts marqués (Potion) peuvent étre mis en pot.

» La différence entre le sorcier et le magicien estug les sorts du sorcier sont
vus comme des stigmates, ils ne nécessitent pasdmposantes, mais tout de
méme l'incantation et les gestes. Le mage a droitpdus de sorts que le
sorcier, mais le sorcier peut incanter plus longteps, étant donné qu'il
possede plus de points de magie que le magicien.



NIVEAU 1
BOUCLIER
Ecole de magieEvocation
Portée: 0
Durée: 5 minutes / niveau
Zone d'effet: Le magicien
Jet de protection: Aucun
DESCRIPTION: Aucun projectile (méme le sort projectile magiglag)cé au magicien
ne l'affecte. Ce bouclier ne protege que I'avanndgicien et ne peut étre déplacé en
aucun cas. En incantant, le magicien trace un grarale vertical devant lui a l'aide de

son bras.

INCANTATION: KHALESS NAU USS DOBLUTH BRORNA

DETECTION DE LA MAGIE
Ecole de magieDivination
Portée: 0

Durée: 1 objet / niveau

Zone d'effet: Le ou les objets
Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Par ce sort, le magicien peut déterminer si unt@gemagique. Le
magicien doit passer la main au-dessus de I'objet.

INCANTATION: KHALESS NAU USS KYORNE VELDRYN

GLISSE

Ecole de magieConjuration



Portée: Catalyseur

Durée: 10 secondes / niveau

Zone d'effet: Zone carrée de 3 métres par 3 metres

Jet de protection: Annule (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort crée une surface glacée dans la zonetdledf victime
s'imagine étre sur une surface extrémement glissdrest incapable de garder son
equilibre jusqu'a ce qu'elle réussisse a sortig(@e'est pas chose facile) de la zone

affectée. A la fin de l'incantation, il lance lealgseur sur la zone qu'il veut affecter.

INCANTATION: KHALESS NAU USS ABBAN ELENDAR

LUMIERE

Ecole de magieAltération

Portée: Lampe de poche

Durée: 15 minutes + 5 / niveau

Zone d'effet: Lampe de poche

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien d'utiliser une lamppatde, mais ne
peut s'en servir pour aveugler une victime. Le iiagidoit prendre la lampe de poche

aussi discrétement que possible.

INCANTATION: KHALESS NAU USS ABBAN ALUST

MAINS BRULANTES
Ecole de magieAltération
Portée: 0

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Le magicien



Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer un arc dddel20 degrés par 2
metres de long. Toutes créatures se trouvant daztnle d'effet souffrent. Le magicien
allonge les bras droits devant lui, se colle lasces et écarte les doigts.

Table des dégats

Niveau du lanceur de sorts Dégats
1 2
2 3
3 3
4 4
5 5
6 5
7 6
8 7
9 7
10 8

INCANTATION: KHALESS NAU USS DEL FAERL

PROJECTILE MAGIQUE

Ecole de magieEvocation

Portée: 20 métres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: 1 créature

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de produire une déflegr d'énergie a la
créature désirée. En incantant, le magicien do# facercles avec la main levée vers le

ciel et ensuite pointer la victime de son index.

Table des dégats

Niveau du lanceur de sorts Dégats
1 2
2 2
3 2
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INCANTATION: KHALESS NAU USS MZILD TAGA

SOMMEIL

Ecole de magieEnchantement / Charme

Portée: 3 métres

Durée: 5 minutes

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Annule (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de plonger la créaturesie dans un
profond sommeil. Cette créature se réveilleragéaniere attaque subie et elle ne peut

subir de backstab pour la durée du sort.

INCANTATION: KHALESS NAU USS ILHAR IBLITH

NIVEAU 2

LECTURE DANS LES PENSEES
Ecole de magieDivination
Portée: 5 métres

Durée: 1 minute



Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de lire les penséegdiates de la
personne désirée. Le magicien demande a sa vietiquei elle pensait dans la minute

qui vient de s'écouler.

INCANTATION: VEL'USS ZHAUN ALUR KIORLYN MALLA RIVVIN

FLECHE D'ACIDE DE SHEND

Ecole de magieConjuration

Portée: 15 metres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer une flechsoille. Aprés
I'incantation, le magicien devra se cracher damsden et faire semblant de tirer a I'arc en

direction de la victime.

Table des dégats

Niveau du lanceur de sorts Dégats
1 4
2 5
3 7
4 8
5 9
6 11
7 12
8 13
9 15
10 16

INCANTATION: VEL'USS ZHAUN ALUR SREEN NATHA STREAKA



INVISIBILITE (Potion)

Ecole de magieillusion / Fantasme

Portée: 0

Durée: 15 minutes

Zone d'effet: Le magicien

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de se rendre invisilokeyeux de tous.

Au premier acte offensif (porter un coup, lancersor, etc.) le sort se dissipera. Ce sort

ne permet pas de voir d'autres personnes invisibles

INCANTATION: VEL'USS ZHAUN ALUR OLOTH DEL STREEAKA

NUAGE PUANT

Ecole de magieEvocation

Portée: Catalyseur

Durée: 1 minute

Zone d'effet: 5 metres de rayon

Jet de protection: Annule (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer un nuage duleng
épouvantable dans la zone d'effet. Toutes créasiyéouvant seront prises de nausées

aussi longtemps qu'elles resteront dans la zoffetd'e

INCANTATION: VEL'USS ZHAUN ALUR USSTAN ULU NATHAR

PARALYSIE
Ecole de magieEnchantement / Charme

Portée: Toucher



Durée: 5 minutes ou prochaine attaque

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Annule (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de provoquer une meatyusculaire

chez la personne désirée la rendant incapableutlentmuvement. Une attaque portée a la

victime annulera I'effet du sort.

INCANTATION: VEL'USS ZHAUN ALUR USS THALACK XUN

NIVEAU 3

FOUDRE

Ecole de magieEvocation

Portée: 20 métres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de provoquer, de sgisdane source
d'énergie intense qu'il dirige vers sa cible, éntrmat une paralysie de 10 secondes. En
incantant, le magicien allonge les bras, paumesgsj et relache I'énergie en ouvrant les

doigts en direction de la personne visée.

Table des dégats
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INCANTATION: KYORLE WAELA JAL BAUNT DOBLUTH HARL HAZACK

FLECHE ENFLAMMEE

Ecole de magieConjuration

Portée: Toucher

Durée: 5 minutes

Zone d'effet: 1 fleche / niveau

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien d'enflammer des flepbasune certaine
durée et inflige 4 points de dégat supplémentalgecible. L'archer dispose de cing

minutes pour lancer sa fleche sinon elle se consiietle-méme et devient inutilisable.

INCANTATION: KYORLE WAELA JAL BAUNT DARTHIIR ILITH

MORT APPARENTE (Potion)

Ecole de magieNécromancie

Portée: Toucher

Durée: 30 minutes

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer chez uneuceédans un état
cataleptique semblable de la mort. Bien que lataréaffectée soit consciente des
événements a proximité, sa vue et son touchernstai¢ément anesthésiés. Elle ne sentira

pas les coups qui pourront lui étre infligés etirdadonc aucune réaction. Les dégats
gu'elle subira seront réduits de moitié. Seuleardature consentante pourra étre affectée
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par ce sort. En incantant, le magicien devra pdaterain sur son coeur et fait semblant
de le serrer.

INCANTATION: KYORLE WAELA JAL BAUNT ALUR ILHARESSEN

PROTECTION CONTRE LES PROJECTILES NORMAUX (Potion)

Ecole de magie:Abjuration

Portée: 0

Durée: 10 minutes / niveau

Zone d'effet: Le magicien

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien d'étre invulnérabtaua projectiles non
magiques. Ce sort ne protege pas le magicien clantnagie. Sous l'effet de ce sort, le

magicien peut se déplacer et incanter.

INCANTATION: KYORLE WAELA JAL BAUNT MALLA DEL BELAERN

TOUCHER VAMPIRIQUE

Ecole de magieNécromancie

Portée: 0

Durée: Un toucher (ou maximum 2 minutes)

Zone d'effet: Le magicien

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien d'enlever 6 points@&l@ wne créature et
de les rajouter a ses propres points de vie. Ledépabsorbés peuvent dépasser le
maximum de points de vie du magicien pendant 1%utes) apres quoi, il perdra ces
points de vie supplémentaires. Ce sort n'a audehfr les morts-vivants. Avant

d'incanter, le magicien doit poser et conservendén au sol tout au long de l'incantation.

INCANTATION: KYORLE WAELA JAL BAUNT FAILLER JIVVIN OLOTH
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NIVEAU 4

AFFAIBLISSEMENT

Ecole de magieNécromancie

Portée: Toucher

Durée: 15 min / niveau

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Annule (2 cartes)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de rendre une créa@sgdaible (- 1¥2 au
dégat / niveau du magicien, arrondi a I'entierrieif). Il est & noter que le minimum de

dégat qu'une créature peut infliger est 1.

INCANTATION: LIL WAELA ELGHIN RAGAR KULGGEN XUN QUARTHEN

DOULEUR

Ecole de magieNécromancie

Portée: Toucher

Durée: Tant que le magicien touche sa victime ou solim®rmation

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de soutirer une infoomagar le biais de

la torture. Ce sort n'aura aucun effet sur uneteréayant un niveau de personnage égal
ou plus élevé au niveau du magicien. Aprés 30 skrra victime sous torture ne peut
plus supporter la douleur et dévoile l'informatd@mandée. Le magicien pourra

percevoir le mensonge dans les dires de la victilnest préférable d'immobiliser la
victime a l'aide de cordes ou d'une force physsnerieure, avant de tenter le sort. En
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incantant, le magicien dirige son bras vers lamietet le touche, au front en pressant ses
doigts sur les tempes, a la fin de l'incantation.

INCANTATION: LIL WAELA ELGHIN RAGAR DOSST BRORNA ZORN

MUR DE FEU

Ecole de magieEvocation

Portée: 10 métres

Durée: 15 minutes

Zone d'effet: 2 meétres autour du magicien

Jet de protection: %z (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer un mur datiesrardentes
circulaire infligeant 8 points de dommage a celuilg traversera. Le magicien peut
lancer des sorts ou autre projectile au travenmidu(ou en recevoir ...). Il devra dessiner

un cercle dans l'air autour de lui.

INCANTATION: LIL WAELA ELGHIN RAGAR MZILD BRORNA IBLITH

TEMPETE GLACIALE

Ecole de magieEvocation

Portée: Catalyseur

Durée: 10 secondes / niveau

Zone d'effet: 3 métres de rayon autour du catalyseur

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de provoquer une c¢higese de grélons
géants infligeant 8 points de dégat a toute créaeartrouvant ou pénétrant dans la zone

d'effet. Une créature de feu se trouvant dans eetie subira le double des dégats.

INCANTATION: LIL WAELA ELGHIN RAGAR JIVVIN DEL TALINTH
GOLHYRR
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NIVEAU 5

CONE DE FROID

Ecole de magieEvocation
Portée: 0

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Long de 10 metres et ayant 3 métres de largetééieité (angle d'environ
30degré)

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer une zoneikifitense partant
des mains du magicien et s'étendant en un long €&@medne infligera 10 points de dégat
a toute créature se trouvant a l'intérieur. Ledamncle sort devra faire I'angle du céne
avec ses mains a la fin de I'incantation.

INCANTATION: ALUR ZHIN MAGLUST DEL VORKA EST ZIBRIN OLOST

PEAU DE PIERRE (Potion)

Ecole de magieAltération

Portée: Toucher

Durée: Spéciale

Zone d'effet: Le magicien

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien d'étre immunisé vigoent contre
toutes attaques physiques (coupures, coups, plegdtc.). Cependant, les attaques

magiques (boule de feu, foudre, projectile magiquepnt leur effet normal. Le
magicien bloguera 1 attaque / 3 niveaux du crédes@mple : un magicien niveau 6 sera
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immuniser physiquement aux deux prochaines attagilest a noter qu'une attaque par
magie, en plus d'infliger des dégats normaux, rédaiprotection d'une attaque
physique. Le sort se poursuivra tant que le magiciaura pas épuisé toutes les charges
gu'il possede. Le magicien ne pourra pas réincaseteort tant que les charges du
premier ne seront pas utilisées.

INCANTATION: ALUR ZHIN MAGLUST DEL TALINTH WUND KYORLIN

REPULSION

Ecole de magie:Abjuration

Portée: 15 metres

Durée: 10 secondes / niveau

Zone d'effet: Créatures dans un passage de 3 metres de large

Jet de protection: Aucun

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de forcer toutes eatares a tourner les
talons pour s'éloigner de lui. La répulsion s'dffea la vitesse de la créature tentant de
s'approcher. Les créatures repoussées continuatéldgner pendant 15 secondes,

méme si cela les amene au-dela de la portée du sort

INCANTATION: ALUR ZHIN MAGLUST DEL LILHAR ZED JABBUCK

NIVEAU 6

GLOBE D'INVULNERABILITE (Potion)
Ecole de magie Abjuration

Portée : 0

Durée : 10 minutes/niveau

Zone d’effet : 1 metre de rayon autour du magicien
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Jet de protection :Aucun

DESCRIPTION : Ce sort permet au magicien de se protéger cargredrts du
guatrieme niveau et moins de magicien et du tnmisigiveau et moins de prétre, en
créant une sphére de 1 metre de rayon autour declunagicien pourra lancer n'importe
guel sort a travers cette sphére. Le magicien paerdéplacer en conservant cette
sphere. Néanmoins, ce sort pourra étre annulé igaip@tion de la magie. En incantant,
le magicien fait de multiples cercles de son bras.

INCANTATION : LOTH TLU MALLA WYRN NATHA JIVVIN HARL ILINDITH

MALADRESSE

Ecole de magieEnchantement / Charme

Portée: Catalyseur

Durée: 10 secondes / niveau

Zone d'effet: 3 métres de rayon autour du catalyseur

Jet de protection: Annule (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer une zoneiausdaquelle toute
creéature devient maladroite. Les créatures a laseawebuchent et tombent, celles qui
utilisent ou veulent agripper un objet, I'échappetd. Les créatures se trouvant dans la

zone d'effet demeureront maladroites pour la doo@epléte du sort.

INCANTATION: LOTH TLU MALLA WYRN NATHA BELAERN XUN WAELA
IGLIS

RETOUR DE SORTS

Ecole de magie Abjuration

Portée : 0

Durée :1 journée ou jusqu’a utilisation
Zone d’effet : Le magicien

Jet de protection :Aucun
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DESCRIPTION : Ce sort permet au magicien de faire rebondirdes snvoqués contre
lui vers son créateur. Ceci comprend les sortsguge a partir de parchemins et les
capacités innées, mais n’inclus pas les pointsaastsv.

- Effets de zone n’étant pas directement centrékesuagicien;

- Effets communiqués par un contact physique;

- Effets provenant d’objets tels que batons, bagsiettie.
Le sort affecte 3 niveaux + 1 / niveau supplémeatail 7 (exemple : un magicien niveau
8 peut retourner 4 niveaux de sort (3+1), soitBoele de feu (3) et un Projectile
magique (1), etc.). Si le magicien ne possede yifisamment de niveaux de protection,
il lui est impossible de bloquer partiellement onts

INCANTATION : LOTH TLU MALLA WYRN NATHA MRIMM DEL SSINSSRIG

SPHERE GLACIALE

Ecole de magieAltération / Evocation

Portée: Catalyseur

Durée: Instantanée

Zone d'effet: 3 métres de rayon autour du catalyseur

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer un petit ghyla@t environ la
taille d'une pierre de fronde, froid au toucherjsméinfligeant pas de dégat. Le magicien
devra le lancer comme s'il s'agissait d'une grepadese brisera au premier impact

infligeant 12 points de dégat a toute créaturemevéint dans la zone d'effet.

INCANTATION: LOTH TLU MALLA WYRN NATHA WUND XUN USSTAN
FAERBOL

NIVEAU 7

CHAINE DE FOUDRE
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Ecole de magieEvocation

Portée: 10 métres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Spéciale

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer une déchlgrigue
commencant comme un unique éclair de 75 cm de,lgtggrend sa source au bout des
doigts du magicien. Contrairement a un éclair nbroeui-ci frappe tout d'abord une
créature, puis rebondit vers d'autres cibles, pendia peu d'énergie a chaque
transmission. La chaine peut atteindre un nombeemad de 4 cibles infligeant 16
points a la premiére, 12 a la deuxiéme, 8 a laitroie et 4 a la derniere. Cet éclair ne
peut atteindre une créature se trouvant a plu®deétres du magicien. La chaine ne
peut pas atteindre la méme créature plus d'une fois

INCANTATION: ILHARESSEN ZAUNTIL ALUR WAELA COLBAUTH
YATHTALLAR HASZAKKIN

DESINTEGRATION

Ecole de magieAltération

Portée: 15 metres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Un membre

Jet de protection: Annule (3 cartes)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de désintégrer un eéesomes de sa
victime (bras ou jambe) de maniére permanente. |8eart Régénération pourra

ramener le membre désintégre.

INCANTATION: ILHARESSEN ZAUNTIL ALUR WAELA MALAGAR OLIST
ZAEFRINN OLOTH
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NIVEAU 8

CRI DE BANSHEE

Ecole de magieNécromancie

Portée: 0

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Toute créature qui entend le cri du magicien

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de pousser un crestridfligeant 8

points de dégat a toute créature qui entend ce neént@elui-ci entrainera, en plus des
dégats, une paralysie de 5 secondes. Seules &are®sourdes ou se bouchant les
oreilles a lI'aide des deux mains, avant le débufridumne ressentiront pas les effets de ce

Cri.

INCANTATION: ULTRINNAM OKLOTH MERASAM EST KALLANAR DEL
TSABRACT MALAGGAR

NIVEAU 9

BANNISSEMENT

Ecole de magieAbjuration

Portée: 2 metres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: Une créature

Jet de protection: Annule (4 cartes)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de chasser une créattreeplanaire du

plan d'origine du magicien. L'effet est instantahe sujet ne peut revenir sans une
conjuration spéciale ou un moyen quelconque lungtiant de passer de son propre plan
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d'existence a celui dont il a été banni. Le magidieit nommer le type de créature
devant étre renvoyé et en donner, également, leatdentitre, si le sujet en possede. Si le
sujet réussit ses jets de protection, le magics¢frappé par un choc d'énergie en retour,
infligeant 8 points de dégat et est étourdi pendaninute.

INCANTATION: MENZOBERRANZAN DEL FANEADAR ORTHAE PHINDAR
LACKZ'HIND ABAETHAGGAR MAERRET EST HONGLATH

NUEE DE METEORES

Ecole de magieEvocation

Portée: 15 metres

Durée: Instantanée

Zone d'effet: 3 meétres de rayon

Jet de protection: ¥ (1 carte)

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de créer une nuée tireé tombant du
ciel, sur un adversaire de son choix. Suite a chitke de pierres, la victime se verra
infliger 24 points de dégat. En incantant, le m&gicevra lever la main vers le ciel et la

laisser retomber vers son adversaire a la finmeahtation.

INCANTATION: MENZOBERRANZAN DEL FANEADAR ORTHAE GORMAEL
ZAKRAFAN DEL JHALLAVAS

SPHERE PRISMATIQUE

Ecole de magieAbjuration / Conjuration
Portée: 0

Durée: 10 minutes / niveau

Zone d'effet: Sphere de 3 metres de rayon
Jet de protection: Spécial

DESCRIPTION: Ce sort permet au magicien de conjurer, autolnideniquement, un
globe immobile le protégeant contre toutes les éxiiattaques. Le magicien ne peut
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incanter des sorts traversant la sphere, maisgagwontre entrer et en sortir comme bon

lui semble. Ce globe posséde 7 couches differeryast chacune un pouvoir distinct.
Ces mémes couches pourront étre détruites une damsd'ordre avec le sort
correspondant (voir tableau ci-dessous). Cettersgh®urra également étre détruite par
un batonnet d'annulation ou le sort Disjonctiorkéemsham. Pour tout téméraire
tentant de s'infiltrer a l'intérieur, veuillez steva table ci-dessous.

Couches du Effets du globe Sorts annulant la couche
globe
Arréte les projectiles non magiques
lre Inflige 8 points de dégat. Jet de Cone de froid

protection: ¥ (1 carte)

2eme

Arréte les projectiles magiques. Inflige
points de dégat. Jet de protection: ¥2
carte)
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1 Rafale de vent

3éme

Arréte poisons, gaz et pétrification. Infl
32 points de dégat. Jet de protection: ]
carte)

> (1 Désintégration

4eme

points de dégat. Jet de protection: %2
carte)

Arréte les souffles de dragons. Inflige #10

1 Fleche d'acide de Shend

5éme

mentales. Pétrification. Jet de protecti
Annule (3 cartes)

Arréte détection / localisation et attaqules
DN

Projectile magique

6eme

Arréte les sorts magiques. Débilité

cartes)

mentale. Jet de protection: Annule (3

Lumiere

7éme

Champ de force de protection. Mort. J

et

Foudre

de protection: Annule (4 cartes)

INCANTATION: MENZOBERRANZAN DEL FANEADAR ORTHAE
YUETHINDRYNN BARRISON'DEL'ARMGO LARABAN EST VALLASISTOLIL

SARGTLIN
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