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Jugar con niimeros

La Linea de trabajo educativa Jugar con nimeros y algo mas del Programa Escuelas de Tiempo Completo, esta
orientada a favorecer que las y los estudiantes construyan conocimientos matematicos y desarrollen habilidades
propias de la asignatura de matematicas como estimar, calcular, medir, generalizar, imaginar e inferir A su vez se
propone promover actitudes positivas hacia el estudio de las matematicas, como el gusto y la autoconfianza al
trabajar con los numeros, al explorar las formas geométricas y, en general, al manejar informacion matematica.

y algo-mas..

@ Componente
N2/ curricular

Campos de Formacion
académica:
Pensamiento matematico

Ambitos de Autonomia
curricular:
Ampliar la formacion
académica

Intencion
didactica

MULTIPLOS Y DIVISORES:
TRIANGULOS

Resuelve problemas de
multiplicacién y calcula
mentalmente de manera
aproximada y exacta
multiplicaciones de una

Matematicas o mas unidades.

Utilizar de manera flexible
la estimacion, el calculo
mental y el calculo escrito
en las operaciones con
numeros enteros,
fraccionarios y decimales
positivos y negativos

Indicaciones: Coloca dentro de los circulos los nimeros del 1 al 9 de

3
% Desarrollo tal forma que sumen en todos los lados 21. No se puede repetir ningln
de laactividad '

numero

Triangulo magico matematico

Todos los lados deben sumar 21




