Um artigo da revista Scientific American, de fevereiro de 1971, descreveu um jogo que foi chamado de Jogo da Vida, no qual se procura simular o desenvolvimento de uma sociedade de seres vivos, levando em conta que indivíduos em pequenos grupos tendem a se multiplicar, indivíduos isolados do restante da sociedade tendem a perecer, em virtude do isolamento e indivíduos cercados por outros indivíduos também tendem a perecer por falta de espaço vital.

O artigo propôs uma simulação desta situação, da seguinte forma:

i) em uma matriz 15 x 15 marcam-se algumas posições com X, simbolizando indivíduos; diz-se que as posições marcadas estão “vivas”, enquanto as demais estão “brancas”; esta é a situação no instante t = 0.

ii) A cada instante t, recalculam-se todas as posições da matriz, de acordo com a seguinte regra: a cada instante t, uma posição está “viva” se, e somente se:

(1) estava “branca” no instante t – 1 e exatamente 3 de seus vizinhos estavam “vivos”; ou

(2) estava “viva” no instante t – 1 e 2 ou 3 de seus vizinhos estavam “vivos”. Se no instante t – 1 nenhuma das duas condições se verificar, a posição é “branca” no instante t. Os vizinhos de uma posição são as 8 posições que a circundam.

Escreva um programa em Pascal para simular o Jogo da Vida, desde t = 0 até t = 5 com as seguintes posições “vivas” iniciais:
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A saída de seu programa deve apresentar a matriz obtida a cada passo.

É obrigatório o uso de funções e procedimentos com parâmetros.

Você deve apresentar uma listagem do programa fonte e da saída gerada pelo programa.

