Segundo Trabalho

Observe os quatro conjuntos de proposições listados abaixo para um número inteiro qualquer :

Conjunto 1:

a) é a diferença entre dois quadrados
;

b) não é a soma de dois cubos
.

Conjunto 2:

a) é a soma de dois quadrados;

b) é um quadrado e também um cubo.

Conjunto 3:

a) tem exatamente três fatores primos;

b) é um número primo.

Conjunto 4:

a) é a soma de um quadrado e um cubo;

b) é a soma de três quadrados.

Escreva um programa Pascal que imprima os números de três dígitos para os quais, em cada conjunto acima, haja uma proposição verdadeira e outra falsa.

O programa deve produzir um relatório do tipo:


Numeros procurados:

xxx xxx xxx xxx xxx ...

Observe que as proposições acima podem ser manipuladas algebricamente e simplificadas. No programa, entretanto, isso não deve ser feito. Isto é, você deve escrever trechos de programa que testem as proposições declaradas conforme sua especificação. Por exemplo, a proposição que diz que o número é a soma de três quadrados deve ser testada, gerando-se os possíveis quadrados, calculando-se as suas somas e tentando-se comprovar a proposição.

Sugestão:

Escreva, para cada proposição, uma função booleana que recebe um número inteiro como parâmetro de definição e testa a proposição correspondente.

Mantenha um vetor de inteiros (variável global) que contém os números primos de até três dígitos, utilizando-no como referência nas proposições que mencionam números primos. Veja uma dica no verso.

Você deverá entregar uma listagem do programa fonte e da saída por ele produzida.

Type

Vetor_inteiros = array[1..200] of integer;

Procedure GeraPrimos (var Tabela : vetor_inteiros;

Limite :integer; var N : integer);

{ Parametros :

              Tabela – vetor onde estarão os números primos

              Limite – limite superior dos números primos

              N      - numero de elementos no vetor

}

var
  I,J : integer;

Begin

  N:=1;

  Tabela [N] := 2   { coloca o primeiro primo na Tabela }

  For I:= 3 to Limite do

    { testa se  I  é múltiplo de algum primo na Tabela  }

    begin

      J := 1  ;

      Repeat

        If  ( I mod Tabela[J] ) = 0

          Then J := N + 2   { força condição de fim     }

          Else J := J + 1 ; { testa com o próximo primo }

      Until  J >  N ;

      If  J <> N + 2  { se não é múltiplo...}

        Then
          Begin
            Inc (N);   {   inclui na Tabela  }

            Tabela [N] := I ;

          End;

    End;

End;   { GeraPrimos }

� x é um quadrado se for a segunda potência de um número inteiro.


� x é um cubo se for a terceira potência de um número inteiro.





