Asociacion Rosarina de Tenis con Paleta

fundada el 5 de Noviembre de 1948

PERSONERIA JURIDICA OTORGADA POR EL SUP. GOB. DE LA PROV. DE STA. FE - RESOLUCION N° 440/93 DE LA 1.G.P.J.

REGLAMENTO DE JUEGO DEL TENIS CRIOLLO

REGLA 1 - FUNDAMENTO

Art. 1 - Definicién y objetivo: ElI TENIS CRIOLLO se juega entre dos bandos compuesto cada uno por
uno (1) 6 dos (2) jugadores, y tiene por objetivo enviar la pelota por sobre la red, y dentro del ancho
correspondiente, al sector rival, golpeandola con la paleta de volea o después de un pique, con un golpe

por bando alternativamente hasta conquistar cierta cantidad de tantos.

REGLA 2 — INSTALACIONES

Art. 2 — Dimensiones de la cancha: Tendra 18,50 m de largo por 8,50 m de ancho, con un espacio libre
a cada lado de 3 m (4 m entre canchas contiguas), y otro de 5 m en cada base como minimo. Se llamara
"linea de red" a la que divide el largo de la cancha en dos mitades. Seran "lineas de base" las
exteriores paralelas a la red. "Lineas laterales exteriores" las que limitan la cancha y son
perpendiculares a la linea de red. "Lineas laterales interiores" las paralelas a cada una de estas

marcadas a un metro de cada una de ellas y hacia adentro.

Desde las lineas de base, y paralelas a ellas hacia el interior de la cancha, y a 3,25 m de separacion se
trazan las "Lineas de limite de saque", las que no deben sobrepasar las lineas laterales interiores, es

decir que deben estar contenidas por ellas.

Para que queden delimitadas las "Zonas de Saque" falta dividir las dos areas correspondientes por una
"Linea divisoria central", que siendo perpendicular a la red, corte por su medio hasta llegar a las

"Lineas de limite de saque".

De esta forma, quedan delimitadas las areas de juego, faltando solamente definir las "Lineas
suplementarias" que servirdn para asistir en los momentos del "saque"; y que serdn marcadas con
lineas de color distinto a las restantes, en forma paralela a las de base, exteriores a estas, y a una
distancia de 0,60 m. Estas lineas tendran una longitud de 6,00 m y terminaran en un segmento
perpendicular, alineado con la proyeccion de las paralelas, y un tercero como proyecciéon de la linea

divisoria central, de una longitud de 0,25 m cada una.

Las lineas de bases y lineas exteriores son consideradas como superficie de la cancha.



Art. 3 — Marcas: seran bien visibles y adecuadas a las caracteristicas del piso, determinando los limites
de la cancha. Tendran un ancho de 5 cm y seran marcadas hacia el lado de adentro de la medida
exacta, que sera tomada desde las lineas divisoria central y linea de red como puntos de referencia.
Solamente estas dos seran marcadas en la medida exacta, es decir que la pintura abarcara 2,5 cm a

cada lado de la mencionada medida.

Art. 4 — Piso: debera ser uniformemente liso, duro y estable, no siendo imprescindible que la zona de

alrededor de la cancha sea del mismo material que ésta, pero si de igual nivel horizontal.

Art. 5 — Red: la cancha estara atravesada a lo ancho y en su justo medio por una red que unird ambas
lineas laterales exteriores y se ubicara sobre la linea de red; su borde superior llevara una banda visible
y de color uniforme, y estara a una altura constante de 0,80 m del nivel del piso. La trama de la red sera
nutrida y los elementos de sostén se colocaran, hacia el exterior de la cancha y a una distancia igual el

diametro de la pelota de Tenis como minimo.

Art. 6 — Varillas: tendran una altura de 2 m y un espesor minimo de 1,5 cm, se ubicaran
perpendiculares al piso, sobre la linea de red y estaran situadas en forma exterior, a 30 cm de distancia

de las lineas laterales interiores en el caso del juego individual, o de las laterales exteriores en el doble.

REGLA 3 - ELEMENTOS
Art. 7 — Paleta: Sera la "PALETA ARGENTINA" en sus distintas variedades de presentacion.

Art. 8 — Pelota: Se adoptara la comdn de tenis, cuyo bote natural sea de 0,40 m a 0,50 m dejada caer
desde una altura de 1 m sobre un piso duro. Conforme lo ofrezca la entidad organizadora, en cada
partido se podra utilizar una o dos, indistintamente, quedando a criterio del Juez el recambio de las

mismas.

Art. 9 — Indumentaria de los jugadores: se utilizara ropa y calzado deportivo para tenis, de acuerdo al

siguiente detalle:

a) Las chombas, remeras —con mangas— soleras, enterizos, o vestidos de tenis seran de cualquier
color. Quedan excluidas como prendas las llamadas musculosas.

b) Los pantalones cortos y polleras podran ser de cualquier color. Se permitira el uso de calzas
deportivas en las mujeres.

¢) Las medias o zoquetes, en caso de utilizarse, podran ser de cualquier color; siempre y cuando sean
deportivas de tenis.

d) Las zapatillas podran ser de color, siempre y cuando sean deportivas de tenis.

e) Los buzos, camperas, abrigos, pantalones o calzas largas, en caso de utilizarse, seran deportivas y

de cualquier color.



REGLA 4 — JUEGO

Art. 10 — Partidos: seran individuales o por parejas; para los primeros el ancho de la zona de juego
valida sera el comprendido entre ambas lineas laterales interiores, mientras que en dobles valdra la
totalidad el ancho de la cancha. Podran en ambos, casos para definir un partido, disputarse " al mejor de
tres" (se deben ganar dos chicos) o "al mejor de cinco" (debiendo ganar en tres chicos), considerandose
gue cada chico podra tener una duracion de 16 (dieciséis) 0 20 (veinte) tantos, contados sucesivamente,
siendo condicion para finalizar cada chico lograr una diferencia minima de dos tantos entre los
contendientes.

La Entidad organizadora de cada evento, conforme a la importancia del mismo, fijara de antemano la

modalidad a aplicar en los partidos.

Art. 11 — Orden de Saques y Sectores: antes de iniciarse el partido, se sorteara saque y sector,
pudiendo el bando favorecido con el sorteo, elegir uno u otro. Se comenzara sacando del lado derecho vy,
ha partir de este, cuando la suma del tanteador sea par, se sacara del lado derecho, y si es impar,

correspondera del lado izquierdo.

Con respecto al cambio de saque, el mismo cambiard de equipo cada vez que la suma del tanteador

arroje un resultado que sea 4 o mdltiplo de cuatro.

Aplicando el mismo criterio, cuando la suma del tanteador arroje 8 6 un multiplo de ocho, los equipos

cambiaran de lado, y asi hasta terminar cada chico.

Al comenzar el siguiente chico, los equipos se ubicaran en el sector opuesto al que iniciaran el chico
anterior y el saque correspondera equipo que recibié el saque en el chico anterior, y asi sucesivamente.

Tanto al jugarse al mejor de tres 6 al mejor de cinco, el chico denominado "Bueno” sera iniciado sacando
el equipo que en la suma de tantos a favor de todos los chicos anteriores haya logrado la mayor
diferencia de tantos y en el caso de empate en la suma de tanteadores, se procedera a sortear a quien le

corresponderd el saque.

AL EFECTUARSE EL SORTEO DE SAQUE Y SECTOR QUEDA DEFINIDO QUE EL SAQUE DEL
INICIO DE CADA CHICO, SE EJECUTARA SIEMPRE DESDE EL MISMO SECTOR.

Art. 12 — Caracteristicas del Saque: El jugador que tenga el saque:

a. Debera pararse detras de la linea suplementaria antes de efectuar el servicio, colocandose del
lado derecho o izquierdo de su sector, segln corresponda de acuerdo a la suma de los tantos

disputados en ese chico.

b. Golpeard la pelota desde su lado de saque, luego de hacerla picar detrds de la linea
suplementaria, haciéndola pasar por encima de la red para hacerla caer en la zona de saque

diagonalmente opuesta.



Pondra en situacion de juego a la pelota, después del pique, el que solo podra ejecutarse

después de recibida la orden de iniciacién del tanto.
Podra invadir solo en forma aérea el terreno de la cancha, durante la ejecucién del servicio.
Podré repetir el servicio solo una vez mas, en caso de ser anulado el primer servicio.

El jugador podra efectuar hasta dos piques antes de golpear, sin que el saque sea considerado
malo o nulo. Los mismos no son acumulativos, independientemente de que se trate del primer o

segundo saque del tanto en disputa.-

Art. 13 — Recepcion: el jugador que recibe el saque:

a.

b.

Podra ubicarse donde lo crea conveniente, dentro de su sector de juego, o en la superficie que

rodea el mismo.

Tendra por obligatoria su respuesta al servicio, una vez ordenado el comienzo del mismo.

Art. 14 — Condiciones posicionales: Debera tenerse en cuenta que:

a.

En Dobles los compafieros del sacador y del receptor, deberan permanecer parados detras de
sus correspondientes lineas suplementarias, sin adelantarse en ningln caso hacia la red, antes

de que la pelota haya sido golpeada con la paleta por el jugador que saca.

Los jugadores en Dobles, no podran cambiar de lado para sacar o para recibir, durante el

transcurso de la disputa de un chico.

Si el saque hubiera sido efectuado erroneamente, del lado que no corresponde, se considerara
valido el resultado del mismo sea bueno é malo, corrigiéndose el error a partir de ese momento.
Si el equivoco fuera advertido durante el juego del tanto, debera detenerse de inmediato la
disputa del mismo, en cuyo caso el sacador tendra derecho a efectuar un 1 saque del lado

correcto.

Art. 15 — El saque serd malo para el sacador:

a.

Si la pelota no traspusiera la red.
Si pisara la linea suplementaria y/o el terreno entre esta y la red antes de golpear la pelota.

Si la pelota fuera golpeada del lado incorrecto, a pesar de que el ejecutante se hallara ubicado

en el correcto — Articulo 12 — inciso f.

Si la pelota una vez golpeada y traspuesta la red, picara fuera de la zona de saque que

corresponde.

Si al haber fallado el primer pique antes de sacar, tampoco pudiera golpear en el segundo

intento.



f.

Si en el Doble, su compariero invadiera hacia la red antes de que la pelota haya sido golpeada

con la paleta por el jugador que saca.-

Art. 16 — El saque sera malo para el receptor:

a.

Si devolviera la pelota antes de picar estando el jugador dentro de los limites de la cancha.-
Si en el Doble, su compariero invadiera hacia la red antes de que la pelota esté en juego.-
Si la pelota luego de picar buena, tocara a su persona o a la de su compafiero.-

Si el compafiero del receptor no estuviera parado detras de la linea suplementaria Articulo 14 —

inciso a.-

Art. 17 — El saque se ejecutara de nuevo:

a.

Si la pelota cayera buena, pero después de haber tocado la red.
Si se hubiera realizado sin la orden del Juez.

Si el Primer saque fuese malo, se ejecutara el Segundo saque desde el mismo sector de cancha

en que se efectud el Primero.-

Si fuese anulado, por haber sido ejecutado desde el lado indebido.-

Art. 18 — Pelota en juego: Se considerara la pelota en juego al ser golpeada por el jugador que saca,

luego de lo cual, si no mediara observacion alguna, no podra suspenderse la disputa del tanto mientras

no se produzcan infracciones a las reglas de juego.

Al ser realizada una buena devolucion del saque, la pelota podra ser golpeada por los jugadores,

antes o después de botar, pero siempre antes del segundo pique.-

En caso de comprobarse que durante o finalizacion de la disputa de un tanto, la pelota esta rota,
se debera jugar de nuevo el tanto en cuestion, y el saque se ejecutard nuevamente,
correspondiendo iniciar el juego en el Primer 6 Segundo saque, de forma de repetir la jugada

interrumpida.-

Toda pelota que pique sobre las lineas exteriores y las de bases 0 las lineas que demarquen el

sector de saque, seran consideradas como pelota buena.-

No se considerara infraccion — pérdida del tanto — si en dobles los jugadores de un mismo
equipo tocaran la paleta de su compariero, al tratar de devolver una pelota en juego, debiendo

proseguir el tanto en disputa hasta su finalizacion.-

Art. 19 — Juego en el sector propio: estando la pelota en juego, los jugadores no podran tocar la red, el

cable de sostén de la misma, los postes ni las varillas con el cuerpo, la indumentaria o la paleta, excepto
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cuando por impulso del propio juego, y luego de haber golpeado la pelota, la paleta impactara contra

alguno de los elementos citados, en cuyo caso proseguira la disputa del tanto hasta su finalizacién.

Art. 20 - Tanto Perdido: se cometerd infraccion a estas reglas, perdiendo el tanto en disputa el bando

infractor cuando:

a.

Efectlle mal ambos servicios.

Siendo receptor del saque, su compafiero ingresara a la cancha antes de ser puesta en juego la

pelota.

Siendo compariero del que saca, ingresara a la cancha antes de ser puesta en juego la pelota.
En caso de tratarse del primer saque, se considerara este perdido, y si fuera el segundo, se

considerara perdido el tanto en disputa.

La pelota es devuelta luego de picar dos veces, habiendo sido bueno el primer pique.
La pelota fuera devuelta al sector contrario mediante mas de un golpe.

Si la pelota fuera devuelta no exclusivamente con la paleta.

Si la pelota tocara el cuerpo o la indumentaria de quienes deben devolver, antes o después de

ser golpeada, hallandose estos dentro de la cancha, aiin cuando la pelota luego pique mala.
Al devolver la pelota, la misma no pique dentro de los limites del sector contrario.

Golpear la pelota de volea, antes que la misma transponga la red.-

Pasar la paleta por sobre la red, o tocar la misma antes de golpear la pelota.

Invadir bajo ningin concepto el sector contrario, estando en juego el tanto.

Cuando la pelota antes de picar en el sector contrario entrara en contacto con algun objeto, salvo

exclusivamente la red en el sector entre varillas.

No devolver la pelota luego de un pique bueno por haber tocado la misma cualquier cosa
adherida al terreno dentro de la cancha, o en la zona de despeje reglamentario que describe el
Articulo 2 en su primer parrafo. Sera el Juez quien decidira cualquier duda que se plantee en la

interpretacién de este articulo.

Molestar al rival con cualquier accion de distraccion.

Art. 21 - Agentes extrafios al juego: Si durante el desarrollo del juego, la accién de un jugador se viera

entorpecida por un agente extrafio al mismo, y si a criterio del Juez, lo considerara completamente

accidental y ajeno al control del perjudicado, el tanto se jugara nuevamente, correspondiendo iniciar el

juego en el primero o segundo saque de forma tal de repetir la jugada interrumpida por la anormalidad.



Art. 22 — Continuidad: una vez iniciado el encuentro, debera disputarse hasta su definicion salvo casos

de fuerza mayor como los que se mencionan a continuacion:

a.

Problemas climaticos.

Falta de iluminacién apropiada.

Mal estado irreversible de la cancha y/o de sus accesorios.
Mal comportamiento del publico.

Cualquier otra motivacién que a criterio del Juez fuese suficientemente grave para adoptar esa
determinacion, salvo que la misma sea imputable a uno de los equipos contendientes. La
reanudacién de un encuentro interrumpido se hard a partir del resultado, lado y saque

correspondiente al momento de la interrupcion.

REGLA 5 - AUTORIDADES

Art. 23 — Juez: todo encuentro sera dirigido por un Juez cuyos fallos seran inapelables, y podra ser

asistido por uno o0 mas Jueces de Linea en caracter de auxiliares y un planillero.

El Juez se desempefiara segun las siguientes atribuciones y deberes:

a.

Verificard el correcto estado de la cancha, sus condiciones y el de sus accesorios.

Efectuara el sorteo del saque y sector, antes de iniciar el juego, como asi también en caso de
llegarse a un empate del tanteador en el tercer o quinto chico segun corresponda, ejecutara el

sorteo del saque del "bueno”.

Ubicarse en un lugar desde el cual domine por completo el campo de juego.

Ordenar a viva voz el inicio de cada tanto.

Controlar el orden de los saques, los cambios de lado y sector.

Anunciar en voz alta el tanteador antes de cada saque.

Ordenar la inmediata prosecucion del juego en cada cambio de saque y/o sector.

Controlar la buena conducta de los jugadores, y cuidar la conducta del publico para con ellos.

Ordenar la suspencién del encuentro cuando se den las causales previstas en el Art. 22, dejando
constancia del resultado parcial del momento en la planilla de juego, y firmando conjuntamente

con sus colaboradores y los jugadores la misma.

Resolver en el acto sobre la validez o nulidad de toda incidencia de juego, inclusive en aquellos
casos de dudosa interpretacién, aun cuando no estuvieren previstos en este reglamento,
pudiendo suspender total o transitoriamente el partido cuando las causales se dieran a su sano

juicio.



Art. 24 - Auxiliares: los Jueces de Linea se ubicaran en puntos estratégicos, a criterio del Juez e
informaran al mismo — a viva voz — si el pique de la pelota en juego fuese malo, o0 si se cometiesen
infracciones en el momento del saque, como asi también, deberan comunicar al Juez en momentos en
que el juego esté detenido, cualquier anormalidad por ellos observada.

En caso de existir discrepancias con el criterio del Juez, con relaciéon al pique bueno o malo de una
pelota, el tanto en disputa se jugara nuevamente de acuerdo al criterio sustentado en el Articulo 21.

El Planillero colaborara con el Juez en el control del tanteador, posicion de saques, y cambios de lado.

Art. 25 — Conducta de los auxiliares: cuando el comportamiento de los Auxiliares no fuese correcto, o
no hubiese de su parte un eficiente desempefio, el Juez podra adoptar las medidas necesarias incluida la
remocion y reemplazo de los mismos de forma tal de garantizar la normal prosecucion del partido o su

suspencién segun corresponda.

Art. 26 — Proceder de los jugadores y del publico: queda terminantemente prohibido dar instrucciones
a los jugadores durante la disputa de un partido. En caso de producirse tal situacion, el Juez en primera
instancia llamara la atencién tanto del jugador o jugadores, como de las demas personas involucradas,
pudiendo en caso de reiteracién sancionar al equipo infractor con la pérdida del tanto, el chico o el

partido, segun la gravedad del hecho.

Idéntico temperamento se adoptara cuando los jugadores provoquen de palabra y/o de hecho, faltando el
respeto a Jueces Auxiliares, Planilleros, adversarios, Instituciones adversarias, desconociendo el
mandato del Juez, y/o al publico asistente, independientemente de las sanciones que pudieran
corresponderle de acuerdo al Reglamento de Penas de la Asociacion o Confederacion Argentina de
Tenis Criollo, segun corresponda en virtud de la jurisdiccion en que se disputa, a la magnitud del hecho,
y a criterio exclusivo e inapelable del Juez; quien debera fundar en el acta 6 planilla los motivos y demas

antecedentes que expliqguen su determinacion.

Consejo Directivo de la C.A.T.P.
Santa Fe, Octubre de 2001.-
Modificado: Rosario, Septiembre de 2002.-



