1 BETICA (B/C) (Iberos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	2100
	4200
	
	500
	8800
	3700
	3000
	1400
	

	- Hispalis
	450
	900
	300
	
	
	
	
	
	

	- Gadir (3)
	440
	900
	300
	
	
	
	
	
	

	- Malaca (2)
	330
	400
	135
	
	
	
	
	
	

	- Corduba (B)
	160
	200
	67
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3480
	6660
	802
	500
	8800
	3700
	3000
	1400
	


Puede crear: ip, im, m, il, CL, FG, FB, FT, FTR, FC, Fp.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 2 intensificación de cultivos.

Unidad base: Las tropas de las ciudades son regulares y su unidad base es la IP.

Las tropas de la provincia son irregulares y la unidad base es el ejército y dentro de este la im.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1er Ejército bético
	15
	im
	Ic
	
	

	2º Ejército bético
	15
	im
	Ic
	
	

	Guarnición Hispalis
	5
	IP
	RC
	
	

	Guarnición Gadir
	5
	IP
	RC
	
	

	Guarnición Malaca
	5
	IP
	RC
	
	

	Guarnición Corduba
	5
	IP
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	2
	ft
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Argantonio
	4-2
	ip
	rb
	
	

	Luxinius
	2-3
	ip
	rb
	
	

	Culchas
	2-2
	ip
	rb
	
	

	Chalbus
	2-1
	im
	rb
	
	


2  CELTIBERIA (B/C) (Iberos)

Ultimo turno entregado: ¿?

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	2500
	4150
	
	330
	3000
	2200
	2000
	1500
	

	- Saguntum
	550
	950
	400
	
	
	
	
	
	

	- Cartago Nova
	400
	700
	340
	
	
	
	
	
	

	- Toletum
	300
	550
	300
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3750
	6350
	1040
	330
	3000
	2200
	2000
	1500
	


Puede crear: im, m, il, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.

Puede construir: 

La unidad base es la horda y dentro de esta la im y cm.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	10
	cm
	ic
	
	

	2ª horda
	10
	cm
	ic
	
	

	3ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	independientes
	4
	ip
	Rb
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	fg
	IC
	
	

	2
	ftr
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	
	2-4
	im
	ia
	
	

	
	3-3
	cm
	ia
	
	

	
	3-3
	cm
	ib
	
	

	
	2-2
	im
	ib
	
	


3 lusitania (B) (Iberos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2200
	4000
	
	320
	2100
	2200
	2000
	1200
	
	
	

	- Emérita Augusta
	550
	950
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Olisipo
	400
	700
	340
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Salamantica
	300
	550
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3450
	6200
	1040
	320
	2100
	2200
	2000
	1200
	
	
	


Puede crear: im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp.

Puede construir: 

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería son independientes

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda lusitana
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda lusitana
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda lusitana
	5
	im
	ic
	
	

	
	5
	il
	ic
	
	

	independientes
	4
	ip
	ib
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	fg
	ic
	
	

	2
	ftr
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Viriato
	2-4
	im
	ia
	
	

	Tautalo
	3-3
	im
	ia
	
	

	Olonco  
	3-3
	im
	ib
	
	

	Intercatia
	2-2
	im
	ib
	
	


4 gallaecia (B) (Iberos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2600
	4000
	
	320
	2100
	2200
	2000
	1200
	
	
	

	- Legia
	550
	950
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3150
	4950
	1040
	320
	2100
	2200
	2000
	1200
	
	
	


Puede crear im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp. 
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	IC
	
	

	2ª horda
	15
	im
	IC
	
	

	3ª horda
	5
	im
	IC
	
	

	
	5
	IL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	IC
	
	

	2
	ftr
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	im
	ia
	
	

	?
	3-3
	im
	ib
	
	

	?
	2-2
	im
	ib
	
	


5 astur-vascones (B) (Iberos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Cantabria
	2900
	4050
	
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	

	- Flaviobriga
	250
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3150
	4450
	200
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	


Puede crear im, il, m, cl, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im y il.
Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda
	15
	il
	ic
	
	

	Independientes
	5
	cl
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	im
	IA
	
	

	?
	2-3
	im
	IB
	
	


6 ilergetas (B) (Iberos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Hispania citerior
	2300
	4000
	
	525
	3000
	2600
	1800
	1000
	
	
	

	- Tarraco
	400
	850
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Emporium
	330
	700
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Cesaraugusta
	300
	500
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3330
	6050
	900
	525
	3000
	2600
	1800
	1000
	
	
	


Puede crear   ip, im, m, il, cl, fg, fb, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la unidad montada.


Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda ilergeta
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda ilergeta
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda ilergeta
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	il
	ic
	
	

	independientes
	10
	ip
	ic
	
	

	
	3
	ip
	ib
	
	

	
	5
	il
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	IC
	
	

	1
	fb
	IC
	
	

	2
	ftr
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Indibal
	4-3
	ip
	IA
	
	

	Imidio
	2-3
	ip
	IB
	
	

	Mandinal
	2-2
	ip
	IB
	
	


7 INSULAS (BALEARES) (B) (Iberos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Baleares
	1200
	2400     
	
	160
	1200
	800
	600
	200
	
	
	

	- Poyentia
	250
	590
	290
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	1450
	2990
	290
	160
	1200
	800
	600
	200
	
	
	


puede crear im, m, il, ia, cl, fg, fb, ftr, fc, fp.

todas las tropas son irregulares.

las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1er  ejército
	15
	im
	Ic
	
	

	2º  ejército
	10
	ia
	ic
	
	

	independientes
	8
	m
	Ib
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	IB
	
	

	2
	fb
	IC
	
	

	2
	frt
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3
	m
	IA
	
	

	?
	3-2
	ia
	IB
	
	

	?
	2
	m
	IB
	
	


8 aquitania (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gallia
	2500
	3500
	
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	

	- Burdigalia (f.1)
	250
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Linonum (f.1)
	200
	350
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Gergovia (f.1)
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tolosa (f.1)
	100
	100
	50
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3250
	4550
	600
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, m, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda

	15
	IL
	ic
	
	

	4ª horda
	15
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cm
	ia
	
	

	?
	3-3
	ip
	ib
	
	

	?
	2-3
	im
	ib
	
	


9  NARBONENSIS (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gallia medit.
	2800
	3800
	
	475
	3600
	3200
	800
	1400
	
	
	

	- Narbona
	275
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Valentia
	200
	350
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3275
	4550
	350
	475
	3600
	3200
	800
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, m, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda narbonense
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda narbonense
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda narbonense
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda narbonense
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Brennus
	3-3
	cm
	ia
	
	

	Caradoc
	3-3
	ip
	ib
	
	

	Concolitanus
	2-3
	im
	ib
	
	


10 liguria (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2800
	3800
	
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	

	- Massilia
	275
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Arelate
	200
	350
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3275
	4550
	350
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, m, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda ligur
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda ligur
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda ligur
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda ligur
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cm
	ia
	
	

	?
	3-3
	ip
	ib
	
	

	?
	2-3
	im
	ib
	
	


11 PICTONES (B) (Galos) 

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gallia Atlantica
	2500
	3500
	
	475
	3500
	3200
	800
	1400
	
	
	

	- Portus Nannetum
	450
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Avaricum
	300
	450
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3250
	4550
	600
	475
	3500
	3200
	800
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, m, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda
	15
	il
	ic
	
	

	4ª horda
	5
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cm
	ia
	
	

	?
	3-3
	ip
	ib
	
	

	?
	2-3
	im
	ib
	
	


12  AVERNOS (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Auvernia
	3000
	4000
	
	450
	3100
	2900
	1500
	1100
	
	
	

	- Lugdunum
	250
	500
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3250
	4500
	200
	450
	3100
	2900
	1500
	1100
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Todas las unidades son irregulares.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	il
	ic
	
	

	4ª horda
	5
	il
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-4
	im
	ia
	
	

	?
	3-3
	im
	ia
	
	

	?
	3-2
	cm
	ia
	
	


13 LUGDUNENSIS (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	Gallia Armorica
	2350
	3200
	
	350
	3700
	3800
	1000
	800
	

	- Lutecia
	400
	700
	350
	
	
	
	
	
	

	- Chalons
	250
	400
	200
	
	
	
	
	
	

	- Alesia
	250
	370
	185
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3250
	4670
	730
	350
	3700
	3800
	1000
	800
	


Puede crear: ip, im, il, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

La il (si es formación más numerosa) tiene en bosque durante el 1er  segmento un +1 a las bajas.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda lugdunense
	15
	ip
	ic
	
	

	2ª horda lugdunense
	10
	ip
	ic
	
	

	3ª horda lugdunense
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda lugdunense
	10
	il
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Vecingetorix
	4-4
	ip
	ia
	
	

	Vindex
	3-3
	im
	ia
	
	

	Acco
	3-3
	im
	ia
	
	


14 TREVISO (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gallia citerior
	3250
	4500
	
	450
	3100
	2900
	1500
	1100
	
	
	

	- Augusta
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Treverorum
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3650
	4900
	200
	450
	3100
	2900
	1500
	1100
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Todas las unidades son irregulares.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda trevisa
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda trevisa
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda trevisa
	10
	im
	ic
	
	

	4ª horda trevisa
	10
	il
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Indutiomaro
	3-4
	im
	ia
	
	

	Cingetorix
	3-3
	im
	ia
	
	

	Anixius
	3-2
	Cm
	ia
	
	


15   BELGAE (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gallia Belga
	2550
	3500
	
	450
	3100
	2900
	1500
	1100
	
	
	

	- Namur
	250
	500
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Ostende
	250
	250
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Limborum
	200
	250
	50
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3250
	4500
	350
	450
	3100
	2900
	1500
	1100
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Todas las unidades son irregulares.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	il
	ic
	
	

	4ª horda
	5
	il
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-4
	im
	ia
	
	

	?
	3-3
	im
	ia
	
	

	?
	3-2
	Cm
	ia
	
	


16 AGRI DECUMATES (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2800
	3800
	
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	

	- Aquae Sextiae
	300
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3100
	4400
	300
	475
	3900
	3200
	800
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, m, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	il
	ic
	
	

	3ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cm
	ia
	
	

	?
	3-3
	ip
	ib
	
	

	?
	2-3
	im
	ib
	
	


17 HELVETIAE (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Helvetia
	2800
	3800
	
	475
	4000
	3100
	1300
	1100
	
	
	

	- Segusio
	300
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3100
	4400
	300
	475
	4000
	3100
	1300
	1100
	
	
	


Puede crear ip, im, il, m, cl, cm, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares. 

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	51
	il
	ic
	
	

	3ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cm
	ia
	
	

	?
	3-3
	ip
	ib 
	
	

	?
	2-3
	im
	ib
	
	


18  CISALPINA (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	Gallia Cisalpina
	2800
	3800
	
	475
	7200
	1200
	2000
	1400
	

	- Augusta Taurinorum
	275
	400
	100
	
	
	
	
	
	

	- Genua
	200
	350
	75
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3275
	4550
	175
	475
	7200
	1200
	2000
	1400
	


Puede crear: ip, im, il, m, cl, cm, FG, FTR, fp.

Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Horda Cisalpina
	15
	im
	ic
	
	

	2ª Horda Cisalpina
	15
	im
	ic
	
	

	3ª Horda Cisalpina
	15
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	cm
	ia
	
	

	?
	3-1
	ip
	ib
	
	

	?
	2-2
	im
	ib
	
	


19  ALPES GAILLEI (B) (Galos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gallia Alpina
	2800
	3800
	
	475
	7200
	1200
	2000
	1400
	
	
	

	- Mediolanum
	275
	400
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Verona
	200
	350
	75
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3275
	4550
	175
	475
	7200
	1200
	2000
	1400
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, m, cl, cm, fp, fg, ftr.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería son la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Horda Alpina
	15
	im
	ic
	
	

	2ª Horda Alpina
	15
	im
	ic
	
	

	3ª Horda Alpina
	15
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-1
	cm
	ia
	
	

	?
	3-1
	ip
	ib
	
	

	?
	2-1
	im
	ib
	
	


20 ETRURIA (C) (Latinos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	3200
	7000
	
	450
	5600
	1800
	1900
	1300
	

	- Vulci
	700
	1450
	725
	
	
	
	
	
	

	- Pisae(C)
	600
	1250
	625
	
	
	
	
	
	

	- Tarquinia
	550
	1050
	525
	
	
	
	
	
	

	- Ancona
	400
	825
	412
	
	
	
	
	
	

	- Perusia
	300
	600
	300
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	5750
	12175
	2587
	450
	5600
	1800
	1900
	1300
	


Puede crear: IP, IML, M, IL, CL, CM, FG, FB, FT, FTR, FC, FP.
Puede construir: 1 factoría minera, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la legión y dentro de esta la IML y la IP.

Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército Etrurio
	15
	IP
	RB
	
	

	2º Ejército Etrurio
	15
	IP
	RB
	
	

	3 er Ejército Etrurio
	15
	IP
	RC
	
	

	4º Ejército Etrurio
	15
	IML
	RC
	
	

	5º Ejército Etrurio
	5
	IML
	RC
	
	

	Guardia Real
	2
	CM
	RA
	
	

	Independientes
	3
	CM
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	1
	ft
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	

	2
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Servio Tulio
	4-4
	IP
	RA
	
	

	Aulo Vibenna
	4-3
	IP
	RA
	
	

	Celio
	4-2
	IP
	RA
	
	

	Tarquino Prisco
	2-2
	IML
	RB
	
	

	Tarquino
	2-1
	IML
	RB
	
	


21 roma (C) (Latinos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	Lacio
	4500
	9000
	
	475
	7000
	2050
	2000
	1000
	

	- Roma(3,C)
	1150
	3500
	1750
	
	
	
	
	
	

	- Itrium
	350
	600
	300
	
	
	
	
	
	

	- Corfinum
	175
	250
	125
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	6175
	13350
	2225
	475
	7000
	2050
	2000
	1000
	


Puede crear: ip, iml, im, m, il, cl, cm, fg , fb, ft, fq ,ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 2 intensificación de cultivos.

La unidad base es la legión y dentro de esta la iml.

Las unidades de caballería son independientes.

El s.p.q.r. es un líder que no puede salir de Roma(Lacio).mientras el Lacio o Roma ciudad no sea invadidas, este líder esta siempre en Roma ciudad.

Todas las unidades son regulares.

El 20% de la población de Roma ciudad es de moral A y cuesta como B, el resto es de moral B y cuesta como C.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Legion romana
	15
	iml
	rb
	
	

	2ª Legión romana
	15
	iml
	rb
	
	

	1ª Legion itálica
	15
	iml
	rc
	
	

	2ª Legión itálica
	15
	iml
	rc
	
	

	guardia pretoriana
	5
	iml
	ra
	
	

	independientes
	5
	cl
	rc
	
	

	
	5
	cm
	rb
	
	

	
	5
	m
	rc
	
	

	
	5
	ip
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	1
	ft
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Scipion
	4-3
	iml
	ra
	
	

	Lucullus
	4-3
	iml
	ra
	
	

	Flaminino
	4-3
	iml
	ra
	
	

	Levinio
	4-2
	iml
	ra
	
	

	s.p.q.r.
	2-2
	iml
	ra
	
	


22  SAMNIO (c) (Latinos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Campania
	2600
	5000
	
	400
	6200
	2000
	2000
	800
	
	
	

	- Neapolis
	450
	920
	475
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3050
	5920
	475
	400
	6200
	2000
	2000
	800
	
	
	


Puede crear: ip, imL,, il, cl, cM, fg, fb, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 Factoría minera, 1 Cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la legión y dentro de esta la iML.

Todas las unidades son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Legión Samnita
	15
	IML
	rc
	
	

	2ª Legión Samnita
	15
	IML
	rc
	
	

	3ª Legión Samnita
	15
	IML
	rc
	
	

	4ª Legión Samnita
	15
	IML
	rc
	
	

	Independientes
	6
	CL
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	3
	ftr
	rc
	
	

	2
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Cumas
	4-3
	iML
	ra
	
	

	Helios
	3-2
	iML
	ra
	
	

	Timoteo
	2-3
	iML
	ra
	
	


23 MAGNA GRECIA (c) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Magna Grecia
	2600
	5000
	
	400
	5600
	2500
	2100
	800
	
	
	

	- Kroton (2)
	450
	920
	475
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Regium
	275
	575
	285
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	6495
	760
	400
	5600
	2500
	2100
	800
	
	
	


Puede crear: ipf, im, m, il, cl, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 Factoría minera, 1 Cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Todas las unidades son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange de M.G.
	15
	ipf
	rc
	
	

	2ª Falange de M.G.
	15
	ipf
	rc
	
	

	3ª Falange de M.G.
	15
	ipf
	rc
	
	

	4ª Falange de M.G.
	15
	ipf
	rc
	
	

	Independientes
	6
	M
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	4
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	1
	ft
	rc
	
	

	3
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Cares
	4-2
	IPF
	RA
	
	

	Crateros
	2-2
	IPF
	RA
	
	

	Timoteo
	2
	M
	RA
	
	


24 TARENTO (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2600
	5000
	
	400
	2800
	2500
	2100
	800
	
	
	

	- Tarento (2)
	450
	920
	460
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Brindisium
	275
	575
	290
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	6495
	750
	400
	2800
	2500
	2100
	800
	
	
	


Puede crear ipf, im, m, il, cl, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.
Todas las unidades son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª falange tarentina
	15
	ipf
	rc
	
	

	2ª falange tarentina
	15
	ipf
	rc
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	rc
	
	

	independientes
	6
	M
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	4
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	1
	ft
	rc
	
	

	3
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Nicios
	4-2
	ipf
	RA
	
	

	Salon
	2-2
	ipf
	RA
	
	

	Cleon
	2
	M
	RA
	
	


25  SICILIA (C) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2150
	4000
	
	400
	2250
	1500
	2000
	500
	
	
	

	- Siracusa(3)
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Messana(2)
	330
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2980
	5500
	750
	400
	2250
	1500
	2000
	500
	
	
	


Puede crear: ipf, im, m, il, cl, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.
La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Todas las unidades son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª falange siciliana
	15
	ipf
	rc
	
	

	2ª falange siciliana
	15
	ipf
	rc
	
	

	Independientes
	5
	cl
	rc
	
	

	
	3
	m
	rb
	
	

	
	6
	m
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	4
	fg
	rc
	
	

	3
	fb
	rc
	
	

	2
	ft
	rc
	
	

	3
	ftr
	rc
	
	

	3
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Hieron
	4-2
	ipf
	RA
	
	

	Timoleon
	2-4
	ipf
	RA
	
	

	Agatocles
	2
	M
	RA
	
	


26  CERDEÑA (B) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2150
	4000
	
	400
	2250
	1500
	2000
	500
	
	
	

	- Caralis
	500
	900
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2650
	4900
	350
	400
	2250
	1500
	2000
	500
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, m, cl, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	10
	cl
	ic
	
	

	Independientes
	5
	cl
	ic
	
	

	
	5
	cl
	ic
	
	

	
	5
	m
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	ic
	
	

	2
	ftr
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cl
	ia
	
	

	?
	2
	m
	ib
	
	

	?
	2-3
	im
	ib
	
	


27 CORCEGA (B) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2150
	4000
	
	400
	2250
	1500
	2000
	500
	
	
	

	- Aleria
	500
	900
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2650
	4900
	350
	400
	2250
	1500
	2000
	500
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, m, cl, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	10
	cl
	ic
	
	

	Independientes
	5
	cl
	ic
	
	

	
	5
	cl
	ic
	
	

	
	5
	M
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	ic
	
	

	2
	ftr
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	cl
	ia
	
	

	?
	2
	m
	ib
	
	

	?
	2-2
	im
	ib
	
	


28 MALTA (C)(Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Malta (isla)
	500
	1000      
	
	160
	1200
	800
	600
	200
	
	
	

	Taira (isla)
	500
	1000
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Malta
	250
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Taira
	200
	490
	245
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	1400
	2990
	495
	160
	1200
	800
	600
	200
	
	
	


Puede crear: ip, im, m, il, ia, cl, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

La unidad base es el cuerpo de infantería naval y dentro de esta los m.
Todas las tropas son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	rc
	
	

	2º ejército
	10
	il
	rc
	
	

	independientes
	8
	m
	rb 
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	RB
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	1
	ft
	rc
	
	

	2
	frt
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3
	M
	RA
	
	

	?
	3-2
	IP
	RB
	
	

	?
	2
	M
	RB
	
	


29 BRYTANIA (B) (Brytanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	2400
	4700
	
	
	
	
	
	
	

	- Londinium
	400
	700
	350
	410
	3100
	2500
	1900
	1200
	

	TOTAL
	2800
	5400
	350
	410
	3100
	2500
	1900
	1200
	


Puede crear: ip, im, m, il, cl, cm, fg, fc, fp.

Puede construir: 

La unidad base es la unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda britana
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda britana
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda britana
	10
	il
	ic
	
	

	
	5
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	fg
	Ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Cassivellaund
	3-2
	ip
	ia
	
	

	Darwall
	3-2
	ip
	ia
	
	

	Gosmann
	2-3
	im
	ia
	
	

	Aurallyc
	2-2
	il
	iB
	
	


30 BRIGANTIA (B) (Britanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	4210
	
	375
	3700
	2900
	1600
	1000
	
	
	

	- Isca
	300
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Deva
	200
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4910
	350
	
	
	
	
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
La sunidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	IL
	ic
	
	

	2ª horda
	10
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	fg
	ic
	
	

	2
	ftr
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	im
	ia
	
	

	?
	3-1
	im
	ia
	
	

	?
	2-2
	im
	IB
	
	


31 GALESES (B) (Britanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Gales
	2200
	4510
	
	375
	3700
	2900
	1600
	1000
	
	
	

	- Isca
	300
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4910
	200
	375
	3700
	2900
	1600
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	
	im
	ic
	
	

	
	
	IL
	ic
	
	

	3ª horda
	
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	ic
	
	

	2
	FTR
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	im
	IA
	
	

	?
	3-1
	im
	IA
	
	

	?
	2-2
	im
	IB
	
	


32 CALEDONIA (B) (Britanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2200
	4510
	
	375
	3900
	2900
	1800
	900
	
	
	

	- Dinde
	300
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4910
	200
	375
	3900
	2900
	1800
	900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	IL
	ic
	
	

	3ª horda
	10
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	fg
	ic
	
	

	2
	ftr
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	im
	IA
	
	

	?
	3-1
	im
	IA
	
	

	?
	2-2
	im
	IB
	
	


33 PICTOS (B) (Britanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Highlands
	2200
	4510
	
	370
	3700
	2300
	2000
	700
	
	
	

	- Ivernium
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4810
	150
	370
	3700
	2300
	2000
	700
	
	
	


Puede crear im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
La sunidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	IM
	IC
	
	

	2ª horda
	10
	IM
	IC
	
	

	
	5
	IL
	IC
	
	

	3ª horda
	10
	IM
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	2-2
	IM
	IA
	
	

	?
	2-1
	IM
	IA
	
	

	?
	2-2
	IM
	IB
	
	


34 HIBERNIA (B) (Britanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	2200
	4510
	
	375
	

3700
	3000
	1600
	1000
	

	- Dublin
	300
	500
	200
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	5010
	200
	375
	3700
	3000
	1600
	1000
	


Puede crear: ip, im, m, il, cl, fg, ftr, fc, fp.

Puede construir: 

La unidad base es la horda y dentro de esta la im. Las unidades de caballería son independientes. Todas las tropas son irregulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda hibernica
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda hibernica
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda hibernica
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	il
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	IC
	
	

	2
	FTR
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	O'mara
	
3-2
	im
	ia
	
	

	O'neiry
	
3-1
	im
	ia
	
	

	O'hara
	
2-2
	im
	ib
	
	


35 BATAVII (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Batavia
	3000
	4600
	
	470
	2800
	3500
	1200
	1500
	
	
	

	- Gravenum
	550
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Groningum
	300
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3850
	6300
	350
	470
	2800
	3500
	1200
	1500
	
	
	


Puede crear im, ia, il, cl, cm, fg, ftr, fp, fc.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

En bosque, si la unidad principal es il, tienen un +1 a las bajas durante el 1er segmento de combate.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ib
	
	

	2ª horda
	10
	im
	ib
	
	

	
	5
	im
	IC
	
	

	3ª horda
	12
	IL
	IC
	
	

	
	3
	im
	IC
	
	

	Independientes
	3
	CL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-4
	im
	IA
	
	

	?
	3-3
	im
	IA
	
	

	?
	2-2
	CM
	IB
	
	


36 GERMANIA MAGNA (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	3000
	4600
	
	470
	3000
	3800
	1200
	1800
	

	- Maguncia
	550
	500
	250
	
	
	
	
	
	

	- Suhl
	450
	400
	200
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4000
	6500
	450
	470
	3000
	3800
	1200
	1800
	


Puede crear: im, ia, il, cl, cm.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im. Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

En bosque, si la unidad principal es il, tienen un +1 a las bajas durante el 1er segmento de combate.

tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda Germanica
	15
	im
	ib
	
	

	2ª horda Germanica
	10
	im
	ib
	
	

	
	5
	im
	IC
	
	

	3ª horda Germanica
	12
	IL
	IC
	
	

	
	3
	im
	IC
	
	

	4ª horda Germanica
	7
	im
	IC
	
	

	independientes
	3
	CL
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Arminio
	3-4
	im
	ia
	
	

	Ariovisto
	3-3
	im
	ia
	
	

	Drana
	2-2
	cm
	ib
	
	


37 NEMETOS(B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Nemetia
	3300
	6500
	
	425
	2900
	2700
	1900
	1700
	
	
	

	- Lindau
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2900
	2700
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3er ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	ip
	ia
	
	

	?
	3-2
	im
	ib
	
	

	?
	2-1
	cm
	ib
	
	


38 RAETIA (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	425
	2900
	2500
	1900
	1700
	
	
	

	- Linz
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2900
	2500
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	
	im
	ic
	
	

	3 er  ejército
	
	IL
	ic
	
	

	Independientes
	
	CL
	ic
	
	

	
	
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	im
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


39 NORICUM (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	425
	3000
	2000
	1900
	1700
	
	
	

	- Noreia
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	3000
	2000
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er  ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	im
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


40 BOIOHAENUM (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	425
	2900
	2900
	1900
	1700
	
	
	

	- Nitra
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2900
	2900
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er  ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic 
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	? 
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


41 URGUNDIOS (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	425
	2800
	2700
	1900
	1700
	
	
	

	- Wrasza
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2800
	2700
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er  ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


42 TURONII (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Turonia
	3300
	6500
	
	425
	2900
	2700
	1900
	1700
	
	
	

	- Ahulm
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2900
	2700
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp, fg,  ftr, fp, fc.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


43 SENNONES (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2700
	4200
	
	380
	2100
	3300
	1900
	1000
	
	
	

	- Zielonum
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Erina
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3200
	4700
	250
	380
	2100
	3300
	1900
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm, fp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería forman la horda de caballería.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda Sennona  
	15
	im
	ib
	
	

	2ª horda Sennona
	15
	IP
	ic
	
	

	3ª horda Sennona
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	IL
	ib
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-2  
	IP
	ia
	
	

	?
	3-2  
	IM
	ia
	
	

	?
	3-2
	IM
	ia
	
	


44 QUERUSCOS (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	425
	2900
	2700
	1900
	1700
	
	
	

	- Gera
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2900
	2700
	1900
	1700
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


45  TEUTONES (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Germania norte
	2800
	4400
	
	380
	2200
	3300
	1900
	1000
	
	
	

	- Lunecia
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Oldenium
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	4900
	250
	380
	2200
	3300
	1900
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm, fp.


La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la horda de caballería.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda teutona
	15
	im
	ib
	
	

	2ª horda teutona  
	15
	ip
	ic
	
	

	3ª horda teutona
	10
	im
	ic
	
	

	
	5
	il
	ib
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Ambiorix
	4-2  
	IP
	IA
	
	

	Brinno
	3-2
	IM
	IA
	
	

	Civilis
	3-2
	IM
	IA
	
	


46 SUEVOS (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	455
	2900
	2700
	1500
	1500
	
	
	

	- Koszalin
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	455
	2900
	2700
	1500
	1500
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	IM
	ic
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	IM
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	PI
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


47 POMERANIOS (B) (Germanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Pomerania
	2500
	4200
	
	380
	2000
	3200
	1500
	1000
	
	
	

	- Gdynium
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Cranz
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3000
	4700
	250
	380
	2000
	3200
	1500
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm, fp, fg.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la horda de caballería.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	IM
	IB
	
	

	2ª horda
	15
	IP
	IC
	
	

	3ª horda
	10
	IM
	IC
	
	

	
	5
	IL
	IB
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-2  
	ip
	ia
	
	

	?
	3-2  
	im
	ia
	
	

	?
	3-2
	im
	ia
	
	


48 VANDALOS (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	455
	2700
	2700
	1500
	1500
	
	
	

	- Licum
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	455
	2700
	2700
	1500
	1500
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	IM
	ic
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	

	
	5
	IM
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


49  ESLAVOS (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Eslavia
	3500
	6000
	
	400
	2900
	3200
	1100
	1400
	
	
	

	- Bistrika
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Zilnium
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4000
	6500
	250
	400
	2900
	3200
	1100
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm, cp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im
Las unidades de caballería forman la unidad montada. 

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda
	15
	IL
	ic
	
	

	5ª horda
	5
	im
	ic
	
	

	
	5
	IP
	ia
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	IP
	IA
	
	

	?
	2-2
	IM
	IA
	
	

	?
	2-1
	CL
	IB
	
	


50 IAZYGIA (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3300
	6500
	
	425
	2900
	2500
	1950
	1900
	
	
	

	- Ruvno
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	2900
	2500
	1950
	1900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er ejército
	15
	il
	ic
	
	

	independientes
	5
	cl
	ic
	
	

	
	5
	im
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


51  PANNONIA SEPTENTRIONAL (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Pannonia
	3300
	6500
	
	425
	3000
	2100
	1950
	1900
	
	
	

	- Cintium
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	3000
	2100
	1950
	1900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IM
	IC
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	independientes
	5
	CL
	IC
	
	

	
	5
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


52  PANNONIA MERIDIONAL (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Pannonia sur
	3300
	6500
	
	425
	3200
	1800
	2000
	1900
	
	
	

	- Cirnium
	375
	620
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3675
	7120
	300
	425
	3200
	1800
	2000
	1900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IM
	IC
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	independientes
	5
	CL
	IC
	
	

	
	5
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


53  DALMACIA (B/C) (Balcánicos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1500
	4000
	
	260
	3000
	2300
	2000
	1200
	
	
	10

	- Salonae(2)
	500
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Targeste
	400
	650
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Narona
	250
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2650
	5850
	900
	260
	3000
	2300
	2000
	1200
	
	
	10


Puede crear ip, im, il, cl, m, fg, fb, frt, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son irregulares excepto los de las ciudades que son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército dalmata
	15
	IM
	IC
	
	

	2º ejército dalmata
	10
	IP
	RC
	
	

	
	5
	IM
	RC
	
	

	3 er ejército dalmata
	5
	IP
	IC
	
	

	
	5
	IL
	IC
	
	

	independientes
	8
	M
	ID
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-2
	IM
	RA
	
	

	?
	1-3
	IM
	RB
	
	

	?
	3-2
	IP
	IA
	
	

	?
	3-1
	IM
	RB
	
	


54  ILLYRIA (B/C) (Balcánicos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1500
	4000
	
	280
	2600
	2300
	2000
	1200
	
	
	10

	- Salonae(2)
	500
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Targeste
	400
	650
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Narona
	250
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2650
	5850
	900
	280
	2600
	2300
	2000
	1200
	
	
	10



Puede crear ip, im, il, cl, m, fg, fb, frt, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son irregulares excepto los de las ciudades que son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército illyrio
	15
	IM
	IC
	
	

	2º ejército Illyrio
	10
	IP
	RC
	
	

	
	5
	IM
	RC
	
	

	3 er ejército illyrio
	5
	IP
	IC
	
	

	
	5
	IL
	IC
	
	

	independientes
	8
	M 
	ID
	
	

	
	2
	M
	RB
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Scerdilaidas
	4
	M
	RA
	
	

	Teuta       
	1-3
	IM
	RB
	
	

	Agron       
	3-2
	IP
	IA
	
	

	Pleurato     
	3
	M
	IB
	
	


55  DACIA (B/C) (Balcanicos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3150
	6000
	
	425
	2900
	2500
	1950
	1900
	
	
	

	- Sarmicegutusa
	375
	620
	310
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Napoca
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3800
	7120
	560
	425
	2900
	2500
	1950
	1900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Todas las tropas urbanas son regulares y las rurales irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército dacio
	15
	IM
	IC
	
	

	2º ejército dacio
	15
	IM
	IC
	
	

	3 er ejército dacio
	10
	IL
	IC
	
	

	4º ejército dacio
	10
	IM
	IC
	
	

	independientes
	5
	CL
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Decebalo
	4-3
	IP
	IA
	
	

	Daralon
	3-2
	IM
	IB
	
	

	Draco
	2-1
	CM
	IB
	
	


56 MOESIA SEPTENTRIONAL (B) (Balcánicos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3150
	6300
	
	425
	3000
	2500
	1950
	1900
	
	
	

	- Naissus      
	400
	700  
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3550
	7000
	350
	425
	3000
	2500
	1950
	1900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º  ejército
	15
	im
	ic
	
	

	3 er  ejército
	10
	im
	ic
	
	

	4º ejército
	10
	IL
	ic
	
	

	independientes
	5
	CL
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	ic
	
	

	3
	FTR
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


57 GETAS (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	5000
	
	400
	2100
	3000
	
	1400
	
	
	

	- Cervitium
	500
	500
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Kali Akra
	500
	400
	180
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3500
	5900
	380
	400
	2100
	3000
	1000
	1400
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, cl, cm, cp, fg, fb, ftr, fp, fc.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda

	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda

	15
	IL
	IC
	
	

	5ª horda

	5
	im
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	IP
	IA
	
	

	?
	2-2
	IM
	IA
	
	

	?
	2-2
	CL
	IB
	
	


58  MOESIA MERIDIONAL (B/C) (Balcánicos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3150
	6300
	
	425
	2900
	2500
	1950
	1900
	
	
	

	- Tomi      
	400
	700  
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3550
	7000
	350
	425
	2900
	2500
	1950
	1900
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, cp,  fg, fb, ftr, fp, fc.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.

Las unidades de caballería forman el ejército montado.

Todas las tropas urbanas son regulares y las rurales irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IM
	IC
	
	

	3 er ejército
	10
	IM
	IC
	
	

	4º ejército
	10
	IL
	IC
	
	

	independientes
	5
	CL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	

	3
	FTR
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IP
	IA
	
	

	?
	3-2
	IM
	IB
	
	

	?
	2-1
	CM
	IB
	
	


59 TRACIA (B/C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	Thracia
	3200
	6180
	
	450
	5200
	2000
	2000
	1800
	

	- Bizancio (2)
	600
	1150
	575
	
	
	
	
	
	

	- Philippipolis
	500
	1010
	500
	
	
	
	
	
	

	- Adrianopolis
	425
	800
	400
	
	
	
	
	
	

	- Apolonia
	300
	570
	285
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	5025
	9710
	1760
	450
	5200
	2000
	2000
	1800
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, cl, cm, fg, fb, ftr, fc, fp

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.
Todas las unidades urbanas son regulares y las rurales (descendientes de barbaros galos) irregulares.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange Tracia
	10
	ipf
	rc
	
	

	
	5
	ip
	rc
	
	

	2ª Falange Tracia
	10
	ipf
	rc
	
	

	
	5
	ip
	IC
	
	

	Independientes
	10
	CL
	rc
	
	

	
	10
	CM
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	fg
	rc
	
	

	1
	fb
	rc
	
	

	1
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Lutarco
	3-3
	ipf
	ra
	
	

	Leonorio
	3-2
	ip
	ra
	
	

	Cotis
	2-3
	cm
	ib
	
	

	Cocio
	2-2
	im
	rb
	
	


60 macedonia (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	4200
	6200
	
	345
	6600
	2200
	2000
	2100
	

	- Pella(C)
	350
	700
	350
	
	
	
	
	
	

	- Thesalonica(2)
	350
	700
	350
	
	
	
	
	
	

	- Philippi
	200
	400
	200
	
	
	
	
	
	

	- Olinto
	175
	380
	190
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	5275
	8300
	1090
	345
	6600
	2200
	2000
	2100
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, cl, cm, cp, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Las unidades de caballería son agema (guardia real), Hetairoi y los Companions de caballería.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange macedónica
	15
	ipf
	rc
	
	

	2ª Falange macedónica
	15
	ipf
	rc
	
	

	1ª Companion de caballería
	10
	cl
	rc
	
	

	Hetairoi
	5
	CP
	RA
	
	

	Guardia real
	15
	ip
	rb
	
	

	Agema real
	5
	cp
	RA
	
	

	Hypapistas
	15
	IL
	RA
	
	



Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	3
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Lisimaco
	4-3
	ipf
	ra
	
	

	Tolomeo Cerauno
	4-2
	ipf
	rb
	
	

	Antigono Gonatas
	2-3
	ipf
	rb
	
	

	Antigono Doson
	2
	M
	rb
	
	


61 epiro (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	EL
	ESC

	provincia
	2700
	3500
	
	265
	7800
	2000
	2500
	600
	10
	

	- Dyrrachium
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	

	- Dodona
	275
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	4550
	525
	265
	7800
	2000
	2500
	600
	10
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, el, cl, fg, fb, ftr, fc, fp.

Puede construir: Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Las unidades de caballería son independientes. Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange Epirota
	15
	ipf
	rb
	
	

	2ª Falange Epirota
	15
	ipf
	rb
	
	

	3ª Falange Epirota
	15
	ipf
	rc
	
	

	Independientes
	3
	EL
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Pirro
	5-4
	ipf
	ra
	
	

	Brasidas
	3-3
	ipf
	ra
	
	

	Alejandro II
	3-2
	ipf
	rb
	
	


62 CORCIRIUM (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2700
	3500
	
	265
	7800
	2000
	2500
	600
	
	
	

	- Corciria
	500
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3200
	4300
	400
	265
	7800
	2000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, cl, fg, fb, ftr, fc, fp.
La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange
	15
	IPF
	RB
	
	

	2ª Falange
	15
	IPF
	RC
	
	

	3ª Falange
	15
	IPF
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	2
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	ipf
	ra
	
	

	?
	3-2
	ipf
	RB
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


63  TESALIA (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2700
	3500
	
	265
	7800
	2000
	2500
	600
	
	
	

	- Larissa
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Pagassas
	275
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	4550
	525
	265
	7800
	2000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: ipf,ip,im,m,il,cl,CM,CP,fg,fb,ftr,fc,fp

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Las unidades de caballería son independientes.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad Montada Tesalia
	10
	RB
	RB
	
	

	2ª Unidad Montada Tesalia
	10
	RB
	RB
	
	

	3ª Unidad Montada Tesalia
	10
	CP
	RC
	
	

	1ª Falange Tesalia
	10
	IPF
	RC
	
	

	
	5
	IM
	RC
	
	

	Independientes
	40
	IL
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	

	2
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Calas
	4-3
	CP
	RA
	
	

	Jasón
	2-3
	CM
	RA
	
	

	Onomarco
	2-2
	IPF
	RB
	
	


64 atenas (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	Atica
	1700
	3300
	
	300
	6200
	1800
	1000
	400
	

	Eubea 
	330
	700
	
	50
	1600
	500
	300
	
	

	- Atenas(3)
	500
	1000
	500
	
	
	
	
	
	

	- Delfos
	400
	600
	300
	
	
	
	
	
	

	- Actium
	275
	430
	215
	
	
	
	
	
	

	- Eniade
	175
	300
	150
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3380
	6330
	1165
	350
	7800
	2300
	1300
	400
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, cl, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf. Las unidades de caballería son independientes. Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange ateniense
	15
	ipf
	rc
	
	

	2ª Falange ateniense
	15
	ipf
	rc
	
	

	3ª Falange ateniense
	10
	ipf
	rc
	
	

	Guardia ateniense
	5
	ipf
	RA
	
	

	Guarnicion Atenas
	3
	M
	RB
	
	

	Guarnicion Delfos
	2
	ipf
	RA
	
	

	Independientes
	5
	CL
	RB
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	4
	fg
	rc
	
	

	3
	fb
	rc
	
	

	2
	ft
	rc
	
	

	1
	fq
	rc
	
	

	4
	ftr
	rc
	
	

	4
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Demetrio
	4-2
	ipf
	ra
	
	

	Antipatio
	2-2
	ipf
	ra
	
	

	Isocrates
	3
	M
	ra
	
	

	Cratero
	2-3
	ipf
	rB
	
	


65  PELOPONESO (C) (Griego)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Peloponeso
	2700
	3500
	
	265
	6000
	2000
	2500
	600
	
	
	

	- Corinto
	350
	850
	425
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Mègara
	275
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	4750
	625
	265
	6000
	2000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, fg, fb, FT, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange Peloponeso
	15
	IPF
	RB
	
	

	2ª Falange Peloponeso
	15
	IPF
	RB
	
	

	3ª Falange Peloponeso
	15
	IPF
	RC
	
	

	4ª Falange Peloponeso
	10
	IPF
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	2
	FB
	RC
	
	

	1
	FT
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Agesilao
	4-3
	IPF
	RA
	
	

	Cleòmbroto
	3-2
	IPF
	RA
	
	

	Phyrgo
	3-2
	IPF
	RB
	
	


66 ESPARTA (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	Lacedemonia
	1000
	2500
	
	225
	4400
	900
	1800
	300
	

	- Esparta
	400
	800
	400
	
	
	
	
	
	

	- Argos
	350
	800
	400
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	1750
	4100
	800
	225
	4400
	900
	1800
	300
	


Puede crear: Ipf, Ip, Im, Il.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf. Todas las tropas son regulares.

La población de Esparta ciudad es toda de moral A y cuesta como D.

La población de Laconia es 20% moral A y cuesta como B, 50% moral B y cuesta como C, el resto es de moral C y cuesta como D.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª falange espartana
	15
	ipf
	ra
	
	

	2ª Falange espartana
	10
	ipf
	ra
	
	

	1ª Falange Lacedemonia
	15
	ipf
	rB
	
	

	2ª falange Lacedemonia
	10
	ipf
	RC
	
	

	Independientes
	4
	IL
	rc
	
	

	Guardia espartana
	3
	ipf
	ra
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Leónidas
	4-2
	IPF
	RA
	
	

	Nabis
	4-2
	IPF
	RA
	
	

	Cleómenes
	3-2
	IPF
	RA
	
	

	Pausanias
	2-4
	IPF
	RA
	
	


67  CRETA (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1750
	2500
	
	275
	2000
	1500
	1200
	100
	
	
	

	- Cnossos(2)
	400
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Gortyn
	275
	350
	170
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2435
	3350
	430
	275
	2000
	1500
	1200
	100
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, ia, fg, fb, ft, fq, tr, fc, fp.
La unidad base es el cuerpo de infantería y dentro de este la im.
Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er cuerpo de infantería naval
	15
	IM
	RC
	
	

	2º cuerpo de infantería naval
	10
	M
	RC
	
	

	3 er cuerpo de infantería naval
	10
	IL
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	5
	FG
	RC
	
	

	3
	FB
	RC
	
	

	2
	FT
	RC
	
	

	4
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Heraclio
	4
	M
	RA
	
	

	Anaxagoras
	3-1
	IP
	RB
	
	

	Agesilao
	2
	M
	RB
	
	


68  RHODAS-SAMOS (C) (Griego)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	rhodas
	100
	150
	
	50
	175
	125
	210
	100
	
	
	

	samos
	100
	150
	
	30
	100
	75
	160
	
	
	
	

	- Rhodas (3)
	300
	750
	375
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Samos (2)
	250
	550
	275
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	750
	1600
	650
	80
	275
	200
	370
	100
	
	
	


Puede crear ipf, ip, im, m, il, cl, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.
Las unidades de caballería son independientes.

Todas las unidades son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª falange de Rhodas
	10
	IPF
	RC
	
	

	1ª falange de Samos
	8
	IPF
	RC
	
	

	independientes
	8
	M
	RB
	
	

	
	2
	M
	RA
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RB
	
	

	1
	T
	RB
	
	

	3
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Agatocles de Rhodas
	4
	M
	RA
	
	

	Policratos
	3
	M
	RA
	
	

	Bulagoras
	3-2
	IP
	RB
	
	


69 ISLAS GRIEGAS (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Tasos
	120
	250
	
	50
	350
	250
	210
	50
	
	
	

	Queros
	120
	150
	
	40
	300
	200
	100
	50
	
	
	

	- Tasos(3)
	350
	750
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	590
	1150
	325
	90
	650
	450
	310
	100
	
	
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, cl, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensficación de cultivos.

La unidad base es la Falange y dentro de esta la IPF. Las  unidades de  caballería son independientes. Todas las tropas son  regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange Tasos
	10
	IPF
	RC
	
	

	1ª Falange Queros
	8
	IPF
	RC
	
	

	Independientes
	8
	M
	RB
	
	

	
	2
	M
	RA
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RB
	
	

	1
	FT
	RB
	
	

	3
	FTR
	RC
	
	

	3
	FC
	
	
	


Líderes: 

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Epidauro
	3
	M
	RA
	
	

	Calícrates
	2
	M
	RA
	
	

	Timócares
	3-3
	IPF
	RB
	
	


70  JONIA (c)(Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2350   
	4000
	
	450    
	4050    
	2300    
	2050
	1600  
	
	
	

	- Sardes
	350    
	650     
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Efeso
	300   
	600    
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Mileto
	200    
	375     
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3200
	5635
	500
	450    
	4050    
	2300    
	2050
	1600  
	
	
	


Puede crear: ip, IPF, im, m, il, cl, cm, ca, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y el ejército montado y dentro de estos la ip y la cm.
Todas las tropas son regulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	2º ejército
	10
	IM
	RC
	
	

	
	5
	IP
	RC
	
	

	1 er ejército montado
	5
	CL
	RC
	
	

	
	5
	CM
	RB
	
	

	Independientes
	10
	IPF
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	4-3
	IPF
	RA
	
	

	?
	2-2
	CL
	RB
	
	

	?
	2-2
	IP
	RB
	
	

	?
	2-2
	IM
	RB
	
	


71  TROYA (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3200
	6100
	
	450
	5800
	2000
	2000
	1800
	
	
	

	- Troya
	600
	1100
	550
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Cizico
	500
	1000
	500
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4300
	8200
	1050
	450
	5800
	2000
	2000
	1800
	
	
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, cl, cm, fg, fb, FT, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf.
Todas las unidades son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange Troyana
	15
	IPF
	RC
	
	

	2ª Falange Troyana
	15
	IPF
	RC
	
	

	3ª Falange Troyana
	15
	IPF
	RC
	
	

	Independientes
	10
	CL
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	2
	FB
	RC
	
	

	1
	FT
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	

	3
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Príamo
	4-2
	IPF
	RA
	
	

	Hector
	4-2
	IPF
	RA
	
	

	Paris
	2-3
	IPF
	RB
	
	

	Eneas
	2-2
	IPF
	RB
	
	


72 BALTICOS (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3000
	5900
	
	400
	2900
	3200
	1100
	1400
	
	
	

	- Nissi
	400
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Kandava
	300
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Kandava
	200
	100
	50
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3900
	6500
	300
	400
	2900
	3200
	1100
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm, cp, FG, FB, FTR, FC, FP.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	IM
	IC
	
	

	2ª horda
	15
	IL
	IC
	
	

	3ª horda
	10
	IM
	IC
	
	

	4ª horda
	10
	CL
	IC
	
	

	5ª horda
	10
	CL
	IC
	
	

	6ª horda
	5
	CL
	IC
	
	

	guardia
	5
	IP
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	

	3
	FTR
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	ip
	ia
	
	

	?
	2-2
	im
	ia
	
	

	?
	2-2
	cl
	ib
	
	


73  ESCANDINAVIA (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2250
	3800
	
	400
	4500
	3500
	2500
	600
	
	
	

	- Gavlë
	350
	450
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Orca
	320
	400
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2920
	4650
	300
	400
	4500
	3500
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: m, il, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda, y dentro de este la m.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	M
	IC
	
	

	Independientes
	15
	M
	IC
	
	

	
	10
	M
	IB
	
	

	
	6
	IL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	IC
	
	

	2
	FB
	IC
	
	

	2
	FTR
	IC
	
	

	1
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Knut
	3
	M
	IA
	
	

	Thorgenson
	2
	M
	IB
	
	


74  NORMANDOS (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2250
	3800
	
	400
	4500
	3500
	2500
	600
	
	
	

	- Drammen
	350
	450
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Lucktan
	320
	400
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2920
	4650
	300
	400
	4500
	3500
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: m, il, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda, y dentro de este la m.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	M
	IC
	
	

	Independientes
	15
	M
	IC
	
	

	
	10
	M
	IB
	
	

	
	6
	IL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	IC
	
	

	2
	FB
	IC
	
	

	2
	FTR
	IC
	
	

	1
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Erick
	3
	M
	IA
	
	

	Olaf
	2
	M
	IB
	
	


75  SUECOS (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2250
	3800
	
	400
	4000
	3000
	2500
	600
	
	
	

	- Lulea
	350
	450
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2650
	4300
	250
	400
	4000
	3000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: m, il, fg, fb, ftr, fc, fp.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª  horda
	15
	IL
	IC
	
	

	2ª  horda
	15
	IL
	IC
	
	

	Independientes
	10
	M
	IC
	
	

	
	6
	M
	IB
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	

	1
	FB
	IC
	
	

	2
	FTR
	IC
	
	

	1
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	IL
	IA
	
	

	?
	2
	M
	IB
	
	


76 LAPONES (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Laponia
	2250
	3800
	
	400
	4300
	3000
	2500
	600
	
	
	

	- Tromsoë
	350
	450
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2600
	8250
	200
	400
	4300
	3000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: m, il, im, fg, ftr, fp.

La unidad base es la horda.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	IL
	IC
	
	

	2ª horda
	15
	IL
	IC
	
	

	Independientes
	10
	M
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	2-2
	IM
	IA
	
	

	?
	2-1
	IL
	IB
	
	


77   FINESES (B)  (Bálticos))

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	finlandia
	2250
	3800
	
	400
	4500
	3000
	2500
	600
	
	
	

	- Oulü
	350
	450
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Kurmansk
	320
	400
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2920
	4650
	300
	400
	4500
	3000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: m, il, im, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª  horda
	15
	IM
	IC
	
	

	2ª  horda
	15
	IL
	IC
	
	

	Independientes
	10
	M
	IC
	
	

	
	6
	M
	IB
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	

	1
	FC
	IC
	
	

	2
	FTR
	IC
	
	

	1
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	IM
	IA
	
	

	?
	2
	M
	IB
	
	


78  ISLANDESES (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Islandia
	2200
	3600
	
	400
	4000
	2000
	2000
	600
	
	
	

	- Jackra
	300
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4000
	200
	400
	4000
	2000
	2000
	600
	
	
	


Puede crear: m, il, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es la horda, y dentro de este la m y la IL.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	IL
	IC
	
	

	2ª horda
	15
	IL
	IC
	
	

	3ª horda
	15
	M
	IC
	
	

	Independientes
	6
	M
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	

	1
	FB
	IC
	
	

	2
	FTR
	IC
	
	

	1
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	2
	M
	IB
	
	


79  CIMBRIOS (B) (Bálticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Jutlandia
	3000
	6000
	
	470
	3000
	3800
	1200
	1800
	
	
	

	- Nebhe
	500
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3500
	6500
	300
	470
	3000
	3800
	1200
	1800
	
	
	


Puede crear im, ia, il, cl, cm, fg, fb, ftr, fc, FP.
La unidad base es la horda y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

En bosque, si la unidad principal es il, tienen un +1 a las bajas durante el 1 er segmento de combate.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	IM
	IB
	
	

	2ª horda
	15
	IM
	IC
	
	

	3ª horda
	5
	IL
	IC
	
	

	
	10
	IM
	IB
	
	

	4ª horda
	7
	IL
	IC
	
	

	Independientes
	3
	CL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	

	1
	FB
	IC
	
	

	1
	FTR
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-4
	IM
	
	IA
	

	?
	3-3
	IM
	
	IA
	

	?
	2-2
	CM
	
	IB
	


80 CARELIA (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Ust Uchta
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Klaipedia
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3275
	3700
	400
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia, fp, ftr, fc.

La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	CL
	ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	CL
	ic
	
	

	3ª horda de caballería
	10
	CA
	ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	CM
	ic
	
	

	5ª horda de caballería 
	10
	CM
	ic
	
	

	6ª horda de caballería
	10
	CM
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	CM
	IA
	
	

	?
	3-1
	CL
	IA
	
	

	?
	2-1
	CL
	IB
	
	


81 COSACOS DEL VALDAI (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Valdi
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Luga
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3275
	3700
	400
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia.
La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	CL
	IC
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	CL
	IC
	
	

	3ª horda de caballería
	10
	CA
	IC
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	CM
	IC
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	CM
	IC
	
	

	6ª horda de caballería
	10
	CM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	CM
	IA
	
	

	?
	3-1
	CL
	IA
	
	

	?
	2-1
	CL
	AB
	
	


82 lugia (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	3500
	6000
	
	400
	2900
	3200
	1100
	1400
	

	- Slavia
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	

	- Kovlin
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4000
	6500
	250
	400
	2900
	3200
	1100
	1400
	


Puede crear: ip, im, il, cl, cm, cp.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda Lugia
	15
	im
	ic
	
	

	2ª horda Lugia
	15
	im
	ic
	
	

	3ª horda Lugia
	15
	im
	ic
	
	

	4ª horda Lugia
	5
	im
	ic
	
	

	5ª horda Lugia
	15
	IL
	ic
	
	

	Guardia Lugia
	5
	IP
	IA
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Brenos
	3-3
	ip
	ia
	
	

	Narces
	2-2
	im
	ia
	
	

	Drombus
	2-2
	cl
	ib
	
	


83  SCYTIA (B) (Eslavos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	5000
	
	400
	2500
	3000
	1100
	1400
	
	
	

	- Khagul
	500
	500
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Iasi
	500
	400
	180
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3500
	5900
	380
	400
	2500
	3000
	1100
	1400
	
	
	


Puede crear ip, im, il, cl, cm, cp, fp, fc.

La unidad base es la horda y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	15
	im
	IC
	
	

	2ª horda
	15
	im
	IC
	
	

	3ª horda
	15
	IL
	IC
	
	

	4ª horda
	15
	im
	IC
	
	

	5ª horda
	5
	im
	IC
	
	

	Guardia
	5
	IP
	IA
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-3
	IP
	IA
	
	

	?
	2-2
	im
	IA
	
	

	?
	2-2
	CL
	IB
	
	


84  REINO DEL BOSFORO (B/C) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	crimea
	2100
	3700
	
	400
	2400
	2000
	1900
	1800
	
	
	

	- Olvia(2)
	400
	700
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Panticapea
	370
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Heraclea
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tyras
	300
	560
	270
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3520
	6260
	1270
	400
	2400
	2000
	1900
	1800
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, ca, cp, fg, fb, ftr, fc, fp.

La población rural del Reino del Bosforo son de ascendencia scytha por lo que serán considerados irregulares. la población urbana será considerada regular. La unidad base es el ejército y la unidad montada scytha y dentro de estos la ip y la cm.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército del bosforo
	15
	IP
	RC
	
	

	2º ejército del bosforo
	10
	IM
	RC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	5
	CM
	IC
	
	

	
	5
	CL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Polemon
	4-2
	ip
	ra 
	
	

	Memnon
	3-3
	ip
	ra
	
	

	Espartoco
	3-2
	im
	ra
	
	

	Protegenes
	2-3
	im
	ib
	
	


85 COSACOS DEL DON (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Kasan
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	300
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia, fc, fp.

La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	Cl
	ic
	
	

	3ª horda de caballería
	10
	CA
	Ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	6ª horda de caballería
	10
	Cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	cm
	Ia
	
	

	?
	3-1
	cl
	Ia
	
	

	?
	2-1
	cl
	iB
	
	


86  SARMATIA (B) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	sarmatia
	2000
	2500
	
	250
	2500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Kalach
	575
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tichoriezcay
	500
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	500
	250
	2500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia.
La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda, Sarmatia debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	3ª horda de caballería
	5
	CA
	Ic
	
	

	
	5
	Cl
	Ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	Guardia a caballo
	10
	Cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Anacharsis
	3-2
	Cm
	IA
	
	

	Medes
	3-1
	Cm
	IA
	
	

	Madyes
	2-2
	cm
	IB
	
	


87 TARTAROS (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Bugulma
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	300
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia, fc, fp, ftr.
La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	cl
	Ic
	
	

	3ª horda de caballería
	10
	ca
	Ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	6ª horda de caballería
	10
	cm
	Ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	cm
	ia
	
	

	?
	3-1
	Cl
	Ia
	
	

	?
	2-1
	cl
	IB
	
	


88 ZIRIANOS (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	2500
	2900
	2200
	
	
	

	- Kantia
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	300
	250
	3500
	2500
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia.
La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	cm
	Ic
	
	

	3ª horda de caballería
	5
	ca
	Ic
	
	

	
	5
	cl
	Ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	cl
	Ic
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	6ª horda de caballería
	10
	cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	Cm
	Ia
	
	

	?
	3-1
	Cm
	Ia
	
	

	?
	2-2
	cm
	IB
	
	


89 partia (B) (Hombres de Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	ESC

	provincia
	2300
	3300
	
	260
	1000
	1000
	2000
	2800
	

	- Alexandropolis
	175
	300
	150
	
	
	
	
	
	

	- Tigranocerta
	150
	300
	150
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2635
	3900
	300
	260
	1000
	1000
	2000
	2800
	


Puede crear: il, ia, cl, ca, cm, cp, cc.
La unidad base es la unidad montada y la unidad de catafractos y dentro de estas, la cp y cc. mientras pueda, el jugador parto debe de sacar unidades de caballería. todas las tropas son irregulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad de catafractos
	10
	cc
	ic
	
	

	2ª unidad de catafractos
	10
	cc
	ic
	
	

	3ª unidad de catafractos
	10
	cc
	ic
	
	

	4ª unidad de catafractos
	3
	cc
	ic
	
	

	1ª unidad montada parta
	8
	CP
	ic
	
	

	2ª unidad montada parta
	10
	cl
	ic
	
	

	3ª unidad montada parta
	5
	cl
	ic
	
	

	4ª unidad montada parta
	10
	ca
	ic
	
	

	guardia real parta
	6
	cc
	ia
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	arsaces
	4-3
	cc
	ia
	
	

	chrosroes
	4-2
	cc
	ia
	
	

	Saka
	3-2
	cp
	ib
	
	

	Hadrian
	3-1
	cm
	ib
	
	


90 KIRGUISTAN (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Arganalinsk
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	300
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia, fp.
La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	cl
	Ic
	
	

	3ª horda de caballería
	10
	ca
	Ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	6ª horda de caballería
	10
	cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	?
	3-2
	cm
	ia
	
	

	?
	3-1
	cl
	ia
	
	

	?
	2-1
	cl
	ib
	
	


91 BACTRIANA (C) (Asiaticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2850
	4290
	
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	

	- Samarcanda
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Namagan
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3625
	5690
	700
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	


Puede crear: ip, im, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fc, fp.

Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.

Los el son ic.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	2º Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	3 er Ejército
	15
	ip
	Rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	Rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cm
	rc
	
	

	independientes
	2
	el
	ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	Ip
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	Ip
	Rb
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	


92 MARGIANA (C) (Asiaticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2850
	4290
	
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	

	- Sdrabad
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Astabad
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3625
	5690
	700
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	


Puede crear: ip, im, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.

Los el son ic.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	2º Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	3 er Ejército
	15
	ip
	Rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	Rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cm
	Rc
	
	

	independientes
	2
	el
	Ic
	
	

	
	2
	crl
	Rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	ip
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	


93 SAGARTIA (C) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2850
	4200
	
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	

	- Alejandría Aria
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Kusuh
	250
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3600
	5600
	700
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	


Puede crear: ip, im, il, ia, cl, cm, crl, el.

Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.

Los el son ic.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército sagartia
	15
	Ip
	Rb
	
	

	2º Ejército sagartia
	15
	Ip
	Rb
	
	

	3 er Ejército sagartia
	15
	ip
	Rb
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	Rb
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cm
	Rb
	
	

	Independientes
	2
	el
	Ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	Ip
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	Ip
	Rb
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	


94  DRANGIANA (C) (Asiaticos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2850
	4290
	
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	

	- Alejandría Gedro
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Proftenia
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3625
	5690
	700
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	


Puede crear: ip, im, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.

Los el son ic.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército Drangiana
	15
	Ip
	Rc
	
	

	2º Ejército Drangiana
	15
	Ip
	Rc
	
	

	3 er Ejército Drangiana
	15
	ip
	Rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	Rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cm
	rc
	
	

	independientes
	2
	el
	ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	Ip
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	Ip
	rb
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	


95  PERSIA (C) (Seleucidas)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	persia
	2850
	4290
	
	350
	3200
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	

	- Persepolis
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Aspadana
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3635
	5690
	700
	350
	3200
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	


Puede crear ip, im, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.
Los el son ic.
Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército persa
	15
	ip
	Rc
	
	

	2º ejército persa
	15
	ip
	Rc
	
	

	3 er ejército persa
	5
	ip
	Rc
	
	

	1ª unidad montada
	10
	cl
	Rc
	
	

	2ª unidad montada
	10
	cm
	Rc
	
	

	3ª unidad montada
	5
	cm
	rc
	
	

	independientes
	2
	el
	ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Phyrgo
	4-3
	ip
	ra
	
	

	Filemon
	2-1
	ip
	rb
	
	

	Polias
	2-1
	ip
	rb
	
	


96 ELYMAIS (C) (Seleucidas)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2750
	3500
	
	435
	2700
	2000
	2500
	1600
	600
	20
	

	- Abuxer
	350
	670
	335
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Opis
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3450
	4820
	760
	435
	2700
	2000
	2500
	1600
	600
	20
	


Puede crear ip, im, il, m, ia, cl, cm, cp, crL, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 2 factoría minera, 2 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IP.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército real
	15
	ip
	rc
	
	

	2º Ejército real
	10
	IM
	rc
	
	

	3 er Ejército real
	10
	ip
	rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cm
	rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cp
	rc
	
	

	3ª Unidad montada
	5
	cm
	rc
	
	

	Independientes
	2
	el
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	IP
	RB
	
	

	¿?
	2-2
	CM
	RB
	
	


97  MEDIA (C) (Seleucidas)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2750
	3500
	
	435
	7980
	2000
	2500
	1600
	600
	20
	

	- Ecbatana
	350
	670
	335
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Susa
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3450
	4820
	760
	435
	7980
	2000
	2500
	1600
	600
	20
	


Puede crear ip, im, il, m, ia, cl, cm, cp, crL, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

Puede construir: 2 factoría minera, 2 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IP.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército real
	15
	ip
	Rc
	
	

	2º Ejército real
	10
	IM
	Rc
	
	

	3 er Ejército real
	10
	ip
	Rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cm
	Rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cp
	Rc
	
	

	3ª Unidad montada
	5
	cm
	rc
	
	

	Independientes
	2
	el
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	IP
	IA
	
	

	¿?
	3-2
	IP
	IA
	
	

	¿?
	3-2
	CM
	IB
	
	

	¿?
	2-2
	CRL
	IB
	
	


98  HYRCANIA (B/C) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2300
	3000
	
	260
	4000
	1000
	2000
	2800
	
	
	

	- Arascia
	175
	300
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Asterabad
	150
	300
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2625
	3600
	200
	260
	4000
	1000
	2000
	2800
	
	
	


Puede crear: il, ia, cl, ca, cm, cp, cc, fc, fp, fb, fg, ftr.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la unidad montada y la unidad de catafractos y dentro de estas, la cp y cc.

Todas las tropas de la provincia son irregulares y las urbanas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad de catafractos
	10
	Cc
	Rc
	
	

	2ª Unidad de catafractos
	10
	Cc
	rc
	
	

	3ª Unidad de catafractos
	10
	Cc
	Ic
	
	

	4ª Unidad de catafractos
	10
	CP
	Ic
	
	

	1ª Unidad montada Hyrcania
	10
	CL
	Ic
	
	

	2ª Unidad montada Hyrcania
	10
	CA
	Ic
	
	

	3ª Unidad montada Hyrcania
	5
	cl
	IC
	
	

	Guardia real Hyrcania
	6
	CC
	RA
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	Cc
	RA
	
	

	¿?
	4-2
	cc
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	cp
	IB
	
	

	¿?
	3-1
	cm
	IB
	
	


99 CIMERIA (B) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	2500
	
	200
	2500
	3000
	2800
	2000
	
	
	

	- Kirgan
	575
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Sari
	500
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	500
	200
	2500
	3000
	2800
	2000
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia, fg, fp, fc.

La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.

Todas las unidades son irregulares. 

Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	10
	cl
	Ic
	
	

	2ª horda
	10
	cm
	Ic
	
	

	3ª horda
	5
	ca
	Ic
	
	

	
	5
	cl
	Ic
	
	

	4ª horda
	10
	cl
	Ic
	
	

	5ª horda
	10
	cm
	Ic
	
	

	6ª horda
	10
	cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Conan
	3-2
	cm
	ia
	
	

	Conn
	3-1
	cm
	ib
	
	


100 IBERIA (B) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	2500
	
	200
	2500
	3000
	2800
	2000
	
	
	

	- Saslian
	575
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2575
	3000
	250
	200
	2500
	3000
	2800
	2000
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia, fg, fp.

La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il. 

Todas las unidades son irregulares. 

Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda
	10
	cl
	Ic
	
	

	2ª horda
	10
	cm
	Ic
	
	

	3ª horda
	5
	ca
	Ic
	
	

	
	5
	cl
	Ic
	
	

	4ª horda
	10
	cl
	Ic
	
	

	5ª horda
	10
	cm
	Ic
	
	

	6ª horda
	10
	cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	cm
	ia
	
	

	¿?
	3-1
	cm
	ib
	
	


101 ARMENIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2100
	4000
	
	475
	7600
	1600
	3300
	1100
	
	
	

	- Amyda
	400
	770
	385
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4770
	385
	475
	7600
	1600
	3300
	1100
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, IA, cl, cm, crL.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	im
	rc
	
	

	2º Ejército
	10
	ip
	rc
	
	

	3 er Ejército
	15
	im
	rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	CM
	rc
	
	

	Guardia Real
	5
	ip
	rB
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-2
	ip
	ra
	
	

	¿?
	3-3
	ip
	ra
	
	

	¿?
	2-2
	cm
	rb
	
	


102  COLCHIS (B/C) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2400
	4200
	
	400
	2400
	2000
	1900
	1800
	
	
	

	- Sujun
	400
	700
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Trevisonda
	370
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3170
	5550
	675
	400
	2400
	2000
	1900
	1800
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, ca, cp, fg, fb, ftr, fc, fp.

La poblacion rural seran considerados irregulares. 

La poblacion urbana sera considerada regular. 

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de estos la ip y la cm.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	ip
	rc
	
	

	2º ejército
	10
	im
	Ic
	
	

	1ª unidad montada
	10
	cm
	Ic
	
	

	2ª unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	IM
	RA
	
	

	¿?
	2-3
	IM
	RB
	
	


103 ADIABENE (B/C) (Hombres del Este)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2400
	4200
	
	400
	2400
	2000
	1900
	1800
	
	
	

	- Gulpa
	400
	700
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Ighan
	370
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3170
	5550
	675
	400
	2400
	2000
	1900
	1800
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, ca, cp, fg, fb, ftr, fc, fp.
La poblacion rural seran considerados irregulares. La poblacion urbana sera considerada regular. 

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de estos la ip y la cm.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	ip
	rc
	
	

	2º ejército
	10
	im
	Ic
	
	

	1ª unidad montada
	10
	cm
	Ic
	
	

	2ª unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	IM
	RA
	
	

	¿?
	2-3
	IM
	RB
	
	


104   ASYRIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	4200
	
	450
	6400
	1500
	2000
	1200
	800
	20
	

	- Nisibis
	500
	1000
	500
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Arbelas
	500
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Nippur
	300
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	6700
	1250
	450
	6400
	1500
	2000
	1200
	800
	20
	


Puede crear ip, im, m, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

Puede construir:2 factorías mineras, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la IPF.

Todas las unidades son regulares excepto los EL que son IC.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	2º Ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	3 er Ejército
	15
	im
	RC
	
	

	1 er Ejército montado
	10
	CM
	RC
	
	

	Inmortales
	15
	ia
	RA
	
	

	Guardia real
	5
	crp
	RA
	
	

	Independientes
	2
	el
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	2-2
	CM
	RB
	
	

	¿?
	2-1
	IP
	RB
	
	


105 syria (C) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	4200
	
	450
	6400
	1500
	2000
	1200
	800
	20
	

	- Antioquia(3,C)
	500
	1000
	500
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Damasco(B)
	400
	750
	375
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Palmira(B)
	250
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Laodicea
	150
	310
	155
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Syrion
	150
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3725
	7510
	1405
	450
	6400
	1500
	2000
	1200
	800
	20
	


Puede crear: ipf, ip, im, m, il, ia, cl, cm, el, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

Puede construir:  2 factorías mineras, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la IPF.

Todas las unidades son regulares excepto los EL que son IC.

Las unidades de caballería forman la unidad montada.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Falange Syria
	15
	IPF
	RC
	
	

	2ª Falange Syria
	15
	IPF
	RC
	
	

	3ª Falange Syria
	15
	IPF
	RC
	
	

	1ª Unidad Montada
	10
	CM
	RC
	
	

	Independientes
	2
	EL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	4
	fg
	RC
	
	

	3
	fb
	RC
	
	

	1
	fq
	RC
	
	

	1
	ftr
	RC
	
	

	5
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Cassandro
	4-2
	ipf
	ra
	
	

	Antioco
	3-2
	ipf
	ra
	
	

	Euno
	2-2
	cm
	rb
	
	

	Xenophon
	2-1
	ipf
	rb
	
	


106  JUDEA (C) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2050
	4900
	
	360
	4000
	1200
	1500
	500
	
	
	

	- Tiro
	650
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Hierosolima
	220
	450
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2920
	6250
	675
	360
	4000
	1200
	1500
	500
	
	
	


Puede crear: im, m, il, CL, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factorías mineras, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.

Todas las tropas son regulares.

Las tropas de caballería son independientes.

Líderes:

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército Judio
	15
	IM
	RC
	
	

	2º Ejército Judio
	15
	IM
	RC
	
	

	Independientes
	6
	M
	RC
	
	

	
	10
	CL
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	2
	FB
	RC
	
	

	3
	FTR
	RC
	
	

	2
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Josue
	3-1
	Im
	RA
	
	

	Aaron
	2-2
	Im
	RA
	
	


107  PALESTINA (C) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2050
	4900
	
	360
	4000
	1200
	1500
	500
	
	
	

	- Jericó
	650
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Hebrón
	220
	450
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2920
	6250
	675
	360
	4000
	1200
	1500
	500
	
	
	


Puede crear: im, m, il, CL, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factorías mineras, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.

Todas las tropas son regulares.

Las tropas de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército Palestino
	15
	IM
	RC
	
	

	2º Ejército Palestino
	15
	IM
	RC
	
	

	Independientes
	6
	M
	RC
	
	

	
	10
	CL
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	

	2
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	IM
	RA
	
	

	¿?
	2-1
	IM
	RB
	
	


108  NABATEA (B/C) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2250
	5000
	
	200
	4000
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Petra
	330
	700
	230
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Gaza
	320
	650
	210
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2900
	6250
	440
	200
	4000
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Todas las unidades urbanas son regulares y las de la provincia irregulares.

Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cm
	rc
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMM
	IC
	
	

	5ª Unidad montada
	10
	CMA
	IC
	
	

	1 er Ejército de Nabatea
	15
	IM
	IC
	
	

	Guarnición de Gaza
	5
	IM
	RC
	
	

	Guarnición de Petra
	5
	IM
	RC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	im
	rb
	
	


109 ARABIA NAFUD (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Anah
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Samarra
	250
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	5500
	275
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	IC
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CMM
	IC
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	IC
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia 
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	iB
	
	


110 MESOPOTAMIA (C) (Seleucidas)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2750
	3500
	
	400
	7100
	2000
	2000
	1600
	600
	
	

	- Zaitha
	350
	670
	335
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Dura Europhos
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Musul
	350
	620
	320
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3800
	5440
	980
	400
	7100
	2000
	2000
	1600
	600
	
	


Puede crear ip, im, il, m, ia, cl, cm, cp, crL, crp, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 2 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IP.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército real
	15
	ip
	rc
	
	

	2º ejército real
	15
	IM
	RC
	
	

	3 er Ejército real
	10
	IP
	RC
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cm
	RC
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cp
	RC
	
	

	3ª Unidad montada
	5
	cm
	RC
	
	

	Independientes
	2
	el
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	RC
	
	

	1
	fb
	RC
	
	

	2
	ftr
	RC
	
	

	4
	fc
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Tigranes
	4-2
	Ip
	RA
	
	

	Agranio
	3-3
	Ip
	RA
	
	

	Tisafernes
	2-2
	Ip
	RB
	
	

	Mardonio
	3-2
	CP
	RB
	
	


111 BABILONIA (C) (Seléucidas)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2750
	3500
	
	435
	6980
	2000
	2500
	1600
	600
	20
	

	- Seleucia
	

350
	670
	335
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Babilonia(c)
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Ctesipho
	350
	620
	320
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Ur
	250
	470
	235
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4050
	5910
	1215
	435
	6980
	2000
	2500
	1600
	600
	20
	


Puede crear: ip, im, il, m, ia, cl, cm, cp, crL, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IP.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Este país es el principal de las naciones seleucidas.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército real
	15
	ip
	rc
	
	

	2º ejército real
	15
	IM
	rc
	
	

	3 er Ejército real
	10
	IP
	rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cm
	rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cp
	rc
	
	

	3ª Unidad montada
	5
	cm
	rc
	
	

	Inmortales
	15
	IA
	RA
	
	

	Independientes
	2
	el
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	4
	fg
	rc
	
	

	1
	fb
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	

	4
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Seleuco
	4-4
	ip
	ra
	
	

	Molon
	2-3
	ip
	ra
	
	

	Nikophoris
	2-2
	ip
	rb
	
	

	Antioco
	2-2
	Cp
	rb
	
	


112  CHARAX (C) (Seleucidas)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2750
	3500
	
	435
	5980
	2000
	2000
	1600
	600
	20
	

	- Charax
	350
	670
	335
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3100
	4170
	335
	435
	5980
	2000
	2000
	1600
	600
	20
	


Puede crear ip, im, il, m, ia, cl, cm, cp, crL, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IP.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército real
	15
	ip
	RC
	
	

	2º ejército real
	10
	IM
	RC
	
	

	3 er Ejército real
	10
	ip
	RC
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	cm
	RC
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	cp
	RC
	
	

	3ª Unidad montada
	5
	cm
	RC
	
	

	Independientes
	2
	el
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	

	4
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	4-3
	IP
	RB
	
	

	
	3-1
	CP
	RB
	
	


113 ARABIA HALHASSA (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Damman
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2300
	5300
	150
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CML
	ic
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CMM
	ic
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	ic
	
	

	1ª Ejército
	15
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


114 ARABIA AL-BIYADH (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Al Birk
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Jaizan
	250
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	5500
	275
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CML
	ic
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CMM
	ic
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	ic
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


115 ARABIA DE LA LUZ (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Chaffan
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Ushairah
	250
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	5500
	275
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	

	2ªº Unidad montada
	10
	CML
	ic
	
	

	3ªº Unidad montada
	10
	CMM
	ic
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	ic
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


116 SABA (C) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	saba
	2250
	5000
	
	200
	2100
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Naqub(2)
	330
	700
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Sania
	320
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2900
	6350
	675
	200
	2100
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, ca, c,ml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Todas las unidades son regulares.

Mientras pueda, Saba debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad montada
	10
	cl
	rc
	
	

	2ª unidad montada
	10
	cm
	rc
	
	

	3ª  unidad montada
	10
	cml
	rc
	
	

	4ª  unidad montada
	10
	cmm
	rc
	
	

	5ª  unidad montada
	10
	cl
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Sa'al
	3-4
	cmm
	ra
	
	

	Naq'al
	3-3
	cm
	ra
	
	

	Ca am'al
	2
	m
	rb
	
	


117 ARABIA HADRAMAUT (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Ash Shir
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Nushtun
	250
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	5500
	275
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CML
	ic
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CMM
	ic
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	ic
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


118 ARABIA AR-RUB AL KALI (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Oasis de Jadrin
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Al Jawarah
	250
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	5500
	275
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CML
	ic
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CMM
	ic
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	ic
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


119 ARABIA YEBEL AKDAR (B) (Arabes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Desierto
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Dabal
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Domayat
	250
	250
	125
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Matra
	100
	100
	50
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2600
	5600
	325
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, ca, cml, cma, cmm, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª Unidad montada
	10
	cl
	ic
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CML
	ic
	
	

	3ª Unidad montada
	10
	CMM
	ic
	
	

	4ª Unidad montada
	10
	CMA
	ic
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


120 ISLA DE SOCOTORRA (C)(Hindúes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Socotorra 
	1000
	3000
	
	350
	4900
	1000
	1000
	1000
	
	20
	

	- Tamridah
	300
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	1300
	3500
	250
	350
	4900
	1000
	1000
	1000
	
	20
	


Puede crear: ip, im, il, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos. 

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.

Los el son ic. Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	2º Ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	CM
	RC
	
	

	independientes
	1
	EL
	IC
	
	

	
	1
	CRL
	RB
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	1
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	IP
	RA
	
	

	¿?
	2-1
	IP
	RB
	
	


121 SOMALIA CARACAR (B) (Abisinios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Punt
	3000
	4000
	
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400

	- Bereda
	300
	500
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	4500
	225
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400


Puede crear im,il,ia,cl,cm,cml,cmm, fg,fb,ftr,fc,fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	10
	im
	ic
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	ic
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	ic
	
	

	independientes
	3
	ia
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-4
	el
	ic
	
	


122 SOMALIA MUDUGH (B) (Abisinios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Eritrea
	3000
	4000
	
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400

	- Elhur
	300
	500
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	4500
	225
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400


Puede crear im,il,ia,cl,cm,cml,cmm, fg,fb,ftr,fc,fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	10
	im
	ic
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	ic
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	ic
	
	

	independientes
	3
	ia
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-4
	el
	ic
	
	


123 SOMALIA BAIDOA (B) (Abisinios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Provincia
	3000
	4000
	
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400

	- Berbera
	300
	500
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	4500
	225
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400


Puede crear im,il,ia,cl,cm,cml,cmm, fg,fb,ftr,fc,fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	10
	im
	ic
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	ic
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	ic
	
	

	independientes
	3
	ia
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-4
	el
	ic
	
	


124 SUDANESES (B) (Abisinios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Grandes Lagos
	3000
	4000
	
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400

	- Oasis de Selima
	300
	500
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	4500
	225
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400


Puede crear im,il,ia,cl,cm,cml,cmm, fg,fb,ftr,fc,fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	10
	im
	ic
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	ic
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	ic
	
	

	independientes
	3
	ia
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-4
	el
	ic
	
	


125 AETIOPIA (B) (Abisinios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Provincia
	3000
	4000
	
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400

	- Asmara
	300
	500
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3300
	4500
	225
	300
	1200
	1000
	3200
	1000
	100
	10
	400


Puede crear im,il,ia,cl,cm,cml,cmm, fg,fb,ftr,fc,fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	im
	ic
	
	

	2º ejército
	10
	im
	ic
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	ic
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	ic
	
	

	independientes
	3
	ia
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	cmm
	ia
	
	

	¿?
	2-4
	el
	ic
	
	


126  NUBIA (C) (Egipcios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Alto Egipto
	3000
	5500
	
	380
	1200
	600
	3500
	1000
	2000
	80
	400

	- Napata
	300
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Bernice(2)
	300
	625
	315
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Meroe
	300
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3900
	6275
	890
	380
	1200
	600
	3500
	1000
	2000
	80
	400


Puede crear ip, im, m, il, ia, cl, cm, cml, cma, cmm, crt, el, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Todas las tropas son regulares excepto los el que son ic.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército de Meros
	15
	ip
	Rc
	
	

	2º ejército de Meros
	10
	im
	Rc
	
	

	3 er  ejército de Meros
	10
	ip
	Rc
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	Rc
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	Rc
	
	

	3ª unidad de camelleros
	5
	cma
	rc
	
	

	guardia real
	10
	ip
	ra
	
	

	independientes
	4
	el
	ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	Rc
	
	

	1
	FB
	Rc
	
	

	2
	FTR
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Tahaqa
	4-4
	ip
	ra
	
	

	Agranis
	3-3
	cmm
	ra
	
	

	Tetis
	2-4
	el
	ic
	
	


127 ALTO EGIPTO (C) (Egipcios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Región de las Cataratas
	3000
	5500
	
	380
	3000
	600
	3500
	1000
	2000
	80
	200

	- Kubban
	500
	950
	475
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Assuan
	300
	625
	315
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Kurusku
	300
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4100
	7575
	1040
	380
	3000
	600
	3500
	1000
	2000
	80
	200


Puede crear: Ip, im, m, il, ia, cl, cm, cml, cma, cmm, crt, el, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Todas las tropas son regulares excepto los el que son ic.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	ip
	rc
	
	

	2º Ejército
	15
	im
	rc
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	rc
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	rc
	
	

	3ª unidad de camelleros
	10
	cma
	rc
	
	

	Guardia real
	10
	ip
	ra
	
	

	Independientes
	4
	el
	ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	rc
	
	

	1
	fb
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-3
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	CMM
	RB
	
	

	¿?
	3-2
	CM
	RB
	
	


128  MEDIO EGIPTO (C) (Egipcios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	3000
	5500
	
	380
	3000
	600
	3500
	1000
	2000
	80
	200

	- Tebas(B)
	500
	950
	475
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tod
	300
	625
	315
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Luxor
	300
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	4100
	7575
	1040
	380
	3000
	600
	3500
	1000
	2000
	80
	200


Puede crear: Ip, im, m, il, ia, cl, cm, cml, cma, cmm, crt, el, fg, fb, ftr, fc, fp.
La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería son la unidad montada o de camelleros.

Todas las tropas son regulares excepto los el que son ic.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército de Tebas
	15
	ip
	rc
	
	

	2º Ejército de Tebas
	15
	im
	rc
	
	

	1ª unidad de camelleros
	10
	cmm
	rc
	
	

	2ª unidad de camelleros
	10
	cml
	rc
	
	

	3ª unidad de camelleros
	10
	cma
	rc
	
	

	Guardia real
	10
	ip
	ra
	
	

	Independientes
	4
	el
	ic
	
	

	
	2
	crl
	rb
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	fg
	rc
	
	

	1
	fb
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-3
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-2
	CMM
	RA
	
	

	¿?
	4-3
	CM
	RB
	
	


129 Egipto (C) (Egipcios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Bajo Egipto
	4000
	9000
	
	850
	4500
	800
	2200
	1200
	1000
	60
	80

	- Alejandria(3,b)
	1000
	3350
	1675
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Menphis
	650
	1400
	700
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tanis
	500
	975
	490
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Giza
	300
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	6450
	14325
	3165
	850
	4500
	800
	2200
	1200
	1000
	60
	80


Puede crear: ip, im, m, il, ia, cl, ca, cm, cma, cml, cmm, crt, crp, el, fg, fb, ft, fq, ftr,  fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 2 canteras, 2 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la ip.

Todas las tropas son regulares excepto los el que son ic.

Las unidades de caballería, camelleria y carros forman el ejército montado.

Alejandria cuenta con una fortificacion nivel 1 al comienzo.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército egipcio
	15
	ip
	rc
	
	

	2º Ejército egipcio
	15
	ip
	rc
	
	

	3 er Ejército egipcio
	15
	ip
	rc
	
	

	4º Ejército egipcio
	15
	im
	rc
	
	

	Guardia faraónica
	10
	ip
	RA
	
	

	Independientes
	4
	m
	RA
	
	

	
	5
	el
	IC
	
	

	
	3
	cml
	RB
	
	

	
	2
	crl
	RB
	
	

	
	1
	crp
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	1
	ft
	rc
	
	

	2
	ftr
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Ptolomeo Filadelfo
	4-3
	ipf
	ra
	
	

	Amaris
	3-3
	ipf
	ra
	
	

	Psametico
	2-2
	cm
	ra
	
	


130  LIBIA (B) (Libios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	LIBIA
	1800
	3300
	
	350
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	10
	80

	- Cesarea Paletonium
	550
	1100
	550
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2350
	4400
	550
	350
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	10
	80


Puede crear im, m ,il, cl, cm, cml, cmm, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería son el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	ip
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	ip
	ic
	
	

	3 er ejército
	5
	ip
	ic
	
	

	
	5
	IM
	ic
	
	

	4º ejército
	5
	CM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	ic
	
	

	1
	FTR
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	cm
	ib
	
	

	¿?
	3-2
	cmm
	ib
	
	

	¿?
	3-2
	im
	ib
	
	


131 CIRENAICA (B) (Libios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	CIRENAICA
	1800
	3300
	
	350
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	10
	80

	- Syrene
	550
	1100
	550
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2350
	4400
	550
	350
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	10
	80


Puede crear im, m ,il, cl, cm, cml, cmm, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería son el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	ip
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	ip
	ic
	
	

	3 er  ejército
	5
	ip
	ic
	
	

	
	5
	IM
	ic
	
	

	4º ejército
	5
	CM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	ic
	
	

	1
	FTR
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	cm
	ib
	
	

	¿?
	3-2
	cmm
	ib
	
	

	¿?
	3-2
	im
	ib
	
	


132 TRIPOLITANIA (B) (Libios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Tripolitania
	1800
	3300
	
	350
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	10
	80

	- Tripoli
	550
	1100
	550
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2350
	4400
	550
	350
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	10
	80


Puede crear im, m ,il, cl, cm, cml, cmm, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería son el ejército montado.

Todas las tropas son irregulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	ip
	ic
	
	

	2º ejército
	15
	ip
	ic
	
	

	3 er ejército
	5
	ip
	ic
	
	

	
	5
	IM
	ic
	
	

	4º ejército
	5
	CM
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	ic
	
	

	1
	FTR
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	cm
	ib
	
	

	¿?
	3-2
	cmm
	ib
	
	

	¿?
	3-2
	im
	ib
	
	


133 TRIBUS OURANE (B) (Subsaharianos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400

	TOTAL
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400


Puede crear il,cmL.
La unidad base es la horda y dentro de esta la il.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	4º ejército
	15
	IL
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	IL
	IB
	
	


134 TRIBUS TABORA (B) (Subsaharianos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400

	TOTAL
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400


Puede crear il,cmL.
La unidad base es la horda y dentro de esta la il.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	4º ejército
	15
	IL
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	IL
	IB
	
	


135 TRIBUS BATALKUSU (B) (Subsaharianos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400

	TOTAL
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400


Puede crear il,cmL.
La unidad base es la horda y dentro de esta la il.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	4º ejército
	15
	IL
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	IL
	IB
	
	


136 TRIBUS BAMBARI (B) (Subsaharianos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400

	TOTAL
	2000
	2200
	75
	200
	1000
	1000
	3200
	100
	300
	10
	400


Puede crear il,cmL.
La unidad base es la horda y dentro de esta la il.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	2º ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	3 er ejército
	15
	IL
	IC
	
	

	4º ejército
	15
	IL
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	IL
	IB
	
	


137 BERBERIA BANI (B) (Bereberes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Tivaovane
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2300
	5300
	150
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, cml, cmm, fp, ftr, fg.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad montada
	10
	cl
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	3ª unidad montada
	8
	CMM
	IC
	
	

	1 er Ejército
	10
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


138 BERBERIA TAMYURT (B) (Bereberes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Iris
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2300
	5300
	150
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, cml, cmm, fp, ftr, fg.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad montada
	10
	cl
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	3ª unidad montada
	8
	CMM
	IC
	
	

	1 er Ejército
	10
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


139 BERBERIA SARRN (B) (Bereberes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Athar
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2300
	5300
	150
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, cml, cmm, fp, ftr, fg.

Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cml.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad montada
	10
	cl
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	3ª unidad montada
	8
	CMM
	IC
	
	

	1 er Ejército
	10
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	cm
	ia
	
	

	¿?
	2-1
	im
	ib
	
	


140 MAURETANICA TINGINIS (B) (Mauritanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1500
	3000
	
	300
	2800
	800
	1500
	1500
	800
	20
	80

	- Tingis
	500
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	200
	3600
	300
	300
	2800
	800
	1500
	1500
	800
	20
	80


Puede crear   im, il cl, cml, cmm, cm, fp, ftr, fg.
La unidad base es el ejército y dentro de este la IM.

Las unidades de caballería son el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IP
	IC
	
	

	2º  ejército
	5
	IM
	IC
	
	

	
	5
	IP
	IC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	IC
	
	

	independientes
	2
	EL
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	CM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	CMM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	IM
	IB
	
	


141 MAURETANICA (B) (Mauritanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1500
	3000
	
	300
	2800
	800
	1500
	1500
	800
	20
	80

	- Cesarea    Mauritanica
	500
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2000
	3600
	300
	300
	2800
	800
	1500
	1500
	800
	20
	80


Puede crear   im, il cl, cml, cmm, cm, fp, ftr, fg.
La unidad base es el ejército y dentro de este la IM.

Las unidades de caballería son el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IP
	IC
	
	

	2º  ejército
	5
	IM
	IC
	
	

	
	5
	IP
	IC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	IC
	
	

	independientes
	2
	EL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	

	1
	FTR
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	CM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	CMM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	IM
	IB
	
	


142 MAURETANICA SIGENSIS (B) (Mauritanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1500
	3000
	
	300
	2800
	800
	1500
	1500
	800
	20
	80

	- Siga
	500
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2000
	3600
	300
	300
	2800
	800
	1500
	1500
	800
	20
	80


Puede crear   im, il cl, cml, cmm, cm, fp, ftr, fg.
La unidad base es el ejército y dentro de este la IM.

Las unidades de caballería son el ejército montado.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IP
	IC
	
	

	2º  ejército
	5
	IM
	IC
	
	

	
	5
	IP
	IC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	IC
	
	

	independientes
	2
	EL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	IC
	
	

	1
	FTR
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	CM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	CMM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	IM
	IB
	
	


143 TUAREG MISUR (B) (Mauritanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Nema
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2300
	5300
	150
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, cml, cmm.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cmL.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad montada
	10
	CL
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	3ª unidad montada
	8
	CMM
	IC
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	CM
	IA
	
	

	¿?
	2-1
	IM
	IB
	
	


144 TUAREG ZERZALA (B) (Mauritanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2000
	5000
	
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	

	- Ouqe
	300
	300
	150
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2300
	5300
	150
	200
	2500
	600
	2800
	500
	1200
	
	


Puede crear: im, il, cl, cm, cml, cmm.
Puede construir: 1 factoría minera, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y la unidad montada y dentro de esta la im y la cmL.
Mientras pueda, debe sacar todas las unidades de camellos.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª unidad montada
	10
	CL
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	10
	CML
	IC
	
	

	3ª unidad montada
	8
	CMM
	IC
	
	

	1 er Ejército
	15
	IM
	IC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	2-1
	CM
	IA
	
	

	¿?
	2-1
	IM
	IB
	
	


145  NUMIDIA (B/C) (Mauritanos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1800
	3300
	
	300
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	60
	100

	- Constantina
	500
	1000
	500
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Cirta
	400
	900
	450
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Thevestis
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Lambaesis
	325
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3375
	6450
	1575
	300
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	60
	100


Puede crear ip, im, m ,il, cl, ca, cml, cmm, cm, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
La unidad base es el ejército y dentro de este la im.
Las unidades de caballería son el ejército montado.

Todas las tropas urbanas son regulares y el resto irregulares.

Los el que son ic.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército numida
	15
	Ip
	IC
	
	

	2º  ejército numida
	15
	Ip
	IC
	
	

	3 er  ejército numida
	5
	IM
	IC
	
	

	
	5
	Ip
	IC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	IC
	
	

	2ª unidad montada
	5
	CM
	IC
	
	

	guardia real
	2
	CMM
	RA
	
	

	independientes
	2
	EL
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	RC
	
	

	1
	FB
	RC
	
	

	1
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Yugurta
	3-4
	ip
	ia
	
	

	Mastabanasal
	3-3
	cm
	ib
	
	

	Masinisssa
	3-2
	cmm
	ib
	
	

	Juba
	3-2
	im
	ib
	
	


146 cartago (C) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Africa
	3300
	8500
	
	500
	7600
	1200
	3900
	800
	600
	50
	

	Sicilia
	175
	220
	
	50
	100
	220
	300
	
	
	
	

	- Cartago(3,c)
	650
	1000
	500
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Hippo regia(2)
	375
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Utica(b)
	270
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Thapsus
	250
	275
	140
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	5050
	11545
	1165
	550
	7700
	1440
	4200
	800
	600
	50
	


Puede crear: ip, im, m, il, CL, CM, el, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

Puede construir: 1 factoría minera, 2 canteras, 2 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IP.

Las unidades de caballería forman ejércitos montados.

Todas las tropas son regulares excepto los EL que son IC.

Cartago ciudad tiene fortificacion 1 al comienzo del juego.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército cartaginés
	15
	ip
	rc
	
	

	2º Ejército cartaginés
	15
	ip
	rc
	
	

	3 er Ejército cartaginés
	15
	ip
	rc
	
	

	4º Ejército cartaginés
	15
	IM
	rc
	
	

	Independientes
	8
	EL
	ic
	
	

	
	12
	M
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	fg
	rc
	
	

	2
	fb
	rc
	
	

	2
	ft
	rc
	
	

	1
	fq
	rc
	
	

	3
	ftr
	rc
	
	

	4
	fc
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Anibal
	5-3
	IP
	RA
	
	

	Asdrubal
	4-4
	IP
	RA
	
	

	Amílcar
	4-3
	IP
	RA
	
	

	Giscon
	2-1
	IP
	RB
	
	

	Magon
	2
	M
	RB
	
	


147 BIZACENA (B/C) (Libios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	1800
	3300
	
	300
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	20
	100

	- Copsa
	700
	1000
	500
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2500
	4300
	500
	300
	3100
	800
	1500
	2000
	800
	20
	100


Puede crear ip, im, m ,il cl, ca, cml, cmm, cm, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de este la IM.

Las unidades de caballería son el ejército montado.

Todas las tropas urbanas son regulare y el resto irregulares.

Los el son IC.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	Ip
	Ic
	
	

	2º  ejército
	15
	ip
	Ic
	
	

	3 er  ejército
	5
	im
	Ic
	
	

	
	5
	ip
	Ic
	
	

	1ª unidad montada
	10
	cm
	Ic
	
	

	independientes
	2
	el
	ic
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1
	FG
	RC
	
	

	1
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-3
	IP
	IA
	
	

	¿?
	3-3
	CM
	IB
	
	

	¿?
	3-2
	CMM
	IB
	
	


148  CHIPRE (C) (Fenicios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Chipre
	1100
	2000     
	
	160
	1200
	800
	600
	200
	
	
	

	- Salamis
	300
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Paphus
	250
	510
	255
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	1650
	3160
	580
	160
	1200
	800
	600
	200
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, ia, cl, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.

La unidad base es el cuerpo de infantería naval y dentro de esta los m.
Todas las tropas son regulares.

Las unidades de caballería son independientes.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er  ejército
	15
	IM
	RC
	
	

	2º  ejército
	10
	IL
	RC
	
	

	independientes
	8
	M
	RB
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RB
	
	

	2
	FB
	RC
	
	

	1
	FT
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Nicocles
	3
	M
	RA
	
	

	Alejandro
	3-2
	IP
	RB
	
	

	Darna
	2
	M
	RB
	
	


149  BYTINIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3900
	
	400
	3800
	2200
	3300
	1000
	
	
	

	- Nicomedia(2)
	425
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2925
	4700
	400
	400
	3800
	2200
	3300
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército bytinio
	15
	im
	Rc
	
	

	2º ejército bytinio
	15
	ip
	Rc
	
	

	3 er ejército bytinio
	10
	im
	Rc
	
	

	Guarnición Nicomedia
	2
	ip
	rc
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	2
	FG
	Rc
	
	

	1
	FB
	Rc
	
	

	2
	FTR
	Rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Nicomedes
	3-3
	IP
	RA
	
	

	Prusias
	3-2
	IP
	RA
	
	

	Zipetes
	2-2
	IM
	RB
	
	

	Zielas
	2-1
	IM
	RB
	
	


150  PONTO (c) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2350
	4000
	
	450
	4050
	2300
	2050
	1600
	
	
	

	- Trapazeus(2)
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Sinope
	300
	600
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Amasia
	200
	375
	180
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3200
	2025
	805
	450
	4050
	2300
	2050
	1600
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, ca, fg, fb, ftr, fc, fp.
La unidad base es el ejército y el ejército montado y dentro de estos la ip y la cm.
Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército pontio
	15
	Ip
	Rc
	
	

	2º ejército pontio
	10
	IM
	Rc
	
	

	3er ejército pontio

	15
	Ip
	Rc
	
	

	1 er ejército montado
	5
	CL
	rc
	
	

	
	5
	CM
	RB
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	Rc
	
	

	1
	FB
	Rc
	
	

	3
	FTR
	rc
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Mitridates
	4-3
	ip
	RA
	
	

	Syles
	2-2
	ip
	rb
	
	

	Ariobarzanes
	2-2
	CL
	rb
	
	

	Pharnaces
	2-1
	IP
	rb
	
	


151 FRIGIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3900
	
	400
	3800
	2200
	3300
	1000
	
	
	

	- Apamea
	425
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2925
	4700
	400
	400
	3800
	2200
	3300
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	RC
	
	

	2º ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	3 er ejército
	10
	IM
	RC
	
	

	Guarnición Apamea
	2
	IP
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	2-2
	IP
	RB
	
	

	¿?
	2-1
	IM
	RB
	
	


152 LICIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2100
	4000
	
	475
	7600
	1600
	3300
	1100
	
	
	

	- Thelmyssos
	400
	770
	385
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Laddicia
	400
	650
	385
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2900
	5400
	770
	475
	7600
	1600
	3300
	1100
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, IA, cl, cm, crL, fp, ftr, fg, fb.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la Im.
Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	IM
	RC
	
	

	2º Ejército
	10
	IP
	RC
	
	

	
	5
	IM
	RC
	
	

	3 er Ejército
	15
	IM
	RC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-3
	IP
	RA
	
	

	¿?
	2-2
	CM
	RB
	
	


153 LICAONIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3900
	
	400
	3800
	2200
	3300
	1000
	
	
	

	- Aspendo
	425
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2925
	4700
	400
	400
	3800
	2200
	3300
	1000
	
	
	


Puede crear ip, im, m, il, cl, cm, fg, fb, ftr, fc, fp.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la im.
Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército
	15
	IM
	RC
	
	

	2º ejército
	15
	IP
	RC
	
	

	3 er ejército
	10
	IM
	RC
	
	

	Guarnición Aspendo
	2
	IP
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	2-2
	IP
	RB
	
	

	¿?
	2-1
	IM
	RB
	
	


154 GALATIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2100
	4000
	
	475
	7600
	1600
	3300
	1100
	
	
	

	- Ancyra
	400
	770
	385
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Pesinunte
	400
	650
	385
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2900
	5400
	770
	475
	7600
	1600
	3300
	1100
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, IA, cl, cm, crL, fp, ftr, fg, fb.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la Im.
Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército gálata
	15
	IM
	RC
	
	

	2º Ejército gálata
	10
	IP
	RC
	
	

	
	5
	IM
	RC
	
	

	3 er Ejército gálata
	15
	IM
	RC
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CM
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	IP
	RA
	
	

	¿?
	3-3
	IP
	RA
	
	

	¿?
	2-2
	CM
	RB
	
	


155  CAPADOCIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2100
	4000
	
	475
	7600
	1600
	3300
	1150
	
	
	

	- Hattusas
	400
	770
	385
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Melitene
	300
	570
	285
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Mazaca
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tyana
	250
	475
	238
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	6315
	1158
	475
	7600
	1600
	3300
	1150
	
	
	


Puede crear: ip, im, il, IA, cl, cm, crL.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de esta la IM.

Las unidades de caballería forman unidades montadas.

Todas las tropas son regulares.


Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército capadocio
	15
	IM
	RC
	
	

	2º Ejército capadocio
	15
	ip
	RC
	
	

	3 er Ejército capadocio
	15
	IM
	RC
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	CM
	RC
	
	

	Guardia Real
	5
	ip
	RA
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Nicanor
	4-2
	IP
	RA
	
	

	Ariobarnaces
	3-3
	IP
	RA
	
	

	Ariarates
	2-2
	CM
	RB
	
	


156  CILICIA (C) (Anatolios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2250
	4900
	
	360
	4000
	1200
	2500
	600
	
	
	

	- Selinus
	350
	700
	350
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Tarso
	320
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	2920
	6250
	675
	360
	4000
	1200
	2500
	600
	
	
	


Puede crear: im, m, il, fg, fb, ft, fq, ftr, fc, fp.
Puede construir: 2 factorías mineras, 1 cantera, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es el ejército y dentro de este la im.

La unidad base es el cuerpo naval y dentro de este los m.

Todas las tropas son regulares excepto los barcos y los M que cuentan como piratas (no todos ellos). Cilicia era una nacion de piratas.


Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er ejército cilicio
	15
	IM
	RC
	
	

	2º ejército cilicio
	15
	IM
	RC
	
	

	1 er cuerpo naval
	10
	M
	RB
	
	

	Independientes
	6
	M
	IC
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	IC
	
	

	2
	FB
	IC
	
	

	3
	FTR
	IC
	
	

	2
	FC
	
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Absolna
	3-3
	IM
	RA
	
	

	Nosshe
	2
	M
	RB
	
	


157  PUNJAB-CACHEMIRA (C) (Hindúes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2700
	4100
	
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	

	- Srinangar
	250
	450
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Islamabad
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Sahampur
	250
	450
	225
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Ahmabad
	150
	190
	95
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3625
	5690
	795
	350
	5700
	1100
	1900
	1600
	200
	20
	


Puede crear: ip, im, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.

Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip.

los el son ic.

Todas las tropas son regulares.


Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	2º Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	3 er Ejército
	15
	Ip
	Rc
	
	

	1ª unidad montada
	10
	CL
	Rc
	
	

	2ª unidad montada
	10
	CM
	rc
	
	

	independientes
	2
	EL
	ic
	
	

	
	2
	CRL
	rb
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	4-3
	Ip
	RA
	
	

	¿?
	2-1
	Ip
	RB
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	RB
	
	


158 DSUNGARIA (B) (Esteparios)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	provincia
	2500
	3000
	
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	

	- Lumpur
	575
	500
	300
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3075
	3500
	300
	250
	3500
	3000
	2900
	2200
	
	
	


Puede crear  cl, cm, ca, il, ia.
La unidad base es la horda de caballería y la horda y dentro de estas, la cm y la il.
Todas las unidades son irregulares.

Mientras pueda debe sacar todas las unidades de caballería.

Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	2ª horda de caballería
	10
	Cl
	Ic
	
	

	3ª horda de caballería
	10
	CA
	Ic
	
	

	4ª horda de caballería
	10
	Cm
	Ic
	
	

	5ª horda de caballería
	10
	cm
	ic
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	¿?
	3-2
	CM
	IA
	
	

	¿?
	3-1
	CL
	IA
	
	

	¿?
	2-1
	CL
	IB
	
	


159  IMPERIO MAURYA (C) (Hindúes)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	INDIA
	2850
	4290
	
	350
	5700
	1100
	1900
	1700
	40
	
	

	- Mirat
	400
	800
	400
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Jodpur
	275
	500
	250
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Cambaya
	200
	200
	100
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Taliyan
	100
	100
	50
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3825
	5890
	800
	350
	5700
	1100
	1900
	1700
	40
	
	


Puede crear: ip, im, il, ia, cl, cm, crl, crp, el, fg, fb, ft, ftr, fc, fp.
Puede construir: 2 factorías mineras, 2 canteras, 1 intensificación de cultivos. 

La unidad base es la unidad montada y el ejército y dentro de esta la ip. 

Todas las tropas son regulares. Los el son ic.
Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1 er Ejército maurya
	15
	Ip
	rc
	
	

	2º Ejército maurya
	15
	Ip
	rc
	
	

	3 er Ejército maurya
	15
	Ip
	rc
	
	

	1ª Unidad montada
	10
	CL
	rc
	
	

	2ª Unidad montada
	10
	CM
	rc
	
	

	independientes
	2
	EL
	ic
	
	

	
	2
	CRL
	rb
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Asoka
	4-3
	ip
	ra
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	

	¿?
	2-1
	ip
	rb
	
	


160  TEBAS (C) (Griegos)

	Producción
	POB
	DEN
	MAN
	COM
	MET
	MAD
	PIE
	CAB
	CAM
	EL
	ESC

	Beocia
	2700
	4900
	
	265
	3900
	2000
	2500
	600
	
	
	

	- Tebas
	350
	650
	325
	
	
	
	
	
	
	
	

	- Leuctra
	275
	400
	200
	
	
	
	
	
	
	
	

	TOTAL
	3325
	5950
	525
	265
	3900
	2000
	2500
	600
	
	
	


Puede crear  ipf, ip, im, m, il, cl, fg, fb, ftr, fc, fp.
Puede construir : 1 Factoría minera, 1 Cantera y 1 intensificación de cultivos.

La unidad base es la falange y dentro de esta la ipf. Las unidades de caballería son independientes y todas las tropas son regulares.


Tropas:

	Macrounidad
	Unidades
	Posición
	En activo desde

	1ª falange tebana
	15
	IPF
	RB
	
	

	2ª falange tebana
	15
	IPF
	RB
	
	

	3ª falange tebana
	15
	IPF
	RC
	
	

	Batallón Sagrado
	15
	IPF
	RA
	
	


Flotas:

	Unidades
	Posición
	En activo desde

	3
	FG
	RC
	
	

	2
	FB
	RC
	
	

	2
	FTR
	RC
	
	


Líderes:

	Nombre
	Nivel
	Guardia
	Posición
	En activo desde

	Epaminondas
	4-4
	ipf
	ra
	
	

	Pelópidas
	4-3
	ipf
	ra
	
	

	Ismenias
	3-3
	ipf
	RB
	
	


