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REGLAS CASERAS
ARMAS
ARMAS DE CONTACTO

	PRIVATE
Arma
	Poder
	Precisión
	Habilidad Requerida

	Botella Rota
	+1
	-1
	Armas Cortas

	Cadena
	+2
	-1
	Armas Cortas

	Florete
	+2
	+1
	Armas Cortas

	Herramientas (*)
	+2
	-2
	Armas Cortas

	Lanza/Tridente
	+3
	--
	Armas Largas

	Motosierra (*)
	+4
	-2
	Armas Largas

	Hacha dos Manos/Espada
	+5
	-2
	Armas Largas


(*) NOTA: Motosierras y herramientas como taladros, esmeriles, etc. No son efectivos en combate como probablemente piensas. Ellas hacen un sonido extremadamente intimidante, y no de muy buen aspecto, y esta es una muy buena razón para muchos demonios.

Armas de Alcance

	PRIVATE
Armas
	Poder
	Precisión
	Rango
	Disparos

	Arco/Ballesta
	+1
	--
	30
	--

	Cuchillo Arrojadizo
	-1
	--
	(*)
	--

	Roca Arrojadiza
	-1
	-1
	(*)
	--

	Lanza Arrojadiza
	+3
	--
	(*)
	--

	.22 Derringer
	-1
	+1
	5
	1 ó 2

	.22 Revolver
	-1
	+1
	5
	9

	.38 Revolver
	--
	--
	10
	6

	9mm Automática
	+1
	--
	15
	10

	.357/.40/10mm
	+2
	--
	15
	10

	.357 Revolver
	+2
	--
	15
	6 u 8

	.41/.45/.44 Automática
	+3
	--
	15
	9

	.44 Revolver
	+3
	--
	15
	6

	.50 Automática
	+4
	--
	15
	8

	.50 Revolver
	+4
	--
	15
	5

	Escopeta "gemela"
	+6
	--
	3
	1 ó 2

	Escopeta Pump-Action 
	+6
	--
	3
	1 ó 2

	9mm SMG
	+2 (+4/+6) (**)
	--
	3
	30

	5.56mm AR
	+3 (+5/+7) (**)
	--
	80
	30


(*) Para rango de arrojar ver la habilidad de Arrojar pag. 77.

(**) El número entre paréntesis se refiere al poder en ráfagas. El número a la izquierda del slash (/) es una ráfaga de 3 balas. El número a la derecha del slash (/) es por ráfagas de 6 balas. La mayoría de las armas automáticas tienen la capacidad de disparar ráfagas de 3 balas a la vez. 

