LigaLeal

Cuarto Creciente

INSTRUCTIVO CON

IMAGENES Y DETALLE PARA
CREAR

TORNEOS

Facil, rapido y efectivo.

Para comenzar este instructivo, debemos comentar gusaremos para el
entrenamiento del futuro nuevo TD, una liga especiareada por MyLeague, a
efectos de poder hacer torneos de practica en ungd inexistente pero funcional.

El nombre de la liga egdtraining

La direccion web de esta liga elttp://www.myleague.com/tdtraining

Entremos y miremos en principio la pagina principa)J donde encontraremos un
detalle de los NICKS de TD y HTD que usaremos panauestro entrenamiento.

Como vemos los nicks son los siguientes:
NAME = TD Pass = 1234
NAME = TD1 Pass = 1234

Hacemos a continuacion click a la pagina de TBittp://www.igl.net/tk

Ingresamos td y 1234, siendo el nick de TD y la ela correspondiente.



IMAGEN 1
Con cualquiera de estos nicks mencionados anterioente ingresaremos a un
menu de seleccion.

Name:
Password: (XXX

IMAGEN 2

Seleccionando la unica liga a la que pertenece esiek: TDTRAINING

Please select a ladder below:

Select Ladder

IMAGEN 3

Luego de esto, accedemos al menu de la pagina cahtite administracion de
torneos, el TD ADMINISTRATION CENTER, o TD CENTER. En esta pagina
central, estan todos los recursos disponibles y resarios para armar y llevar
adelante un torneo.

Dentro de esta lista de opciones y como primer pagara armar un torneo, nos
dirigimos a la seccionCreate Torunament.

TD Administration Center

Tourney System
Announcements

TD Stats

Marne: TD
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Aqui se desplegara un nuevo menu de seleccion, esteecaso es para el sistema de
torneo que armaremos, existiendo tres posibilidadegue son las siguientes:

Bracket Style (Single-Elim) - Estos son los torneage Eliminacion Simple y son los
mas normales y mayoritarios en cualquier liga.

Bracket Style (Doble-Elim) - Estos son los toeos de Eliminacion Doble, menos
usuales.

Swiss System - Estos son los torneos de Sistemaz8uexistiendo dos tipos
distintos, El True System y el Regular System, (Ladiferencias se explican en otro
sector de este instructivo)

Nosotros elegiremos para empezar el sistema mas deg el unico que tendremos
disponible cuando seamos TD's oficiales de la ligayjando cumplamos los
requerimientos de experiencia previos, podremos amaar y tener el resto de las
posibilidades.

ElegimosBracket Style (Single-Elim)y luego presionamos el botoSUBMIT .

Tournament Setup Center

Choose Tournament Format

ACTR R eIl Firacket Stie (Single-Elirm) |+

i
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Esto nos llevara a una pagina donde visualizarem@adgo asi como una agenda o
calendario del mes en curso, debajo de todo nos @snos cuenta que podemos
movernos de mes e incluso hasta de afio.

Los numerosAMARILLOS dentro de cada cuadro representativo de los diasps
informan de la cantidad de torneos armados en esadha.

El recuadro ROJO nos marca el dia actual.

Cada valor AMARILLO , es tambien unLINK , que nos podra llevar al dia que
nosotros querramos, dentro de la agenda o calendarde nuestra liga.

En principio haremos un click al dia actual, para @& esta manera, acceder a armar
un torneo en el dia de hoy.

IMAGEN 6

Hemos ingresado al dia correspondiente en que nosams armaremos nuestro
torneo, Aqui aparece el detalle de los horarios dale ningun otro TD armo un
torneo, en caso de haberlo armado, nos estara marwpo la hora en dicha planilla,
como asi tambien la Sala cuarto Creciente, la horArgentina y la modalidad
elegida por el TD.

Nosotros elegiremos cualquier horario disponible, &ciendo click sobre la hora,
dicho marcado es tambien un link.

Hay que recordar las diferencias horarias.

En la actualidad, en Argentina tenemos dos horas déferencia con respecto a la
hora MyLeague.

Ejemplos:
12:00 pm Myealgue 14:00 pm Argentina
19:00 pm Myealgue 21:00 pm Argentina

12:00 am Myealgue 02:00 am Argentina



Haremos click en un horario inmediato al nuestro atual, teniendo en cuenta la
diferencia horaria, para de esta forma abrir y comezar el torneo de
entrenamiento cuantos antes.

Revisemos siempre las modalidad previas y posteres que han armado nuestros
compaferos TD, es importante no repetir las modal@des con menos de 4 horas de
diferencia. En cada hora cubierta por un comareroyeremos los datos necesarios
para que esto no nos ocurra, leamos bien antes derar, y evitaremos
modalidades repetidas
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Elegido el horario, ingresaremos a la pagina de arado donde podremos ver la
informacion del torneo que nos generara el sisten@n los datos que nosotros
ingresemos.

Veremos datos basicos, como el nombre del TD, elmbre de la liga, la fecha y la
hora que ocuparemos en el calendario de nuestra éiy el sistema elegido.

A continuacion visualizamos los campos que completmos.

TOUERMAMENT SETTINGS

Watme of Toutnamet |

et1 Round Btart Times: -

Number of Players per Team: UMK

Competing per mateh: [2Ed HELP
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Completando los campos basicos

Name of Tou nament:Aqui colocaremos la modalidad elegida y la
cantidad de puntos a alcanzar para ganar cada padbo.

Location: Aqui se coloca informacion con el siguiente formato
NOMBRE DE SALA - HORA ARGENTINA - MODALIDAD CON PUN TOS
Quedando a modo de ejemplo de la siguiente manera

CUARTO CRECIENTE 22 ARG REGULAR A 3000

Una cuestion a tener en cuenta es que los torneos Simgle Elim en hora exacta se arman a 3000
PUNTOS, los de una mano en las media hora se arman a UNA MANO.

NO HAY QUE OLVIDAR NUNCA PONER EL NOMBRE DE LA SALA COMPLETO, NUNCA
DEBE PONERSE DICHA INFORMACION ABREVIADA, NI "CTO CTE" NI DE NINGUNA
MANERA ALTERNATIVA, EN CASO DE QUE NO ENTRE TODA LA INFORMACION
INCLUYENDO NOMBRE DE SALA - HORA ARGENTINA - MODALIDAD CON PUNTOS,
PROCEDEREMOS A ABEVIAR EL NOMBRE DE LA MODALIDAD O SUPRIMIR ALGUN OTRO
DATO, PERO JAMAS EL NOMBRE DE LA SALA O ABREVIARLO.

SIEMPRE SE COLOCA "CUARTO CRECIENTE"

Number of Rounds: Esto ese numero de rondas que suponemos tendra
nuestro torneo.

Si ponemos determinado numero de rondas, nuestro torneo tendra la posibilidad de cierto numero de jugadores.
El numero es Exponencial base 2.
EJEMPLOS:
2 RONDAS =4 JUGADORES / 3 RONDAS=8JUGADORES / 4 RONDAS= 16 JUGADORES

En LigaLea somos sumamente positivos, la cantidad de rondas que pondremos sera 8, de esta manera tendremos soporte para 256
jugedores.

Minutes Between Round Start Times: Esto es €l tiempo entre el comienzo de Rondas'y pondremos 5.. EL RESTO NO LO
TOCAMOS, SON FUNCIONES PARA TDS Y TORNEOS MAS AVANZAZADOS.

REGULAR A 3000
CUARTO CRECIENTE

P Oct1, 2008 to
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Mas abajo de la pagina de armado de torneos, tampot¢ocamos nada y dejamos
todo intacto.

Solo procederemos a presionar el boto@REATE TOURNAMENT

Create Toumarment ||
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Listo, hemos creado nuestro torneo y el sistema nasisa de nuestro exito de la
siguiente manera:

Tournament Created Successfully!

Mas abajo tenemos los links que nos llevaran al toeo que acabamos de armar y
el delTD CENTER. Haremos click en el que nos llevara al torneo:

Return to Administer Tourney #2190554

Creating Tournament...

Tournament Created Successfully!
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Vemos la pagina del torneo ya armado y procederemasabrir el CHECK IN
presionando en OPEN CHECK IN.
De esta forma, los jugadores ya pueden ser anotag@gsarmamos el torneo con
mucha anticipacion, no podremos hacer este paso imghatamente, deberemos
esperar a tener menos de 36 horas de la hora y fecue nuestro torneo ocupa en

el calendario de nuestra liga.

Nosotros lo hemos armado para largarlo ahora, procFemos inmediatamente
abriendo el check in.

Links / Info Actions

Next Step Action!

Open Check-In

I

Femove Team |

Edit Tournament Info.

Info

urnament Bules

Tournament

Fost Tournament b
WG REGULAR A 3000

e ol INSNAP
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El sistema nos informa que el CHECK IN ha sido abi#o de esta manera:

Check-In Has Oponed
e

Check-In Has Opened

Eeturn to Administer Tourney #2

Eeturn to TD Center
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El torneo esta listo, armado, revisado, puesta suadalidad, la sala, la hora, su
hora esta correcta, su fecha tambien. Hemos revisadodo responsablemente.
Esperamos a que sea la hora en que podemos empeag@romocionar nuestro
torneo en la sala con el KEY TEXT y por Yahoo Mesnger. Esto sera a partir de
MEDIA HORA ANTES de la hora inicio del mismo.

Tourney Administration

Links / Info Actions

MNext Step Action!

Tournament Main Page Close Registration

O Mumber:
e TO

IMAGEN 14

Para hacer nuestras promociones correctamente y pedver la pagina de registro
de nuestro torneo, podemos presionar el link dondeemosTournament Main
Page, en la parte superior izquierda de la pagina de nuestro torneo.

Tambien podemos copiar nuestro link desde las propiedades del link, como indica la
figura del siguiente modo: SOBLE EL LINK CLICK DERECHO - SELECIONAMOS
PROPIEDADES EN EL MENU

Abrir

Abrir en una ventana nueva
Guardar destino como...
Imprimir destino

Copiar acceso directo

Agregar a Favoritos. ..

windows Live Search
Dovanload All by Flashicet
Download using FlashiGek
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Aqui veremos las propiedades del link de nuestro tneo. Procederemos a copiar el
LINK o URL correspondiente, de la siguiente manera:

Click y pintamos toda la direccion web, una vez coteada y seleccionada haremos
click derecho y elegiremos la opcioROPIAR.

e - | ) &

General

ministre

2190554

Protocolo:  protocolo de transferencia de hipertesto

Tipo: Archiva NET/TOURNEY/TDTRAINING /2190554
Direcoion: [ e s et e oL a ] en e o arat 1
[URL) |

Seleccionar todo

Checked-In Teams: 0
Auto-Tearn Locator Total: O
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Abriremos un block de notas o usaremos el sistemaig nos quede mas comodo,
esto es solo un ejemplo para preparar una promocion

Alli colocaremos pegando la direccion de nuestro toeo, completando con la
informacion del caso que ustedes crean conveniente.

Ejemplo:

http://cgi2.igl.net/tourney/tdtraining/2190554
CUARTO CRECIENTE 22 ARG REGULAR A 3000
ANOTATE TE ESPERAMOS EN LIGA LEAL CUARTO CRECIENTE

N Sy oy A .

Oatras ) (x] (B Ca ) slsaueda 7 Favartos ) - g - S E;'

Direccién | ] hitp:fjcai gl netitourneysystemftourneykitjtdiogn. phname=ToBpass=12348kount=21 905548path=tdiraining  [v| EJr  Vincuos
v | Buscar web... £ |- o~ o~ q;; q; g -

Murnbier; 21( 85
Archivo  Edicifn Formato Yer Ayuda

http: s/ cgiz. gl net ftourney/tdtraining/2190554
CUARTO CRECIENTE 22 ARG REGULAR A 3000

: TD LIGA LEAL




IMAGEN 17

Una vez hecha la promocion de los torneos, iremogrdo que la gente se esta
anotando al mismo, para ir viendo los anotados coofme pasa el tiempo, hay que
actualizar la pagina de nuestro torneo de la manergue nos quede mas comoda, 0

bien con el botonACTUALIZAR de nuestro navegadokVEB, o con el boton de
nuestro tecladoF5 (Funcion 5)

Iremos viendo como nuestros jugadores estan listas@aqui, revisaremos que en la

lista de check in, esten todos coloreados &DJO y con la palabraYES, en caso de

gue alguno falte a estos parametros, debera reingar su contrasefa en la pagina

del torneo, en el caso de que ninguno cumpla dichparametros, es probable que

nos hayamos olvidado de hacer el paso de aperturaldCheck In, procederemos a

hacerlo de inmediato y los jugadores deberan reingsar sus passwords o claves
respectivas.

Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Hetramientas  Ayuda H

@Atrés T g ﬂ ﬂ ; | Biisqueda ~ Favaritos &4 v s v SI- @ (5

=

Direccidn ﬁihttp Hicgiz.igl, net,l'tourneysystem,l'tourneyht,l'tdlogln php?name=TD&pass=12 I4&kbcount=2190554&path=tdtraining b @Ir Winculos *

EETE

DELETE TOURNAMENT

PLAYERS / TEAMS

o S [ i i ot ]

WinSnap

: http:/ fyeww.ntwind.com
@ Lisko Inkternet

<y & 0941 am,
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Ha llegado la hora de cierre y debemos proceder abmienzo del torneo, revisamos
gue todos esten anotados y sin dudas, avisamos gerramos registros.

Presionamos para este paso el boton de:

Close Registration

Archivo  Edicion  Wer Faworitos  Herramientas  Awuda
e I L L] T = 1 3
u.ﬂtrés bl = ﬂ ﬂ g Blsqueda - Favaritas 6:‘: T i S!- E 9;!!:

Direccion ﬁ]‘ http:ficgiz.igl.net/tourneysystem/tourneyvkit tdlogin. php?name=TD&pass=1234&t count=2 1 90S54&path=tdtr aining bl @Ir Winculos

Pl E - - & @ @ -

Tourney Administration

Links / Info Actions

Next Step Action!

Close Registration

Rer eam:

[argonne «|_emaveTean |

Edit Tournament Info.

Info

(< &B 0242 am,
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Una vez hecho esto el sistema nos da la seguridad del cierre con el cartel
de:

Registration Has Closed

Es aqui donde volveremos a la pagina del torneo.

Registration Has Closed

o Administer Tourney #2

ceturn to T O
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En la pagina de TD y en nuestro torneo, veremos siguiente cartel y son dos links:

START TOURNAMENT!

OR

(Reopen Reqgistration)

Son dos Opciones, la primera cierra definitivamente el torneo y no tiene retorno, no hay
manera de abrir el torneo para anotar a nadie mas, la segunda abre el check iny
podemos seguir anotando gente o esperar en caso de que debamos hacerlo

Nosotros despues de anotar algunos jugadores a nhuestro torneo de entrenamiento,
procederemos al cierre definitivo del mismo, presionando START TOURNAMENT!.

Actions

MNext Step Action!

START TOURNAMENT!
OR

(Feopen Fegistration)
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Q- KNG LP&k@ 25 o-H< i

/ Info

Info

DELETE TOURNAMENT

WinSnaj

FAADT fihd L
g_} Descargando imagen http:ffimg.igl.netfimg)whitedash. gif... ] ® Internet

IMAGEN 22

(1) Ireland
ASAE
(N/A) bye

(1) Ireland

(4) Norway

2) Argentina

(7) bent

3) England )
ASA

(6) germany

(9) Sweden . |

3;‘_} ﬂ Internet
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] o

Links / Info

REGULAR

2_] ;. "ng T b T

o B < o

Actions

Next Step Action!

Zustomi ournameant L

Tournament

DELETE TOURNAMENT

ﬂ Internet
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+Hh

OF The Raine o«

Ilatch #2

IuTatch &3

ITatch #4

Eeturn to A
Eetun te TL ter
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Tournament Match Result Posted

Eeturn to Admimster Tournes
Eetun to TT iter

IMAGEN 26

Change/Post Match Result
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Archivo  Edicidn Wer  Favoritos  Herramientas  Avuda f?

Q Atras v [ ﬂ ﬂ . | Blisqueda Favoritos 51 vl e a!- E '9;::

-

Direccion ﬁ] http:ffcqiz.igl netftourneysystemftourneyvkit/tdlogin, php?name=TO&pass= 12348t count=2 190554 &path=tdtr aining bl @ Ir Yinculos

Pllimi- - @ @ -

DELETE TOURNAMENT

WinSnap §

i — —_. I
= = htip rww. ntwind.com
&LI http:f{caiz.igl netftourneysystem taurneyvkitichangematch, phperound=3&tcount: | B & Internet

< &3 02:45 am,
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Archivo  Edicidn  Ver  Faworitos  Herramientas  Ayuda

- 3 l » N )\

k‘)Atrés 7 : ﬂ ﬂ | J Blsqueda Ay Favoritas {;‘ g 6!’- @ a;!:

Direccion | 48] http://cqiz. igl.net tourneysystemtourneykittdiogin php?name=TD&pass=1 2348t count=2190554&path=tdtraining | % @Ir Vinculos
Pl E - @ -

=

ww.ntwind
Internet
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0 - O RNRG Lk 2E o- & %

th
STANDINGS

(1) Ireland
(1) Ireland
(N/A) bye
A 2 (3) Sweden
(4) Norway
A % (5) Sweden
(5) Sweden
(2) Argentina
(2) Argentina
184 P (2) Argentina
(7) bent
ASAFE (2) Argentina
(3) England
A5 (3) England
(6) germany

&) hitpegiegiz.igl netftourneysystemjtourneykitjupdatetdstats, php?task=corfirmed_standingsétcount=2

G Internet
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-0 HAd PO SE-JorBY ¥

ige]

‘é_’-:lhttp:,l’,l’cg\Z netftourneysystemftourneykit/subtractbus, php?teount=2190554 | [ ® Internet
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Archivo  Edicién  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda
- 3 A =
)Atrés s ﬂ ﬂ ] | -/ Bisqueda [ Favatitos -§‘= v [~ 154 E ":5

Direccion 5] http: /fcgiz. igl.net/tourneysystem tourneykittdlogin, php?name=TDRpass=1 2348t count=21905548path=tdtraining | % inculos
£ |+ ;!vrflv.q} o 8 -

Tourney Administration

Links / Info

Next Step Action!
Current T.D. Task

af

»
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Q- NG o6 a5 o-H< LK
Tourney Administration
This tournament is finished.
&] Descarganda imagen http:fin.igl.net fimajtcheck.gif ., R ] B Internet




