AUTOEVALUACIÓN

Nombre: 

Cada sesión del Módulo: Docencia Médica con apoyo de las Tecnologías de la Información, se inicia con la autoevaluación de la sesión anterior, considerando los ejes de DOCENCIA, CREATIVIDAD Y TECNOLOGÍA.

DOCENCIA: ¿Qué aprendí que me sea útil en mi labor docente?. Anota en una frase en la que resumas en qué puedes aplicar lo aprendido en tu práctica docente. 

CREATIVIDAD: ¿Qué aprendí que pueda ayudarme a motivar la creatividad de mis estudiantes?  Anota una frase con la que expreses cómo animar la creatividad de tus estudiantes, basándote en las actividades de la sesión anterior. 

TECNOLOGÍA: ¿Qué habilidades de manejo de la computadora puse en práctica? Anota las habilidades en el manejo computacional que pusiste en práctica la sesión anterior. 

--------------------------------------------------------------------------------------------------

SESIÓN 1: Aprendí a realizar mi registro, abrir correo electrónico  bajar imágenes
DOCENCIA:

CREATIVIDAD:

TECNOLOGÍA:

SESIÓN 2: Establecimos comunicación a través del Chat  y envíamos al foro, también buscamos imágenes  y enviamos a nuestras carpetas.
DOCENCIA:

CREATIVIDAD:

TECNOLOGÍA:

SESIÓN 3: Abrimos nuestra comunidad yahoo
DOCENCIA: Habilidad para abrir una comunidad que facilite la comunicación de información.
CREATIVIDAD: Habilidad para enviar 
TECNOLOGÍA:

SESIÓN 4:  
DOCENCIA:  Aprendí a desarrollar habilidades para establecer enlaces con mi comunidad yahoo.
CREATIVIDAD: Adquirir la capacidad  para crear herramientas para mejorar la enseñanza de los alumnos
TECNOLOGÍA: Habilidades de búsqueda, selección y almacenamiento de información.
SESIÓN 5: 
DOCENCIA: Desarrollar habilidades para el manejo de e-learnings.
CREATIVIDAD: Crear escenarios para el aprendizaje de los alumnos
TECNOLOGÍA: Búsqueda de información  de manera rápida.
SESIÓN 6:

DOCENCIA:  Desarrollar habilidades para utilizar el power point como herramienta para la enseñanza.
CREATIVIDAD: Capacidad para crear  imágenes, materiales de audio y video 
TECNOLOGÍA: Habilidad para recuperar documentos e imágenes 
SESIÓN 7: 
DOCENCIA:  De manera interactiva aprendimos en qué consiste un mapa conceptual.
CREATIVIDAD: Realice un mapa conceptual de Falla cerebral aguda.
TECNOLOGÍA: Abrimos Chat en moodle. Instalación de cmap tools.
SESIÓN 8: 
DOCENCIA: Repaso de power point.
CREATIVIDAD: Realización de mapa mental.
TECNOLOGÍA: Instalación de Mindmanager como apoyo para la realización de mapas mentales.
SESIÓN 9: 
DOCENCIA: Abrir un portafolios del curso.
CREATIVIDAD: Crear una carpeta web como estrategia de evaluación.
TECNOLOGÍA: Recopilación de todos los documentos elaborados en el curso de manera rápida 
