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Curso de AUtOCAD 2004 - Médulo 2D

= Apresentacao:

O AutoCAD ¢ um programa de CADD (Computer Aided Draft and Design - Desenho e
Projeto Auxiliado por Computador - ou somente CAD). A AutoDesk Inc. apresentou a Versao 1.0
do AutoCAD na COMDEX em Las Vegas em novembro de 1982. Por sua arquitetura aberta, torna-
se um ambiente ideal para o desenvolvimento de aplicativos por terceiros, permitindo a utilizagdo
em praticamente qualquer area de desenho e projeto, tanto como engenharia, arquitetura,
agrimensura, industria, cientifico, design ou qualquer outra aplicacdo que necessite de desenho e
projeto auxiliado por computador.

1. Equipamentos necessarios:

Para utilizar o AutoCAD 2004, ¢ recomendada a configuracdo minima abaixo:
* Computador PC baseado em processador Pentium III 500 MHz (minimo).
» Sistema Operacional Windows XP, Windows 2000 ou Windows NT 4.0.
O Programa roda em Windows 98 com o Internet Explorer 6.0 instalado.
* Microsoft Internet Explorer 6.0.
* 128 MB de memoria RAM e 300 Mb em hard-disk disponivel para a instalacao.
» Placa de Video de 1024x768 com true color e Monitor colorido (ou placa Open-GL)
= Unidade de CD-ROM para a instalagao.
» Dispositivo Apontador: mouse, trackball ou mesa digitalizadora.

2. Um pouco de historia:

O que ¢ CAD (Desenho e Projeto Auxiliado por Computador)? O desenho e projeto auxiliado
por computador tiveram inicio com a industria aeroespacial e automobilistica, nos fins da década de
60. Até entdo, os projetos eram limitados a desenhos manuais, sujeitos a imprecisao humana. Com a
evolugdo dos computadores, sistemas complexos de CAD eram desenvolvidos, mas limitados as
grandes empresas. Com o advento dos computadores PCs, uma revolucdo teve inicio, basicamente
pelo baixo custo dos equipamentos, ¢ muitas op¢des de programas. Um destes programas € o
AutoCAD, criado pela AutoDesk Inc., nos EUA. Inicialmente o programa era destinado a
desenhos mecanico. Devido a sua arquitetura aberta, logo se tornou um padrdo para
desenvolvedores de sistemas, contando hoje com milhares de desenvolvedores por todo o mundo.
Outros sistemas de CADD também se firmaram como padrdo, como o Micro-Station e o Vector
Works. Sistemas de CAD (projeto e desenho), CAM (Manufatura), CAE (Engenharia), GIS
(Geoprocessamento) especificos tem sido criados, destinados a mecanica, agrimensura, engenharia,
arquitetura, topografia, estradas, modelagem, tais como o AutoCAD, AutoSurf, AutoArchitect,
AutoBuilding, Cad Overlay, Catia, GisPlus, EMS e Hiteck.

3. Evolucao das versoes do AutoCad:

Desde o seu langamento em 1982, o AutoCAD tem passado por diversas revisdes e alteragdes,
melhorando os recursos do programa, sendo:

-Versao 1.0 R.1 (11/1982) -Versdo 2.5 R.7 (07/1986) -Release 13 (11/1994)
-Versao 1.2 R.2 (04/1983) -Versao 2.6 R.8 (04/1987) -Release 14 (02/1997)
-Versdo 1.3 R.3 (08/1983) -Release 9 (09/1987) -R-2000 (R-15) (02/1999)
-Versao 1.4 R.4 (10/1983) -Release 10 (07/1988) -R-2002 (R-15) (02/2001)
-Versao 2.0 R.5 (10/1984) -Release 11 (10/1990) -R-2004 (R-16) (03/2003)
-Versdo 2.1 R.6 (05/1985) -Release 12 (06/1992)
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4. Compatibilidade de arquivos:

Todas as novas versdes do AutoCAD, sdao compativeis com os arquivos de versdes anteriores,
mas nao vice-versa. Isto ¢ o AutoCAD 2004 1€ os arquivos das versdes anteriores, mas as anteriores
ndo podem ler os arquivos do AutoCAD 2004. O AutoCAD 2004 1€ e converte os arquivos da
versao 12, 13, 14, 2000 e 2002 para a versao R2004 e pode exportar os arquivos DWG com formato
da versao R-2000 somente, e como arquivos do tipo DXF da versao R-12 e R-2000.

Os arquivos do AutoCAD 2004 ndo sdo compativeis com o AutoCAD 2004. Se vocé desejar
trabalhar com outros profissionais que tem o AutoCAD 2004, vocé deve salvar o seu arquivo no
formato da versao R-2000. Vocé pode configurar o AutoCAD para fazer isto automaticamente: Va
ao menu Tools —»Options »Open and Save: em File Save escolha: AutoCAD2000/LT2000 Drawing.

5. Carregando o AutoCad:

E' Ligue o computador, e dentro do Windows, escolha no menu INICIAR a opgdo
PROGRAMAS e depois a op¢cdo AutoDesk /AutoCAD 2004 e depois o icone do programa
(também esta escrito AutoCAD 2004), e dé um click com o botdo esquerdo do mouse, iniciando o
programa (também se pode utilizar o atalho que esta sobre a Area de Trabalho).

Aparecerd o quadro Start Up solicitando que vocé utilize uma ajuda para inicializar um
rascunho (Scratch), ou comecar por um prototipo (Template), novo desenho (Wizard), ou ainda
abrir um desenho existente (Open).

#: Startup - ! ﬂ__)f_j #: Startup B ! ___2_;__)&1

EREE @)

i~ Default Settings - F—— Select a Template:

it

 Imperial [feet and inches)

Aczadizo -named plot styles. dwt

Acadizo.dwt

Angi a [portrait] -color dependent plot styles. dwt
e Ansi a [portrait] -named plot styles. dwt
— = DI Ans! a -colar c!eple_nc!elnt pIpt_&ters.dwt Li

: Browse...
-Tip ipti =

: ; Template Description
Uses the default metric settings. Narmal English [feet and inches] drawing template. Uses Mamed Flot Styles.

oK I Cancel ] oK I Cancel J

= Startup £ 1 j_;_)f_]

P 21
E w Use a Wizard [;’H D Y
Select a'Wizard: Select 2 File:
| Advanced Selup [ File [ Path a
Luick Setup Bth floor, dwig C:vrquivos de progr
Bth floor po ] C:\rquivos de progr
C:\Arquivas de progr
Bth floor plan.dwg C:\Arquivas de proagr 4
Sth floar lighting. dwg C:\Arquivas de proagr

el QT i Tats s i r \.i\m..um HE mil__'
~Wizard Description - 4 Browse. .

Sets the units, angle, angle measure, angle direction. and area for your new Siee: Z14KE (219,223 bytes]

drawing. Based on the template acadiso.dwt.
Last Modified: zexta-feira, 31 de janeio de 2003 12:36:44

DK — I Cancel EIK — I Cancel
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[ I nal Fomat Tooks Draw Dimension Modly ‘Window Helo ‘jﬂﬂ o
|nE R 2RR =00 20 [Xea & RER @]y )| Lemw = Quando  ja carregado, Y
|s[To% e Sl % |[Wete g wem —w AutoCAD 2004 apresenta a tela
s D - semelhante a representada ao lado.
> 'y Esta tela contém varios itens que
a &
o g merecem serem estudados
4 & individualmente.
2 o A tela visivel é chamada de tela
o * grafica, onde se visualiza vdrias
o) o informacdes. Um cursor em forma de
5 0 . . .

; 7~ duas linhas perpendiculares (x-Aair)

¥ [T : 5

: « indica o ponto de insercdo das
a I_c. x ., entidades que serdo desenhadas.

[T TH T Medet [Tapeu? [apouz | 14 »

[Eonaand:

REDRAV

UlConmand A ¥

420090, 8769, 00000 SMAF| GRID, DRTHD, FOLAR ,m DIRACE, LW Im ﬁ_ -

E varias outras partes do programa a seguir:
=  Barra de Titulo:

@ AuktoiAD 2004 - [Drawingl . dwg]
Nesta barra aparece o nome do programa e o nome do desenho em edigao.

*  Barra de Menus Pull-down:
B2 File Edit View Inset Format Tools Draw Dimension Modify Amquitetwra Feguas Simbols Window Help = E__)g
Nesta barra aparece o nome dos principais grupos de menus.

=  Barra de Menu de icones padrao (Standard Toolbar):

DWRE 2R =D& 2| L) XX REHK A

Nesta barra encontra-se os icones de comandos mais utilizados, sendo: New, Open, Save, Print,
Print Previw, Spelling, Cut to Clipboard, Copy to Clipboard , Paste from Clipboard, Match
Properties, Undo, Redo, Launch Brownser, Oject Snap, UCS, Inquiry, Redraw, Aerial View,
Named View, Pan Realtime, Zoom Realtime, Zoomt, Zoom Previous ¢ Help.

* Barra de Menu de Propriedade de Objetos:

i. BylLayer j I|— ByLayer _j” BylLayer ;j || ByColor ll

Esta barra permite visualizar e executar principais mudancas em entidades e ambiente de
trabalho durante a edi¢do, sendo: Color Control, Linetype, Linetype Control, Lineweight Control e
Plot Style

* Barra de Menu de layer:

=[Jo® mo =€

Esta barra de ferramentas permite alteragdo de layer de trabalho e também a mudanca de layer
das entidades, sendo: Layer porperties, Make Object’s Layer Current, Layers Previous.
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= Menus em cascata:
Nos itens de menu que tiveram uma seta a direita, tem-se a

‘figw Inset Fomat Tools Draw  Dimen - ) . "
opcdo de abrir em menus tipo cascata, bastando para isso

Redraw . .
Higee acompanhar o mouse sobre o texto, e quando o item desejado
Regen Al estiver destacado, click com o botdo esquerdo do mouse para
m i executar o comando. Neste tipo de comandos ndo ¢ necessario
Qo . . ~
B - completar outros tipos de alternativas para a sua execugao.
- Previous
Aenal View "\
=G »  Menu de quadro de didlogo.
Clean Screen Chil+0 Dynarnic q 8
; Scale I Dimension Style Manager I ?j- x|
Wiewporks k Pt
Mamed Views. . L Current Dimstyle: BASE-S0
a0 Yiews b 5 Styles: Preview of: BASE-E0
: BASE-100 Set Current
30 Orbit Ot BASE 210 -
Hide Al Hew...
Shade 4 Estents e Modify...
Fender r o
B Ovemide. ..
Dizplay 3
E
Toolbars. .. ﬂ
Nos itens de menu que tiverem L £
R [ styles =]
uma reticéncia a direita, tem-se a
~ . ¥ Don't list styles i Frefs
op¢ao de abrir quadros de =
dialogos, bastando para isso Cose | _ e |

acompanhar o mouse sobre o texto,
e quando o item desejado estiver destacado, click com o botdo esquerdo do mouse para chamar o
quadro. Estes quadros devem ser preenchidos em sua grande variedade de opgdes para que a
execucao do comando seja realizada.

Screen MenuB B Screen Menuﬂ |

»  Menu de tela (screen menu):

e s Este é o maior e mais completo menu do AutoCAD. Ele
FILE Line | permite uma compatibilidade de menus com as versdes antigas do
EEI«,TN Eﬁfe programa. Para deixa-lo visivel va a opgao: Tools — Options —»
mggﬂi ke Display — Display Screen Menu.
FORMAT Pling Tem-se ao topo deste menu a palavra AutoCAD. Quando se
%gtg 12 ﬁﬁlﬁg'é’n seleciona um item neste menu, pode-se abrir outro menu com itens
DR 1 | Rectang relacionado ao anterior ou respostas possiveis ao comando
gﬁﬁ:’gém e acessado por este menu. Muitas vezes utilizando o menu pull-
MODIFYT Circle down, o menu de tela também serd acessado para o comando
MODIFY2 Drorwt especiﬁcado.
HELP Spline Este menu pode ser posicionado em qualquer canto da tela
Ellipze gréﬁca.
ASSIST ASSIST
it } » Linha de comando e Tela grdfica:
= Onde 580
e e T 21| visualizados e
Specify next point or [Undo]: :.j editados oS

J1 o] comandos chama-
se tela grdfica.
Uma drea de

5

Cn:lmmanﬂ -
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Prompt na parte inferior do programa permite a visualizagdo da digitacdo dos comandos e as
respostas aos comandos feitos pelo AutoCAD. Para alternar entre a tela grafica e a tela de texto
pressione a tecla F2.
=  Barra de status:

200,00, 100,00, 0.00 |sMaP [GRID [ORTHD POLAR| [osMaP OTRACK| LwT [MODEL L -
Abaixo da linha de comando, encontra-se a barra de status, onde se visualiza as coordenadas,

snap mode, grid display, ortho mode, polar tracking, object snap, object osnap tracking, show/hide
lineweight e model ou paperspace e communication center.

7. Teclas de funcoes no AutoCad:

Algumas teclas de fungdes t€m uso especifico no AutoCAD, sendo:

F1 No Windows esta tecla ¢ de Ajuda (help).

F2 Alterna-se entre a tela grdfica e tela de texto.

F3 Permite ligar e desligar o object snap e também quando todos os osnap estdo desligados, o
acesso ao quadro de didlogo Drafting Settings.

F4 Alterna o acesso do cursor entre o menu pull-down e sobre a area de digitaliza¢do quando se
utiliza uma mesa digitalizadora.

F5 Alterna entre os planos isométricos (isoplane top, left, rigth).

F6 Liga e desliga o contador de coordenadas.

Dentro de um comando como por exemplo /ine, tem ainda trés posi¢des:

-coordenadas absolutas, onde sdo mostrados apenas as coordenadas X e Y do cursor.
-coordenadas relativas, onde sdo mostrados as coordenadas polares do cursor em relagdo a
ultimo ponto marcado na tela, isto ¢, indica a partir deste ponto, uma distancia e um angulo até
O Cursor.

-desligado, Gltimo ponto do cursor na tela.

F7 Liga e desliga o GRID, que sdo pontos visiveis na tela, utilizados apenas para a referéncia no
desenho.

F8 Liga e desliga o ORTHO, que permite somente o desenho de linhas ortogonais ao cursor
X-hair. Obs: Por falta de conhecimento, muitos acham que o AutoCAD sé pode desenhar
ortogonalmente nos angulos pré-definidos de 0°, 90°, 180° e 270°, o que ndo ¢ verdade. Pode-se
rotacionar o eixo ortogonal para qualquer dngulo desejado, bastando configurar o comando
snapang, ou dentro do quadro Drafting Settings, em Snap and Grid, modifique o valor de
Angle.

F9 Liga e desliga o SNAP, que funciona como um tipo de ima - nao permite manter o cursor fora
do snap.

F10 Liga e desliga a opcdo de POLAR, que permite que sejam desenhadas linhas dentro de outros
eixos, além do ortogonal.

F11 Liga e desliga 0o OBJECT SNAP TRACKING, permitindo uma busca acelerada do objeto snap.

8. Conceitos sobre a area grafica:

Para entender melhor o ambiente de desenho do AutoCAD, deve-se entender alguns conceitos

basicos utilizados no programa (e praticamente em todos os tipos de programas de CAD).

= GRID: Sao pontos visiveis na tela, utilizados apenas para a referéncia no desenho. Os
grids podem ser alterados de aspecto, podendo ter valores de espagamentos diferentes, tanto no
X, como no Y. Liga e desliga com a tecla F7 ou pela Barra de Status.

= SNAP: E uma espécie de malha, que nio permite que o cursor ande fora dela. Funciona
como um tipo de imé, prendendo o cursor a esta malha. E muito atil para um desenho com
precisao e velocidade. Liga e desliga com a tecla F9 ou pela Barra de Status.

= UNIDADE DE TRABALHO:No AutoCAD a unidade de trabalho é admensional, isto é,

6
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definida pelo usudrio, ndo existe unidade fixa, pode ser, centimetros, metros, polegadas, milhas,
ano-luz, etc. Ajusta-se com a op¢ao de menu Format— units.

= LIMITE DO DESENHO: Devido ao fato de nao ter uma unidade de trabalho fixa, o limite
do desenho, também ndo ¢ fixo, portanto ¢ praticamente infinito. Ajusta-se com a opgao de
menu Format—drawing limits. A grid somente aparecerd dentro destes limites do desenho.
Existe uma outra op¢ao do comando /imits, que quando estiver ligado ndo permite desenhar fora
dos limites definidos, portanto faca o comando /imits ficar em off.

= ZOOM: A tela grafica ¢ apenas uma pequena janela que se movimenta sobre o desenho.
Pode-se coloca-la sobre qualquer parte dele, com qualquer incremento de visualizagdo. Pode-se
desenhar com precisao um prédio com uma cidade ou estado em torno dele, ou mesmo desenhar
uma bactéria na cozinha deste mesmo prédio.

9. Introducgao ao editor grafico:

File

M. Ctrl+k Menu File: ODWH &

Elzz;“ e L1 New E apresentado o quadro Create New
Drawing. Inicia um novo desenho a partir de um desenho
template j4 configurado (normalmente ¢ o desenho acad.dwt),

- S ou permite a escolha de outro desenho template, onde ja estd

Save bz Chrl+5hift+5 . . . . .

T E definido o tipo de letras, layers, blocos, tipos de linhas, estilos

Briblisk b el de dimensionamento, etc. Outra opg¢ao, ¢ comegar pelo Wizard,

Expoit... que lhe permite configurar alguns pardmetros do desenho e no

Page Setup... final ¢ inserido um formato vazio.

Plotter Manager... 'S  Open Abre um desenho ja existente.

Plat Style Marnager... H  Save Salva a edic¢do corrente. Se nao foi dado um

Plot Previsv nome ao desenho, o0 AutoCAD lhe pedird um nome.

Eljtt-.li.sh EkE Save As  Salva um desenho sem nome em um arquivo

ou renomeia o desenho corrente (ou também permite gravar o

Drawing Litilities * | seu desenho como template .dwr).

g‘;’:ﬂm . : Export Permite exportar arquivos para outros

el programas CAD. O formato de arquivo mais comum em CAD

1 6thfloor.dwg ¢ o DXF (Arquivo de Intercimbio de Desenho), por exemplo,

i::ﬂ ::22: Et‘;“;";i‘;'wg pode-se exportar 0s seus desenhos em arquivos no formato

4 8t floar plan, d'wg DXF para serem utilizados por um programa de célculo de
estrutura ou um programa artistico vetorial como o Corel

E wit Chrl+C) Draw.

Page Setup Abre o quadro de configuragdo page Setup, permitindo configurar a

impressora a ser utilizada. Também permite configurar o espago do modelo (model) ou o espago do
papel (layout).

Plot Preview Mostra como o desenho serd visto quando impresso ou plotado.
£ Print (ou plot)  Envia o desenho para que seja impresso em uma impressora grafica, plotter,
ou que seja gravado em um arquivo de plotagem para ser levado a um bureal de servico. Também
permite gerar arquivos em formato .dwf para utilizagdo em paginas de Internet. A opcao de
impressao sera detalhada mais adiante.

Drawing Utilities — Audit / Recover Verifica ou Recupera um arquivo de desenho
danificado. Normalmente um erro no desenho do AutoCAD pode ocorrer durante a leitura ou
escrita no disco Winchester ou diskette.

Drawing Utilities — Purge Permite eliminar do desenho, elementos de blocos, tipos de

7
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linhas, layers, estilo de dimensionamento, de letras que ndo estdo sendo mais utilizados pelo
desenho.

Send Envia o desenho corrente para o correio eletronico (e-mail).
Exit Permite sair do AutoCAD. Se a edi¢do ainda ndo foi salva, o programa lhe
perguntard se ela deverd ser salva.
Edit .
IUndo Purge Chil+Z Menu Edit:
Red =& M©  Localiza-se neste menu os recursos de edicao do
Cut Chlase Windows, como desfazer (undo), refazer (redo), recortar
Fiope Chll (cut), copiar (copy) e colar (paste). O comando Copy que
Copy with Baze Paint Chil+Shift+C permite a inser¢do de objetos da area de transferéncia do
Copy Link Windows, ou outros tipos de formatos de dados.
Paste Chil+/ Uma boa maneira de ganhar velocidade no trabalho
*aste a3 Bloc] - com o AutoCAD ¢é um utilizacdo constante dos comando
copy e paste. Selecionam-se os objetos com os recursos de
gl grips e faz-se o copy e posteriormente faz-se o paste. Um
St outro modo interessante é a utilizacdo do Paste as block
Clear Del para a criacdo de blocos rapidos.
Select Al Chil+4, O comando Copy Link e Paste Special permite utilizar
a tecnologia OLE (object linking and embedding) do
Windows, inserindo partes de arquivos de outros
Find... programas. O comando Clear, é o comando eraser do

AutoCAD. OLE Links permite atualizar, modificar e cancelar links OLE existente. Find permite
encontrar um texto no desenho e se necessario substitui-lo por outro.

Menu e Toolbar draw:
,
S 000rr QYoo B - B A

/" Line Desenha linhas simples. Desenha uma linha de um ponto a outro, e aguarda mais um
outro ponto para continuar desenhado linhas. Finaliza-se o comando com Enter ou ESC. Para
desenhar linhas com medidas exatas, utilize o Snap ligado ou entre com os dados através de algum
processo de entrada de dados. (Entrada de dados: veja mais adiante).

Ray Desenha uma linha com inicio e sem fim. Permite criar linhas de constru¢do para o
auxilio do desenho.

Construction Line (xline) E uma linha infinita. Permite criar linhas de construgdo para o
auxilio do desenho.
==  Polyline Desenha linhas contiguas. Também permite o desenho de arcos dentro do mesmo
comando. E muito utilizado também para achar uma é4rea, bastando desenhar um poligono e pedir a
sua area com o comando Area.
O Poligon  Desenha poligonos, que sdo polilinhas fechadas, definidas pelo lado, inscrito em
um circulo ou circunscrito por um circulo.

P2 P2 P
/ h‘ raio do poligono > ltura.do centro ladc? do
\/ do poligono Pl poligono

poligono inscrito poligono circuscrito Poligono definido pelo lado

I Retangle Desenha um retangulo. Pede apenas dois pontos em diagonal na tela.
E3  Revcloud Desenha um nuvem de revisdo
~  Spline Cria curvas spline quadratica ou cubica através de matematica nurbs (nurbs:

8
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nonuniform rational B-spline curve).
@  Circle Desenha circulos pelo centro e raio; centro e diametro; 2 pontos; 3 pontos; duas
tangente e raio e trés tangentes.

raio diametro ‘ diametro | p2
\ R
/\ .
t t
p2 p1 P2 p1 p2

U t2 t2

centro e raio  centro e diametro dois pontos trés pontos tan/tan/raio tan/tan/tan

£ Are Desenha arcos. Deve-se sempre considerar o sentido anti-horario para o desenho

dos arcos. Este comando desenha arcos por:

9 P3 P3=E P3=A
18 0 @_\112 A 45¢ angulo
p1 P2=C P1=S

P2=C P1=S

sentido do arco arco definido por arco definido por arco definido por
= anti-horario trés pontos start/center/end start/center/angle
P3=L P2=E drag— P2=E
§§ / 50 angulo
=corda
P2=C PI1=S P1=S P3=R PlS
arco definido por arco definido por arco definido por
start/center/length start/end/angle start/end/radius

2 P3=T

P direc¢do da PEE A P3=L
ﬁgente 45¢ angulo L\ J/
1] =corda
P1=S P1=C P2=S P1=C P2=S P1=C P2=S
arco definido por arco definido por arco definido por arco definido por
start/end/dir center/start/end center/start/angle center/start/length

Arc Continue  Continua a desenhar arcos a partir do ultimo arco desenhado.

O Elipse Desenha elipses pelo centro e eixos ou pelo centro eixo
e dois eixos. Também desenha um arco de ellipse.
‘& Block Veja mais adiante na se¢@o de Blocos.

*  Point Desenha um ponto utilizado normalmente para

dividir linhas, polilinhas e arcos em dimensdes iguais com o comando divide
e measure. Para mudar o estilo do ponto apresentado na tela, deve-se altera o
comando Point Style: menu Format—Point Style; e depois no prompt
command digite: Regen (ou menu View—>Regen). Isto for¢ard um redesenho
da tela, permitindo ver os pontos desenhados.

(@Y Region Cria o objeto Region a partir de objetos existente (utilizado
para 3D).

1 P ) = Solid Desenha uma drea fechada com £ PeSmassercsaon
- N 3 ou 4 lados preenchida com uma cor. W] cwe | b
-Fillon  preenchimento ligado

-Fill off  preenchimento desligado
Atencao no sentido de construcao do solido. Veja no desenho acima.
Dica: Utilizar o comando Solid para simular mesas sobre pisos hachurado, utilizando em conjunto

os comandos elevation € o hide. 9
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& Hatch Preenche uma 4area com um padrio de Hachura. Estes padrdes podem ser de
quatro tipos: definido pelo usuario, que se consiste em linhas paralelas ou em uma malha quadrada;
padrdes armazenados, que sdo tipos complexos de hachura; padroes custom que sdo novos padrdes
acrescentados pelo usudrio; e padrdes gradiente. O processo de sele¢do das entidades pode variar de
simples selecdo, ou por pesquisa de fronteiras do espaco a ser hachurado. Também se pode
adicionar ou remover o espacgo selecmnado

#: Boundary Hatch and Fil

[Fiaich | ausvanced | Graiert | ANsl | 150 [Othe Fisdstned | Cuiton | Hatch [Advanced || Graderd |

o s <] | ] e ] B B || e Bt
Pattesr: | ANEIZ1 - J _ﬂ,l Sedect Opwects SO0 AHGLE ARHHE AR HEIED o E “ Eﬁ' il Selact Opyscts
o e =H - o | | X

J iI = AREEZ AREBRELM ARBRSTD ARCONC Dbjech lype il
Angle: [0 > 2 ; ; :
i I—_| I Regsin haurdaiiss
a5 B s Pl
i ARHBONE  AR-PAROY ARARDOF  ARASHKEL Bugneay wet
= IDmerIviM\:m b il Mew =
,— 5
— Combnh @ . % I delectsn mefid o
& As BRASS BRI, - Elood e e
= Honassocisive e e e Llbysulg © Nonasiocisive
[ ok | cacel | e | K| o | e | f L ™

Na versao R-2004 existe a nova hachura com gradiente de cores, permitindo a criagdo de

efeitos artisticos para a apresentacao de plantas e fachadas.
#: Bounclary Hatch and Fil EET

4] ok pons
@ Qne eolet [ —
i, 4 b ﬂ Select Dlgects

. Tk ﬂ
| AR] s

o] ot Propertis

[ P

Conmpashon

& frrocistive

Hiﬁ =

Pevew | |  caea | Hee

Hadch | Advanced G;ml

A Mtext e Text Veja mais adiante na se¢do sobre Textos.

Menu e Toolbar Modify:
Modify B

MmO LAA~-O0F7 7

+*

4 . *
Estd agrupado neste item do menu os comandos de PI — P2
construcao, isto €, comandos que constroem uma nova entidade a | |

partir de uma ja existente, ex.: comando copy (diferente dos ponto de base ponto final
comandos do grupo MODIFY que apenas modificam as

entidades, ex.: comando move). oP
&  Erase Apaga uma entidade ou um grupo de entidades |~ espelho
selecionadas. —

Copy Copia uma entidade ou um grupo de entidades
selecionadas de um ponto base para um ponto final. A opcao
multiplus permite a copia do mesmo objeto varias vezes. original °P1 cOpia
4  Mirror  Espelha uma entidade ou um grupo de entidades - =
selecionadas por uma linha de espelho definida por dois pontos. A
distancia dos objetos a linha de espelho ¢ igual. O comando pergunta se mantém ou apaga o objeto

10

7 linha de
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original.

b odify & Offset Faz a copia para o lado (offsef) de linhas, polilinhas,
Froperties 5 arcos e circulos. O
Matl?::h Properties selegdo / seleiay comando inicialmente
Obiect . i lado do ladodo horounta pela distancia do
Clip i “pick _p.ICkA . offset
wref and Block Editing » I—distanCla distancia  BR  gppqy Gera um
Erase arranjo com uma entidade ou um grupo de entidades selecionadas. Tendo
Eopy como op¢ao o array retangular, onde as entidades se alinham em torno de
Mirrar colunas e linhas, ou o array polar, onde as entidades se organizam em
Offet torno de um eixo. O array polar ainda pode ser rotacionado ou ndo
Array... rotacionado.

i 00000 - b m m
ey Q0000 _=® L L

Ooooog 180° 180°
Stretch I N néo rotacionado rotacionado
Lengthen colunas |11 (5) (5 copias) (5 copias)
s array retangular array polar
Eutend
Break “+  MoveAltera a localizagdo das -
Chamfer entidades  selecionadas. Para a / s, Q .
Fill=t execu¢do do comando, selecione um /Pl —> P2
55 Hpesation » | grupo de entidades, dé um pick para -
Solids Editing v o'ponto inicio do moyimento e um ponto he base ponto ﬁhal
Explode pick para o fim do mov1mento. . ‘

Rotate Rotaciona uma entidade ou um grupo de entidades em

torno de um ponto base. O comando tem a opgao reference que permite a mudanga da referéncia (o
angulo default ¢ zero).

selecdo ¢ <+— selegdo
. 2
—
o 45°
- 1 3
Tponto de base rotate com reference

A opcao reference permite pegar uma nova referéncia para a rotagdo das entidades (ja que o
valor default ¢ 0), permitindo utilizar um dos lados conhecido da entidade.
1-2- pega-se a referéncia no angulo conhecido

3-  leva-se ao novo ponto destino
il Scale Modifica a escala de uma entidade ou um Jselegio
grupo de entidades selecionadas. O valor de escala maior que 1 2
o Dl __scale=2

aumenta, ¢ menor que 1 diminui. O comando pede um ponto de 7

base para a partir dele executar a acdo. (Apenas alguns objetos Tponto de base

quando desenhados sofrerdo escala, como Blocos de Simbologia

e Formatos. Veja na mais adiante em Blocos). Pl

[\ Stretch Estica as entidades seclecionadas. So _

podem ser utilizados os modos de sele¢do crossing e P2

window (também WC e CP) para este comando. (Este X X Bl=ponto de base

, . o - Bl —/> B2 T B2=ponto final

comando também existe dentro da op¢ao de ed¢do por I

Grips. Veja mais adiante).

¥ Trim Corta linhas, polilinhas e arcos em relagdo a uma outra entidade (fronteira). As

<nao pode ser cortado 11

<« —— fronteira
—X—

T segmentos cortados,
pick no lado a ser cortado
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fronteiras devem estar cruzando as entidades.
1° - Seleciona-se as fronteiras
2° - Seleciona-se as entidades a serem cortadas
dica: pode-se selecionar tudo como fronteira e depois ir cortando o que ¢ desejado

=¢ Extend  Extende uma linha, polilinha ou arco em dire¢do a uma outra entidade (fronteira).
As fronteiras devem estar no alcance das entidades.

1° - Seleciona-se as fronteiras

2° - Seleciona-se as entidades a serm extendidas

_ «ndo pode ser extendido sele¢do na metade mais
_— N .
- X . proxima da fronteira
—_— «fronteira
- % . T obs.: a fronteira tem que
Tselecdo na metade mais estar dentro do didmetro
proxima da fronteira fronteira do arco.
10 Break Quebra linhas, polilinhas, circulo ou arco em um ou dois pontos.
- S x 1 2 selecionando objeto e 2 pontos
S=1 2 . .
2 e selecionando objeto e 0 2° ponto
S=1=2 .
= selecionando apenas 1 ponto

Obs.: Se utilizar o comando break pelo teclado, serd a opgao objeto e 2 °ponto.
Chanfer  Semelhante ao fillet, faz a unido das pontas de duas linhas, polilinhas ou arcos.
Também permite fazer a concordancia de linhas através de um chanfro, com as distancias definidas

pelo comando.
|

2y v Za

SI xS2  pontas ST ¥s2
apagadas
D=0 — D=1 —
- D2:2
(" Fillet Faz a unido das pontas de duas linhas, polilinhas ou arcos. Também permite fazer

a concordancia de linhas através de um arco, com raio definido pelo comando.

#  Explode Explode (desagrupa) as entidades como: blocos, polilinhas, hatch,
dimensionamento, malhas e sélidos. Nao se deve explodir dimensionamento (cotas). Pode existir no
desenho blocos aninhados, isto ¢é, blocos criados com outros blocos. Para explodi-los seré
necessario explodi-lo varias vezes, inicialmente o bloco principal, depois os outros demais blocos
internos.

Lengthen Modifica o comprimetro do objeto selecionado (Utilize a opg¢do dynamic).

Outros comandos de edigao:

£ v Desfaz os comandos executados, um por vez. Cuidado com este comando, pois
uma vez feito o recuo na edi¢do ndo pode mais ser desfeito.

Undo Desfaz os comandos quantas vezes desejadas, até chegar no inicio da abertura da
edi¢do. Permite criar uma marca tipo “memoria”.

Redo Refaz apenas o ultimo comando U ou Undo.

Select Prepara um grupo de entidades que fica aguardando a a¢do de um comando. Pode-

se utilizar para este comando qualquer modo de selecdo dentro dele. (Pega-se o grupo de sele¢ao
feito com o comando select, utilizando a opgao previous dentro de um comando qualquer).

EZ | Properties Faz mudancas diversas sobre as entidades selecionadas, como: cor, layer,
thickness, elevation, posigdo. (veja o Menu Tools).

10. Criacao e edicao de textos:
12
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A Miext Permite escrever com a opgdo de texto multiplo. Pede-se dois pontos na tela
abrindo uma caixa de texto. Apos isto, apresentara o quadro de didlogo ao lado, podendo modificar
varias caracteristicas da fonte.

[EstioTiwn — =][ ™ Arial St B 7w o2 [me]| ok

=

oy | S ORI A A o T R S S oS [ ot I AR = e ST S Mot IO = I e | I I |

[Escreva o seu texto aqui

Dtext Comando de texto dinamico. Normalmente utilizado para escrever somente uma
linha de texto no desenho, como nome de cdmodos, numeragdo de portas e janelas, etc. Quando se
escreve, tudo aparece na tela. A seqiiéncia do comando ¢ a seguinte:

- Ponto inicial do texto,

- Pede-se a altura do texto (somente se o estilo de letra tiver altura = 0 - Veja text style),

- Angulo de rotago,

- Escreve-se o texto,

- Com enter finaliza-se o comando.

Tanto o comando Mtext como o Dtext permitem modificar a justificativa do texto.
tl tc tr

Considere o esquema ao lado: W
LT, TC, TR, ML, MC, MR, BL, BC, BR Sio  opgdes de ml o™

variacoes de justificativas baseadas no desenho ao lado. 1

D

> ¢
<
> ¢

O comando Dfext ainda tem mais as seguintes opcdes de b he br

prompt:

Style Opcao do comando dfext que permite escolher o estilo de letra que serd utilizado.

Default Escreve o texto alinhado pela esquerda.

Right Escreve o texto alinhado pela direita.

Align Escreve o texto alinhado por dois pontos, mantendo as proporg¢des originais da letra.

Fit Escreve o texto alinhado por dois pontos, mas preenchendo o espago entre estes
pontos, mantendo altura original da letra e deformando a largura (width).

Center Escreve o texto centralizado.

Middle Escreve o texto centralizado horizontal e verticalmente.

Mirrtext Varidvel que controla o

espelhamento do texto através do comando R2 £n 2 Rl

. I ., +
Mirror. Normalmente utiliza-se a variavel o HE vl il 101
mirrtext = 0. before mirroring sfter mirraring after mirvioring
(MRRTEXT=1) (MIERTEXT=0)

Fontes O AutoCAD  permite a

utilizacdo das fontes do Windows (fontes fft) e também uma série de fontes especiais para
simbolos. O AutoCAD utiliza fontes especiais que sdo as fontes shx. Utilize estas fontes em seu
desenho, pois sao mais rapidas para o computador. As principais fontes SHX sdo as fontes Simplex
e Romans.

13
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2[x|| Definindo uma fonte:

-~ Siyle Name Para definir uma fonte nova, segue-

Standard ~]  Hew. se a seguinte seqiiéncia abaixo:
e oo | = Vaao menu Format— Text Style;

| b . . ~

Fiioh N Font Style Height: = (Cria-se um novo estilo com a opg¢ao

[E bt b =] i I New.

" = Escolhe a fonte, podendo ser
‘ qualquer fonte SHX ou TTF do
[ Effects— 1 Preview - 7 Windows

o Lt [0 = Defina ulsna altura (height) para a

[~ Backwards Oblique Angle: |D _AQ BbCcD | L. &

fonte. Caso contrario, se a altura
Wertical ;
Lt | | [pesbCeD Preview _| for=0, o comando dfext sempre
- pediré a altura da letra,

= Define se serd de cabega para baixo (upside-down). Normalmente ndo se marca esta opgao,

= Define o espelhamento (backward). Normalmente ndo se marca esta op¢ao. Permite que as letras
sejam escritas de modo espelhado - s6 a letra, ndo o texto,

= Define se sera Escrita na vertical (vertical). Normalmente ndo se marca esta op¢ao,

= Define a largura (width factor) para a fonte.Valores > 1 aumenta a largura da letra e < 1 diminui
a largura da letra. Pode-se criar um estilo com widht factor = 0.8 para textos pequenos, como o0s
utilizados em numeracao de pisos de escadas,

= Define o angulo de inclinagdo (obliquing angle). Este angulo configura uma aparéncia italica
para a fonte. Fontes que ja sdo italicas nao necessitam desta mudanga,

= Aplica-se e fecha o quadro de diadlogo e o estilo serd o corrente.

Caracteres especiais:

Pode-se escrever com as fontes TTF, utilizando os acentos de maneira natural. Para manter
compatibilidade com as versdes anteriores, ainda utiliza os seguintes simbolos:

%%C = % simbolo de diametro
%%D = ° simbolo de grau
%%U = texto sublinhado

%%0 = texto sobrelinhado

%%P = + simbolo de tolerancia

Outros caracteres podem ser escritos, bastando para isto entrar com o seu cdédigo ASCII. Ex.:
para escrever a letra “A” maitscula ¢ o mesmo que digitar “Alt + 65”.

Regra para altura de letras:
Um dos maiores problemas quando se trabalha com o AutoCAD em um sistema ndo
padronizado, ¢ as alturas de letras em relagdo a escala que se deseja desenhar. Uma simples regra
permite calcular a altura da letra no comando Dtext em qualquer escala.
Considerando as alturas padrdes das Réguas de Normdgrafo (normalizagio ISO) em
milésimo de polegadas e suas respectivas alturas em pontos ¢ em centimetros, temos:

: | ALTURA |
REGUA ALTURA

Pontos | (Cm) pontos | (Cm)

CL-60 = 60/1000” 5 0.15 CL-200 = 200/1000” 14 0.50
CL-80 = 80/1000” 6 0.20 CL-240 = 240/1000” 17 0.60
CL-100 = 100/1000” 7 0.25 CL-290 = 290/1000” 20 0.70
CL-120 =120/1000” 8 0.30 CL-350 =350/1000” 24 0.80
CL-140 = 140/1000” 10 0.35 CL-425 =425/1000” 28 1.00
CL-175 = 175/1000” 12 0.40 CL-500 = 500/1000” 34 1.20

Tem-se a seguinte formula, para céalculo de alturas de letra em qualquer escala: "
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se a unidade do desenho for centimetros: se a unidade do desenho for metros:
H * ESCALA
H prexr = Higcus * ESCALA Hppxr= — 00

Obs.: o item ESCALA, é o denominador da escala de trabalho.

Ex.: Calcular a altura da letra no comando dfext para a régua CL-140 para desenhar em uma
escala de desenho de /250, considerando que a unidade do desenho ¢é centimetros.

H = 035%250
H = 87.5 unidades de desenho
Taok 11. Menu tools:
Autodesk Website . L.
CAD Standards : No menu TOOLS localiza-se varias ferramentas e comandos de
o configura¢do do ambiente de trabalho.
pelling
Huick Select. . . .
Display Order v | CAD Standard Associa o desenho corrente com arquivos de
Inguiry 4 padr()es.
A BUtS Bl el Spelling E o corretor ortografico do AutoCAD. .
Properties Chil+1 Quick Select... Abre o quadro Quick Select, permitindo utilizar
DesigriCerer Chrl+2 filtros para selecao de objetos
LE‘E' P""E“tes W E:’:*g Display Order Permite mudar a ordem dos objetos como sido
annec i+ eqe
mostrados na tela. Deve ser utilizado quando se faz um Hatch de
B solido e este fica sobre as linhas do desenho.
E:r;[ic"pt"' . | EEIZEN <] Inquiry Este menu e barra de ferramentas
Aol ISP | e me |tz (R | conttm comandos que  permite  fazer
: verificacdes no desenho, como distancia, area ¢
Dizplay Image 4 .
a coordenadas de um ponto (id).
Named UCS... Attribute Extraction... Permite a extragdo de atributos dos blocos
3 . ” .
ar.:.tzg;g;m — selecionados. O comando gerard um arquivo que pode ser aberto no
Mew LICS + | Microsoft Excel. . .
_ Properties (veja a paleta de ferramentas adiante).
fizards 4 . . .
Brafti . Desing Center (veja a paleta de ferramentas adiante).
rafting Settings. .. . ) .
T ablet v | Tool Palettes Windows (veja a paleta de ferramentas adiante).
Customize » | dbConect Permite configurar o AutoCAD para acessar e trocar
Options... informagdes do banco de dados dos seguintes programas: Microsoft

Access, dBASE, Microsoft Excel, Oracle, Paradox, Microsoft Visual FoxPro, SQL Server
utilizando os recursos ODBC e OLE do Windows.

Load Aplication Carrega programas externos (Lisp, ADS e ARX) dentro do AutoCAD, criando
novos comandos.

Run Script Permite carregar Script (que sdo seqiiéncia de comandos gravados em forma de
texto ASCII) para execucdo de seqiiéncias de comandos.

Macro Carrega macros em Visual Basic, criando assim novos comandos ou
automatizando tarefas dentro do AutoCAD.

AutoLISP Inicializa o programa Visual Lisp para criagdo ou edi¢dao de programas em LISP.
Display Image Visualizar imagens Raster dentro do AutoCAD. Este comando ¢ ideal para inserir
imagens de scanners dentro do AutoCAD, com por exemplo curvas de niveis ou uma imagem de
satélite.

Named, Ortographics, Move e New UCS Comandos para recursos 3D.

Wizards  Carrega os assistentes para a configuragdo de Plotters e Layouts do desenho.

Tablet Permite configurar uma mesa digitalizadora no AutoCAD. Também permite alternar o

15
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acesso do cursor entre o menu pull-down e sobre a area de digitalizagdo.
Customize Permite criar uma personalizagdo dos menus, dos atalhos de teclados, barras e paletas

de ferramentas.
Options

Abre o quadro de didlogo de configuracao de todo o ambiente do AutoCAD. Permite a

alteracdo de um grande niimero de recursos do programa. Para um uso inicial do programa alguns
itens devem ser alterados para uma maior produtividade.

Cument puoble: sUnnamed Profle: »

B Cunert dawing.
Flez  Display | Open and Save | Plotting | System | User Preferences | Disfing | Selection | Profles |

Deavangl.dvm Canment puniile

s sUrnamesd Profles

& Cuverd dravirg,

D, o
Fles | Divley  Open and Save | Ploltirsg | Systemn | Usen Prefeverces | Disttena | Seteciion | Profles |

[AutoCAD 200072000 Coawing vl =)

‘Window Elements Disployy rasokition Fia Save
¥ Dieplamp pered b i hawirny v B[00 Ao ared ciche smovtimess daveac
™ Display scrsen mery

[ +] ill Segments in a poldne cuwe

Colors., Fonks,.

Lo edesnents
¥ Dicplay Lavout and Model tab:
W Display mangns
W Dispisy papes backgourd

F Dispiay papes shadon
F Show Page Setup dialog foe new bayouts
¥ Crmabe vievwporn m e Layouts

Croesha sige

I ——

efE
o

Ferdered object imoothness

Cgrioes ks per nulace

Dispday petfoimance
™ Ban and z0om with racter image
[ Highbght paster mage frame only
¥ True cokor pater megers and rendenng
E® W Appl sobd il
T~ Show test boundary frame: onky
BF T Show shousttes n weehsne

Fieterence Edit fading inensity

o

J—

F Save a fhumbnad pisvess image
]EII_ Inciemental save percentage

Fils Salely Procaions
W Agomatic save

[10 Minutes batween saves
¥ Creati bachup copy with each save

™ Fuldtime CRC yebdston
I Msnlan a jog e

#% iy ssdersion for temgorary fles

Securty Dotians...

[ Display captal tignatuip indormation

Fie Open

[8 Humber of receny-used ffes to ket
I Display [ul path i te

Eviemal Rafecances (<rafs]

Demend koad el

[Enabled with cogy =]

B0 P Retan gharger toMrel lapert
B2 7 iow olber usess 1o Heled cunerd deaversg

ObfockFE: Apphc o
Demand load Dbyeclaf apps:
| bject datnct and cammand ks -]

Preoy enages bor curtom objects:
[Sham prony grapiics =1

¥ St Prooy Indormaton kg box

113

| ||

i | Cancel | Lpph | Help |

Se vocé ndo tem conhecimento suficiente destas configuragdes, utilize com cautela esta opgao
para que o programa ndo apresentar uma forma estanha de trabalho.

Ferramentas que merecem atencao:

IText(n} vI TR

mudancas diversas sobre as
o entidades selecpnadas, .
Shid  |STANDERD como: cor, layer, thickness, Applyto: | Curent selection - &
Justfy Left | elevation, posigdo Object type: | Teu -]
Height i 1 Por exemplo, pode-se Bropertes: [Tatype sode E|
Rotation 0 . L .
o selecionar varios objetos e
width ... (1 T
; 1 yperlin
Obliquing 0 com o grips e entap filtrar Sl
Text al... 0 para o objeto desejado. Se gfyﬁents
Textdl.. 0 vocé selecionou  varios fﬁ*”@_
T objetos e deseja modificar Ratation
Wikh fack
apenas os textos, passe a ub'uquinagc > =
selecdo para Text e gntao ;o T |
Upside... No no campo  apropriado,
Backwardio escolha a alteragio que D
Specifies the height of the deve ser executada. No [ How to-apply-—
bexk d 1 d & |nchude in new selection set
aail / caso 0 menu ao . ado, " Exclude from new selection sst
foram filtradas 11 entidades ' |
texto e foi aplicada a altura (height) igual a 10 a todas [ &ppendto cursnt selection set
elas.. [ oK I Cancel l Help l
Quick Select

Properties

Esta paleta de ferramenta permite que os objetos do AutoCAD

sejam manipulados

Dentro desta mesma ferramenta existe um botao de
filtro que abrird o quadro Quick Select, permitindo uma sele¢do mais apurada das entidades
selecionadas. Também pode chamar o comando pelo menu Options— Quick Select. Vocé pode
aplicar a selecdo a um grupo de objetos selecionado com os grips ou a todo o desenho.

com grande facilidade,

permitindo fazer
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No quadro do comando ao lado, pode-se verificar que dentro de uma sele¢ao de varios objetos
por grips, fez uma filtragem para selecionar somente as entidades 7Text que tinham a altura igual a
10. O comando ¢ extremamente poderoso, permitindo que sejam feitas a selecdo com a combinacdo

de propriedade, operadores e valores.

7V e-»-% Q@ daERE 8-
Folders 1 Open Drawmgs] Hlstoryi DC Dnllne]
IF Folder Llst
f N
{ Sample :} - i *’/\
&3} |_| Activer || Bath Tub-26  Chimney-  Door-Bifold Door-Fancy  Door- Left
&3] |_| D atabasze Connecti % B0 in. elevation B0 in. Opening 36 in. Hung 36 in.
= ;_| DesignCenter
N Analoglntegrat_J |:| t‘&* "?Q
7 AutoCAD Tents f\ E_\
% Basic Electronn || Do - F‘Iain 36 Door - Right Faucet - Fauicet - Faucet -
Hung 36 in.  Bathroom front B athroom side  Bathroom top

7 CMOS Integrat
7 Electrical Powe
7 Fasteners - Mel
7 Fasteners - US.

EMTER.

&
.£ Dimstyles

E.T%E
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T

Design Center

‘ Esta paleta de ferramenta
=l | permite um total controle dos
desenhos existentes e o desenho
que esta sendo editado, como
pegar blocos, layers, textstyle,
contido em um desenho que esta
no disco rigido ou na internet e

~I | inseri-lo no desenho que esta
*| sendo editado. Ou copiar

blocos, layer etc de outro
x| | desenho aberto. Pode utilizar
*Ji esta ferramenta para localizar
) mais rapidamente os seus blocos

a serem inseridos. Vocé pode

também criar, por exemplo, um desenho que contenha todos os seus blocos de cozinha e deixar o
Design Center explorar o arquivo para retirar os blocos desejados.

i| Tool Palettes Windows
. Offics carpet Este novo recurso existente no AutoCAD 2004, permite criar novas
%Ei paletas de ferramentas que pode ser adaptada pelo usudrio. No Exemplo ao
Office kri . . "R T , . .. N
. ape: &) lado, visualiza uma biblioteca de simbolos que foi adicionada a paleta. Para
) g| criar a sua propria
. F?;Dr?,;;:nv % paleta de I Drafting Settings _"_J_z]
g SlmbOlOS, basta Snap and Grid | Polar Tracking DbiectSnapi
. Entry carpet =] A M
. VOC? abrlr a paleta ¥ Snap On[F9) v Grid On [F7)
oot ancen B Design Center e S Giid
Ig % arrastar oS Shap # spacing: 10 Grid % zpacing: 100
= .
E Chair - Desk. = SImb.Olos Snap v’ spaging: ]TD—‘ LS [
g ﬁ desejados para a o T
= Angle:
i G sua paleta. Shap type & style
=] File Cabinet - PP 2
2 Letter & base: ]D ¢
* [End snap
|4w
Y base: ]D
= e " Rectangular shap
; " |zometric snap
Palar spacing
l‘—‘ " PolarSnap
Drafting Settings: Permite uma
completa configuragdo do ambiente do
let fi d biente d
desenho, utilizando vérias configuragdes: _ Opfors.._| ok || Cocsl | Hep |

- Snap

Limita o movimento do cursor X-hair a uma malha invisivel. Os valores podem ser alterados
diferentemente tanto no X, como no Y, para trabalho com precisdo. Por exemplo, em arquitetura
utiliza-se normalmente o snap = 5.
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- Grid Cria pontos de referéncia na tela, ndo sendo necessario que o seu valor acompanhe os
valores do snap. Caso o grid tenha valor = 0, ele assumird valor igual ao do snap. Tanto o grid
quanto o snap podem ter valores diferentes no X e no Y. Quando vocé utilizar o comando Zoom e o
AutoCAD responder com “Grid too dense to display”, isto significa que a sua grid estd com um
espacamento muito pequeno para aparecer na tela. Mude o valor da grid para um valor maior.

. - Isometric Transforma o cursor X-hair para os planos
(8} . o I .
N isométricos, sendo utilizado para desenho de perspectivas
. elipses ~ 1sométricas. Ex: utilizando os comandos line e ellipse para o
<Hghisometricas  desenho isométrico pode-se construir o desenho ao lado.
4 left

I DralLing Jeltings

Snap and Grid  Polar Tracking | Object Snap |

¥ Polar Tracking On (F10)
Polar Angle Seltings

Inriement angle:

[0 =

¥ Additional angles
3N

Hew

Delele

Object Snap Tracking Settings
& Track orthogonally cnly

" Track uzing all polar angle
aathings

Palar Angle rieasurement
@ fbsolute

" Relative to last segment

2=l - Polar Snap

Mt |

% Drafting Settings

114 Canrcel I Help

|

Snap and Gnd | Folar Tracking iU

?]x[: - Object Snap

Liga o snap para trabalha com
distdncia e angulos pré-definidos pela opcao
Polar spacing e pela aba Polar Tracking.

- Polar Tracking E o snap que funciona
com angulos pré-definidos na opgao Polar
Angle Settings. Pode-se ligar o Polar snap
pressionando a tecla F10 ou clicando na
palavra polar na barra de status. Para
controlar como o Polar Snap trabalha,
modifica-se principalmente a op¢do Polar
Angle Settings, selecionando o angulo
desejado ou adicionando novos angulos.
Permite travar varias
opcdes de Snap ao objeto, sendo:

as

¥ Obiect Snap On (F3) [ Obiect Snap Tracking On (F11) -En.dpon/lt Pega 0 ponto ﬁnal de uma
- Object Snap modes- entldade.
O ¥ Endpoint S T Ingerion Sckut Al -Midpoint Pega o ponto médio (meio) de
£ W Midpoint b W Pependicular Clear Al uma entidade.
s & 1 -Center Pega o ponto central de arcos,
BT Node X1 Hleacd circulos e dunuts.
< [ Quadrant K [~ Apparent intersection —NOde Pega a entldade pOll’lI
2 W Int chon [ Parallel
7 : i o -Quadrant Pega os quadrantes de arcos,
- shension ,
circulos e dunuts, sendo, 0°, 90°, 180° e 270°.
O Rt beiginemln e i) -Intersection ~ Pega a intersecdo de duas
e To stop tracking. pause over the point again .
entidades.
-Extension Acha a extensdo de uma linha.

Options...

blocos e texto.

Ok Cancel Help

Trabalha em conjunto com o endpoint.
-Insertion Pega o ponto de insercao de

-Perpendicular Pega o ponto perpendicular em referéncia a uma reta a partir do ultimo ponto

marcado na tela.

-Tangent Pega um ponto de um arco ou circulo tangente ao ultimo ponto marcado na tela.
-Nearest Pega um ponto qualquer em uma entidade.

-Apparent Int ~ Pega a intersecdo aparente de duas entidades.

-Parallel Desenha linhas paralelas a outras linhas existentes.

-Clear all Desativa todas as configuragdes do comando de object snap.

Obs: Nunca utilize todos os Object Snap ligados a0 mesmo tempo, pois isto ndo ajudard muito na
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execucao de um desenho. O ideal ¢ trabalhar com uns quatro ou cinco object snap ligado,
tais como: endpoint, midpoint, center, intersection e perpendicular. O object snap nearest
deve ser usado com cautela, pois pode provocar erros por utilizagdo indevida.
Uma outra dica interessante ¢ utilizar a tecla “TAB” do teclado para alternar entre os object
snap ligados.

Toolbar Object Snap:

Dbjectonp ——— @
—~C| AKX @GO|L 78 = | AKIN

Esta barra de comandos Object Snap permite o uso do comando de Object Snap sem que fique
travado. Por exemplo, dentro de um comando se vocé€ precisar de um object snap quadrant € nao
deseja manter-lo ligado, basta chama-lo dentro desta barra que entdo desligard automaticamente
apos a execucao do comando.

Format

el 12. Menu format:
Calor... Layer, Color, Linetype e Lineweight ~ Veja na secio Niveis de Trabalho.
aRe Text Style Veja Criagio e Ediciao de Texto.
Lineweight... Dimension Style Veja Dimensionamento.
Test Style... Plot Style Veja na secdo Imprimindo um Desenho.
Dirnerzion Shyle. . Multiline Style Permite criar novos estilos de Multiline.
Flat Style Point Style Veja na sec¢do anterior em Point no item Menu Draw.
Foint Style... Multiline Style Permite carregar ¢ modificar as propriedades de linhas
Multiline Style, . mﬁltiplas
ke Thickness Define uma altura de extrusdo para linhas, circulos e
Thickness polinhas, Normalmente utilizado para 3D.
Cirawing Limits
Rename:. ..

Drawing Limits

Cria um limite virtual para desenhar. Neste limite sera onde aparecerdo as grids. O comando
pede-se dois pontos (um sendo o canto inferior esquerdo e o outro o canto superior direito da tela).
Normalmente este limite devera ser maior que o objeto a ser desenhado.

Um bom modo de iniciar o seu trabalho é configurar o limite do desenho. Basta vocé comegar
0 seu projeto normalmente e aumentar o limite do desenho de tal forma que o prédio caiba dentro
dele. Por exemplo: se vocé desenha uma residéncia que tenha um total de 3800 centimetros (38
metros), o limite deve ser um pouco maior que este valor. Quando comecar a definir a escala de
trabalho e o formato que serd impresso o desenho, deve-se obedecer a uma pequena regra para
calcular o limite do desenho.

Em nosso caso se a casa for desenhada na escala de 1/50, para descobri em qual formato
deveremos fazer o desenho, basta multiplicar o formato pela escala:

Formato A3 —42 x 29.7 x escala 1/50 =2100x1405 — Formato muito pequeno.

Formato A2 —59.4 x 42 x escala 1/50 =2970x2100 — Formato ainda pequeno.

Formato A1 — 84 x 59,4 x escala 1/50 = 4200x2970 — Formato indicado — a casa com os
seus 38 cm pode ser colocada dentro deste formato.
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Units Controla como o AutoCAD apresenta as
unidades e angulos, sendo:

-Length  Define qual serd o tipo de unidade a ser
utilizada. Normalmente decimal.

-Angle Define como serd a apresentagdo dos
angulos.

-Precisdo Define a quantidade de casas decimais.
Normalmente é configurado em duas casas decimais.

90° -Direcdo Define como o

AutoCAD mostra os angulos. O usual

180° 0° ¢ com o a direita (na posicdo de 3
S0 horas) e o sentido ¢ anti-horario.

Somente em casos especiais, como em
uso de engenharia de agrimensura, ¢ que se deve
modificar como o programa mostra os angulos.
Depois se deve reconfigurar o programa para o padrao
normal.

Rename
View, Vport.

13. Niveis de trabalho:

[%: Drawing Linits

~Length- - fingle-
Type: Tupe:
I Decimal _“'J J Decimal Degress L]
Precizion; Precizion;
{000 =|| | |ooo |

g

- Drag-and-drop scale-
[Inits to szale drag-and-drop content:
] Millimeters _'J

Sample Output -
1520
2¢45.0

[ 0K — Cancel Direction... Help

%2 Na barra de

~Narned layer filkers -

. Hew
Shaw all lapers v_] = | emim, | =
=== [ &pply to layers toolbar. Current
[Current Layer. 0 Save state... ‘ State Manager...
Marme ] On 1 Fraeze... ] s | Colar | Linetype ] Lineweight | Plot Style 1 P|[_:J
EANHO * @ T whit CONTINUOUS  —— 0.20mm  Color 7 &
COTAS » a My mPed CONTINUOUS  —— 0.09mm  Color :
COZIMHA W a My white CONTINUOUS  —— 0.20mm Color_s
Defpaints 2 a My white CONTINUOUS  —— 0.09mm Color_s
El0 W @ My Blue DASHDOT — 0.20mm
AN . a @ 2 CONTINUOU g
g a 9@

PROJEC&D 2 a M mwhite HIDDEN — 0.20mm  Color_7
SIMBOLOS W a My om0 CONTINUOUS  —— 0.20mm  Color
4 |
- Details

Mame: PAREDE [ 0ff for display

ol ’. Magenﬁta i ™ Lock for editing

o [~ Do rot plat
s uekhl i— 060 mm :71 [ Freeze in dll viewports
Linetype: e of

J CONTINLOUS V1

32 Tatal layers 32 Laers displaped.

Help

ok |

Caricel ]

Permite renomear entidades Blocks, Dimstyle, Layers, Linetype, Text Style, UCS,

ferramentas
LAYERS o primeiro icone acessa 0
comando do quadro de dialogo

Layer Properties Manager para a

estrutura, paredes, cotas, simbolos
mobiliario, portas, janelas, detalhes
etc.

criacdo de layers (camadas). Todo o
desenho deve-se ser feito em varias
camadas. Cada camada pode ser
utilizada por um tipo de informagao
do desenho, como camada para

9

5

Quanto mais camadas tiverem no

desenho, mais facil sera edita-lo. Em
arquitetura uma quantidade de camadas
em torno de 20 é o usual, mas tem
empresas que utilizam mais de 400
camadas (para  varios  projetos
diferentes, como incéndio, estrutura,
elétrico, hidraulico, paisagismo, etc.).

O uso do recurso de Paper Space e de View Ports permite ter layer especificos para cada
porta de visualizacdo, podendo deixa-lo visivel ou ndo em cada porta.

Analisando o quadro de didlogo de layers, temos:
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-New Cria-se um novo layer com o nome de layerl, permitindo entrar com um novo
nome.

-Delete Apaga um layer se ele ndo estiver sendo utilizado.

-Current Faz do layer selecionado o layer ativo.

-Named layer filters ~ Permite selecionar que tipo de layer deseja visualizar.

Na parte principal do quadro:

-Name Exibe o nome do layer.

-On Liga os layer selecionados.

-Lock Trava os layer selecionados

-Linetype Permite alterar o tipo de linha dos layer selecionados
-Color Altera a cor da camada

-Linetype Altera o tipo de linha da camada

-Lineweigth Altera a espessura da linha da camada

-Plot Style Define um estilo de plotagem para a camada

-Plot Permite que a camada seja ou nao impressa

-Details Permite alterar mais detalhes do layer selecionado.

Quando estiver dentro de um /ayout, aparecerdo mais estas opgoes:
- Active Viewports Freez Congela o layer somente das Viewport ativa.
-New Viewports Freez Congela o layer somente das novas Viewport.

O comando Layer também pode ser acessado pela linha de comando (digite -/ayer). Sub comandos
do comando Layer aparecerdo pedindo vocé escolher uma opgao:

[?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/L Weight/Plot/Freeze/Thaw/LOck/Unlock/stAte] :

? Mostra os layers existente

Make Cria um novo layer que se torna corrente

Set Muda o /ayer corrente

New Cria um novo layer, mas nao fica corrente

ON Liga um /ayer

OFF Desliga um layer, mas o computador mantém o seu processamento
Color Muda a cor de um layer

Ltype Muda o tipo de linha de um layer
LWeight Muda a espessura da linha

Plot Configura a camada para que seja ou nao impressa
Freeze Congela um layer, o computador ndo processa
Thaw Descongela o layer

LOck Trava um layer, ndo permitindo a sua edigdo.

UNlock  Destrava o layer.

14. Entrada de dados:

Além do mouse, as informacdes de coordenadas podem ser passadas ao AutoCAD pelo
teclado de maneira precisa, informando numericamente como o programa deve agir. Muitas vezes ¢
necessario este procedimento, pois o mouse nao permitira que se chegue ao resultado desejado.

Coordenadas absolutas: Sao coordenadas que utilizam informacdes de x,y,z para a localizagao de

um ponto.
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Ex.. pP1=10,9 P2=7,6,3

Coordenadas relativas: S3o coordenadas que utilizam as informacdes relativas a um ponto
anterior para definir um novo ponto, com o acréscimo de valores para X,y,z.
Ex.: @1,0 anda 1 unidade nox e O noy
@0,1 anda 0 unidadenoxe Il noy
@0,-1 andaOunidadenoxe-lnoy

Coordenadas polares: Sao coordenadas que utilizam as informagdes relativas a um ponto anterior
para definir um novo ponto, mas com informagdes de dire¢do de distancia.
Ex.: @3<0 anda 3 unidadesnoxe Onoy
@3<90 andaOunidadenoxe3noy
@3<30 anda2.59 unidadesnoxe 1.50 noy

x=3x*sen30° =2.59

y=3*co0s30°=1.5

obs: @ ¢ o utimo ponto
marcado na tela.

y=1.5

Também pode-se entrar com os dados relativo a um ponto no AutoCAD R2000 de maneira
muito simples, bastando marcar o ponto na tela, indicar a dire¢@o e a distdncia numericamente.

Filters: Permite filtrar informag¢des das coordenadas, utilizando-os com outras informagoes, sendo:
.x  Filtra o valor x de uma coordenada e pede novos valores para yz
.y Filtra o valor y de uma coordenada e pede novos valores para xz
.z  Filtra o valor z de uma coordenada e pede novos valores para xy
Xy Filtra os valores xy de uma coordenada e pede um novo valor para z
xz Filtra os valores xz de uma coordenada e pede um novo valor para 'y
.yz Filtra os valores yz de uma coordenada e pede um novo valor para x

OTRACKE.  Desde a versdo R-2000 o AutoCAD tem o comando OTRACK (Comando Object Snap
Tracking na barra de status) que permite de uma maneira muito fécil capturar coordenadas de
objetos existente para construir uma nova coordenada.

Para utilizar o comando, ligue também o Object
g Snap desejado e dentro de um comando de desenho (por

ex. o Line), leve o cursor sobre o ponto de onde deve
recolher a coordenada X e espere (ndo dé nenhum click)
w ~ até aparecer o nome do osnap na tela, ¢ des¢a lentamente
| Endpaint: < 0%, Endpaint: < 270°| 0 cursor. Entdo aparecerd uma linha pontilhada passando
' pelo ponto escolhido e um pequeno sinal de + no local do
ponto escolhido. Repita a operagdo para localizar a coordenada Y. Agora leve o cursor de modo
este que passe sobre os dois pontos escolhidos (X e Y), criando assim um novo ponto no desenho.
Aparecerd entdo duas linhas tracejadas pelos pontos escolhidos pelo o Otrack, e também aparecera
DOIS Object Snap simultaneamente. Neste momento ja estd configurado o Otrack para o comando,
bastando dar um click e a linha comegara exatamente na nova coordenada X,Y.

15. Comandos de visualizagao:
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yxa

Wiew
e Pode encontrar o comando Zoom na barra de ferramentas
Begen Standard, ou no menu VIEW que ¢ dedicado a visualizagdo do
Regen Al desenho. Nele localizam-se os comandos de visualiza¢do mais
g : utilizados no AutoCAD.
oo i Fiealtime
Ein v - Redraw  For¢a um redesenho da tela, sem provocar uma
Aerial View _E i regeneracao.
Clean Soreen  Chbd  Dwramc | HR€gen Forca uma regenerecdo da tela, mostrando as curvas
T Scale de arcos e circulos como realmente devem aparentar (sem ficar
IEWPROITE
Cent
Marmed Wiews. i sextavado). . . .
0 Views ¥ n Zoom Permite aproximar ou afastar de um objeto.
Hide Al 2QRE B AR
Shads r Entents Toolbar Zoom: |
S ' Varia¢oes do comando Zoom:
Display ’ = 7. Realtime Permite modificar a magnitude de visualizag¢ao
b em tempo real com o auxilio do mouse.

= Z. Previous Volta a tela de zoom anterior.
= Z. Window  Visualiza uma janela definida sobre o desenho.
= Z. Dynamic Faz um controle de visualizacdo dindmica sobre o desenho, permitindo aproximar
ou afastar de um local do desenho. Dentro do comando um quadro aparece inicialmente <] ,
representando a area do zoom anterior. Com o botdo de pick do mouse o X do quadrado muda
para uma seta =1, permitindo aumentar (afastar do desenho) ou diminuir (aproximar do desenho)
a area de zoom. Move-se o quadrado sobre a area que deseja visualizar e completa o comando
com enter. A linha tracejada verde representa o limite do desenho, e se o quadrado com X sair
desta area, aparece uma ampulheta X , que significa que o comando vai for¢ar uma regeneragao
no desenho.
= ZScale Multiplica a tela atual por uma nova relagdo de zoom.
Ex:zoom 3x aumenta a tela atual 3 vezes.
zoom .3x reduz a tela para 30% da tela atual.
zoom 3  aumenta 3 vezes a tela em relacdo a tela definida pelo /imits.

= Z. Center Permite fixar um ponto e aplicar o zoom sobre este ponto.

= Z In Permite aproximar do desenho (fator de escala 2).

= Z Out Permite afastar do desenho (fator de escala 0.5).

= Z All Visualiza todo o desenho mais o limite definido pelo comando /imits.
= Z.Extend Mostra a extensdo maxima que o desenho pode ocupar na tela.

Outros comandos e recursos de visualizacao:

Pan Realtime  Permite arrastar a tela de visualizagdo sobre o desenho, sem modificar a
magnitude de visualizagdo em tempo real com o auxilio do mouse. O comando pede dois pontos
para o movimento da tela.

Pan Point Semelhante ao anterior, s6 que o comando pede dois pontos para o movimento da tela.
Pode-se utilizar as Barras de Rolagem (Scroll Bar) para mover a tela de visualizagdo sobre o
desenho, de modo semelhante ao comando Pan.

Comandos transparentes Pode-se utilizar os comandos zoom e pan dentro de outros comandos,
bastando colocar um apostrofo (') na frente do comando. Acessando o comando pelo menu
pull-down ou pela barra de ferramentas zoom o comando ja ¢ transparente. Alguns outros comandos
também sdo transparentes.
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16. Processos de selegao:

Sdo processos para selecionar uma ou um grupo de entidades para aplicar-lhe um comando
sobre estas entidades.

Single Seleciona uma entidade de cada vez com o pick box..
Crossing Seleciona as entidades que o retdngulo tracejado (crossing) de selecdo estiver
contendo ou passando sobre elas.
Window Seleciona as entidades que estiverem totalmente dentro do retdngulo continuo
(window) de selecao.
Auto Abre-se o retangulo de selecao automatico, para esquerda o retangulo € de crossing e
para direita ¢ de window.
Box Seleciona os objetos através de um retangulo, por dois pointos.
CP Crossing-Poligon. Seleciona-se por crossing através de um poligono.
WP Window-Poligon. Seleciona-se por window através de um poligono.
Last Seleciona a ultima entidade desenhada na tela.
Fence Seleciona as entidades por uma linha de crossing (cerca).
All Seleciona todas as entidades da tela que ndo estdo em um /ayer travado.
Group Seleciona todas as entidades de um determinado grupo.
Remove Remove do grupo de selecao as entidades selecionadas.
Add Sai da opgao remove e volta adicionar entidades ao grupo de selegao.
Undo-U Retira do grupo de selegdo a tltima entidade selecionada.
Previous Pega o grupo anterior de entidades selecionadas. Normalmente um grupo criado pelo
comando select.
Filters Comando de sele¢do mais complexo que o comando QOselect, permitindo a escolha da
entidade ou caracteristicas da entidade a ser selecionada.
Digite na linha de comando: Filter.
T T “ 17. Processos de edicao
Files | Display | Open and Save | Fiatting | Spstem | User Preferences | Dialting  Selection | Profies | -
Prkbon Ses rpsie por grips.
v —— " —— No processo de edigdo normal do
T = AutoCAD, escolhe-se um comando de
i i i% edi¢do (ex.: move = verbo, acdo) e aplica-
I Pt el iy —— se sobre uma entidade (ex.: linha = nome)
Aol Wre -Comando usa: verbo-nome (agdo-
[ ssonmtialiach R —— entidade)
M Endblogis Quando seleciona um objeto sem
;:::::;‘“:'“‘""”k‘ nenhum comando na linha de comandos,
[190 e sl i o iy o 5 acendem-se os grips de cor azul nas
entidades selecionadas.

=T Tl -Grips usa: Nome-verbo (entidade-agdo)

Estando os grips de cor azul, qualquer comando de edicdo pode ser aplicado sobre as
entidades selecionadas, sem ter que seleciona-las novamente.

Quando um desses grips ¢ selecionado, ele fica de cor vermelha. Estando os grips vermelhos,
cinco comandos estdo disponiveis, sendo: stretch, move, scale, rotate e mirror. Também pode-se
utilizar a opgao reference dentro de cada comando, modificando o ponto de atuagado (base point) do
comando sobre os objetos.

O modo como os grips trabalham pode ser alterado pelo quadro de didlogo Grips através do
menu Tools — Options— Selection.

24



Unicentro Izabela Hendrix da Igreja Metodista

Curso de Arquitetura e Urbanismo - Disciplina de Informatica Aplicada a Arquitetura

18. Blocos:

% Block Definition HE
Mame: ] LJ
Base paint Objgcts -
ﬂj Fick point i] Select objects EJ
w [0 € Betain
v ]‘U—‘ * Corvert to block
B " Delete
z |

1~ Preview icon

" Donotinclde an icon

& Mo objects selected

& Create jcon from block geometry

[irag-and-drop units:

] Millimeters

Descrption:

Hyperlink...

K. l Cancel ‘

|
|

Help ‘

A manipulagdo de blocos ¢ uma das ferramentas mais
poderosa do AutoCAD, permitindo a constru¢do de bibliotecas
de desenhos padrdes para posterior utilizagdo. Os blocos nada
mais sao que simples desenhos feitos normalmente no editor do
AutoCAD. Eles devem ser salvos no disco rigido (HD) para
posterior utilizagdo. Um ponto importante a se observar na
construcdo dos blocos é em relagdo ao seu ponto de insercdo.
Também se deve considerar o layer das entidades. Se for um
bloco de simbolo que possa ser utilizado em qualquer camada
(layer), deve-se faze-lo no layer 0, e quando inserido no
desenho, este assumira o layer corrente na inser¢ao.

‘©Bmake Este comando cria uma entidade “bloco” com as
entidades selecionadas. Este bloco criado existe somente no
desenho em edicdo Ex.: Para fazer o bloco de uma porta de 80
cm, desenhe uma polilinha fechada e um arco. Entre com o
comando Bmake e aparecerd o quadro de didlogo ao lado. De
um nome ao bloco, por exemplo P-80, selecione o ponto de
base, como indicado no desenho ao lado, este sera o ponto de

inser¢ao do bloco, quando vocé utiliza-lo. Selecione os objetos que compde o bloco, e click no OK.
O seu bloco esta pronto, mas lembre-se que ele existe somente neste seu desenho que esta sendo

editado.

~ Source

Whlock:
Entre com este comando no prompt para criar um

C ok

™ Ertire drawing
* (Objects

~ Base point

;ﬂJ Eelpont

®

=< |

 E—
—
—

I

Destination

File name and path:

~ Objects

_’& Select objects

% Retain
™ Convert to block

" Delete from drawing

& Ho objects selected

=l bloco e grava-lo no H.D como um desenho DWG. O
bloco criado com o comando bmake ou block também
pode ser gravado com o comando wblock. O quadro de
didlogo do Wblock e semelhante ao do Mblock, s6 que
permite gravar o seu bloco no disco rigido (HD). Note
que se vocé fez um bloco com o comando Mblock,
selecione em Source a op¢ao Block e escolha o bloco
existente que vocé deseja gravar em disco.

C:AMeus documentosinew block

Insert units: Millimeters

0K l Carcel ‘

3| Insert block (ddinsert)

Este comando
blocos existentes no desenho ou no disco
rigido. Permite ainda a mudanca de escalas
no X, y, z e rotacdo. Selecione todas as trés
opgdes Specify on screen, sendo o programa

insere no desenho os

vai inserir o bloco no ponto, escala e rotagao

especificado dentro do quadro de didlogo.
um bloco,

Também pode explodir

LJ [ Insert BHE
Name:  Ta,dTTL
Hep |
Path:  C:\Meus
Inzertion point 1 Scale Rotation—
v Specity On-screen I Specify On-screen I Specify On-screen
|| & ||te= o
1 i ]1
z 1
[ Uniform Scale
I™ Explode 0k | Cancel Hep |
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desagrupando suas entidades, durante ou depois de sua inser¢ao no desenho.
E importante saber como utilizar a rotacdo e valores de inser¢ao negativos. Veja o exemplo

com um bloco de uma porta de 80 cm:
900/”‘ ; ° 180°; “]\900

=-1 x=1
LD
—
NN N
K ‘ y=-1 180° 270° 270° 0°
x=1ey=1 x=1ey=-1

AUdiTT-L iz already defined.
Do pou want to re-define it?

x=-1
y=-1

Autoc Al

Sim | I _ Cancelar |

Redefini¢ao de blocos:

E possivel redefinir um bloco no desenho, refazendo o
bloco com o comando Bmake, ou inserindo um novo bloco
com o comando insert block e respondendo sim para o prompt
de redefinicao.

Define ou altera o ponto de inser¢ao de um bloco.
J| Group Localizado no menu Tools— Object

Base:

i::uhjnzeu:t Erouping

Giroup Name Selectable Group, este comando ¢ muito semelhante ao comando
'_ e | Block, o comando Group cria a partir de uma sele¢do
| ' ' | um grupo de objetos, permitindo manipula-los muito
- Group |dentfication facilmente. Veja o quadro de didlogo ao lado. Pode-se
Group Name: SIMBOLD-12 utilizar este comando quando ndo deseja criar blocos,
Bsteriore ESTRUTURA ja que o .coma.ndo group permite que as entidades em
FrdName< | Mgghtc | I Inckde Unnaned seu interior sejam editadas com comandos como trim,
break, etc.
- Create Group
Hew ¢ | ¥ Selectable [~ Unnamed 19. Atributos
- Change Group Menu : Draw—»Block—Define.Attributes.
Bemove¢ | &dd¢ |  Fename |  Relider. | Os atributos sdo blocos especiais, constituidos de
Dessipion | Ewlode | Sekoable ||| UM OU mais textos Fle atributos e Qesenhf)s. Estes textos
: podem ser preenchidos durante a inser¢cao do bloco. Os
ok | Cancel_| beb | atributos também permitem a extra¢dao de informagdes

do AutoCAD para um programa de banco de dados
como o Microsoft Access, ja sendo este topico parte de

um curso mais avangado.

[ Attribute Definition [%: Enter pttributes

~Mode - duttribute Elock name:  C-bhi
[ Invisible Tag [EsCaLe |
Proprietanio;
I™ Constant Prampt; |Escala do Deseho:
I~ Verity CPF /CGC: |
[ iPesat Walue: |esc:a|a 1/50
i Responsavel téchico: |
i~ Inzertion Point -  Text Options
Pick Point< | || Justification [Let -] Crea: I
o |D Teut Style: IAHI&L v! Dietalhe: |
v [o Height < I [ia Detakhe: |
= |D Rotation < I |U Usa: |
[ align below previous attibute definition Titulo: |
QK. I Cancel I Help | oK I Cancel | Brevious I Mest | Help |

No quadro de didlogo Attribute Definition, define o modo de apresentagao do atributo, o rétulo
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(tag), a pergunta (prompt) que o bloco lhe fara quando inserido e o valor de preenchimento (value)
do campo quando inserido. O Ponto de inser¢ao ¢ o lugar onde o texto sera localizado dentro do
bloco. As opcdes de texto referem-se a altura de letras, fontes e justificativa. Lembre-se que quando
faz um bloco de simbologia, como um simbolo de planta ou um carimbo de prefeitura, a altura do
texto devera estar na escala de 1/1, ou seja, um texto na régua 80, tera 0,2 cm.

Acima vemos o quadro de dialogo durante a insercdo de um bloco de atributos mais complexo
como o carimbo de prefeitura. Como pode-se ver, este quadro tem varios campos a serem
preenchidos (o botdo Next).

Ex.: Construgao de um bloco de nivel:
TAG: NIVEL
PROMPT:  Nivel do Comodo:

G} NIVEL — DEFAULT:  0,00m

COMODO——— TAG: COMODO
PROMPT: Nome do Comodo:
DEFAULT: SALA

Exercicio para treinar:
Fazer o bloco com atributo chamado “PL.DWG”:
didmetro=1.2

3 @ﬁ PLANTA :

A01 / ESCALA

4 2

Solucdo: Desenha-se normalmente a parte grafica do bloco na unidade real de medida do
desenho (se vocé desenha em centimetros o bloco terd 1,2 unidades de didmetro, correspondente a
1,2 cm). Depois se escrevem os atributos. Quando for executar o Wblock, selecione todos os objetos
e por fim os textos de atributos na seqiiéncia em que serdo utilizados quando inseridos.

Quadro com dicas para a execucao deste bloco (guie pelos nimeros do desenho):

4

TAG TITULO ESCALA DET PRANCHA
PROMPT Titulo do desenho: | Escala do Desenho: N° do detalhe: N° da prancha:
DEFAULT planta tipo escala 1/50 - -
LAYER 6 6 4 4
COR 12 12 bylayer bylayer
REGUA CL175-0,4cm CL175-0,4cm CL80-0,2cm CL80-0,2cm
JUSTIFICAR left left midpoint midpoint

Como vocé pode observar, nos itens 3 e 4 foi utilizado a justificativa de texto midpoint, pois
nesta parte do bloco, € interessante que o texto seja escrito do seu ponto médio para os lados,
evitando que o texto seja inserido de modo errado.

Neste tipo de bloco pode-se utilizar outros layer além do layer 0. Como sugestdo,
utilizaremos os layers 2, 4 e 6 para representar as espessuras de linha de 0,2mm, 0,4mm e 0,6 mm.
Entdo, construiria o circulo e a linha no /ayer 0 ou 2, o texto de titulo e escala no layer 6 e
finalmente o texto det e prancha no /ayer 4. Finalizava com o comando wblock para executar o
bloco.
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20. Controle de escala dos blocos:

Para saber quais blocos devem sofrer fator de escala durante a inser¢do, deve-se ter em mente
apenas o seguinte: Todos os textos, dimensionamento, simbolos ou blocos que nao existem em
uma obra real, sofrem fator de escala. Isto significa que todos os blocos de simbologia, como o
simbolo de planta, norte magnético, formato, textos, dimensionamento, terdo as suas escalas
multiplicadas pela escala de trabalho.

Por exemplo:

Em um projeto de uma residéncia que sera apresentada na escala de 1/50 (obs: o desenho da
residéncia sempre serd feito na escala de 1/1), o texto devera ser aumentado em 50 vezes, as cotas
deverdo ser aumentadas em 50 vezes, o norte magnético, o simbolo de nivel e o formato deverdo ser
aumentados 50 vezes, pois nenhuns destes itens existem na obra apos a sua execucao.

Em compensagdo, o bloco de vaso sanitario, a geladeira, a mesa da sala, o automovel na
garagem e o homem na varanda da fachada da residéncia sempre serdo inseridos na escala de 1/1,
pois estes itens existem na obra apos a sua construgao.

Uma grande confusdo que sempre acontece, ¢ a utilizacdo de blocos que estdo em unidades
diferentes do seu desenho. Se vocé estiver fazendo o desenho em unidades de centimetros, deve-se
utilizar os blocos construidos em centimetros, sendo vocé deve obedecer a regra abaixo:

1- Os blocos de vasos sanitarios, pias, automoéveis, etc., se forem criados em metros ou em
centimetros, devem obedecer aos seguintes valores de correcdo quando forem inseridos no desenho:

Unidade do DESENHO Unidade do BLOCO ESCALA DO BLOCO (A)
1

m m

m cm 0.01
cm cm 1
cm m 100

2 - Os blocos especiais de anotacao, simbolos, niveis, etc., se forem criados em metros ou em
centimetros, devem obedecer aos seguintes valores de corre¢do quando forem inseridos no desenho
(exemplos para escalas de 1/100 e 1/50):

ESCALA DO ESCALA DO
21315l DESENHO (B) BLOCO (C)
. m 1/100 100

1/50 50
0 om 1/100 1
1/50 0.5
om om 1/100 100
1/50 50
om n 1/100 10.000
1/50 5.000

Onde: C=A=*B
Ou seja:

A Nova escala do bloco (C) = Escala do bloco (A) x Escala do desenho (B)
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21. Dimensionamento:

Sdo os seguintes comandos de dimensionamento:

Dimenszion . h . - .
Quick Dimersion Quick Dimension Apenas com uma selecdo do objeto, o programa
inicia um dimensionamento rapido.
e Linear Executa um dimensionamento linear, podendo ser
g"g_”e'j horizontal e vertical.
b . . . . .

e Aligned Executa o dimensionamento alinhado a dois pontos.
Radius Radius Dimensiona o raio de arcos e circulos com o simbolo
Diarneter R.

Anguler Diameter Dimensiona o didmetro de arcos e circulos com o

Baseline simbolo .

Cantinue Angular Dimensiona dngulos.

L eader Baseline Faz as medidas a partir de um ponto de base.

P Normalmente utilizado para desenho mecanico.

Canter Mark Continue Permite continuar os dimensionamentos DimLinear,

Oblique DimAligned, DimOrdinate € DimBaseline.

Bl Tat , | Leader Coloca linha e seta com texto explicativo, utilizando o
Multitext.

EW'E-;& Tolerance Cria anotagdes de tolerancia.

WEMOE ’

Center Mark  Marca o centro de arcos e circulos com uma cruz (+).
|Ipdate . . . . . ~ .
ST Oblique Permite modificar a inclinacdo das linhas de chamadas
Reazzociate Dimenzions . A . o
das cotas. Utilizado principalmente para desenho isométrico.
Align Text Permite modificar a posi¢ao do texto da cota.
Style Abre o quadro de dialogo de configuracao dos pardmetros de dimensionamento.

Override Pode-se criar um novo estilo de dimensionamento cuja as configuragdes sobrepde ao
estilo corrente, permitindo criar pequenas alteragdes nas cotas.

Updade Forca as cotas antigas a mudarem para o estilo de dimensionamento corrente.
Reassociate Dimensions  Na versio R-2004 todos os objetos de dimensionamento sao
associados aos objetos que originou a cota. Uma mudanga nas dimensdes do objeto original fara a
cota modificar automaticamente o seu valor. Com este comando, pode-se mudar a associagdo a este
objeto fonte para um outro objeto desejado.

Dimensiom Style

I re—" 2% Abre o quadro de didlogo para a
i B configura¢ao de dimensionamento. Neste quadro
2bfes R, GAOE varias configuracdes deverdo ser ajustadas para
T _— um perfeito dimensionamento. Na realidade, este

- quadro modifica as variaveis de
* B dimensionamento  (Dimvar) que mantém
N A, controle sobre as cotas.
qu_
N Se vocé utiliza um protdtipo Template ja
|L:|tswes < e configurado com um estilo de dimensionamento,
P Du : e deseja criar mais um novo estilo, basta dar um

click no botdo New e especificar um novo nome
para este novo estilo (Ex: BASE-50) e sera
criado como uma copia idéntica do estilo existente. Para adaptar este estilo para a nova escala de
trabalho, click no botdo Modify e click na aba Fit. No campo Use overall scale of:, mude o valor
para a sua escala (no nosso exemplo = 50).

Close Help
[ oo | m
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[ Maiity Dimensinn Style: RASF-50 vl x| [ Mociby Nimendinn Shyle: RASE-50 3
Lines and Anows  Teal I Fit | Primary Units | Alemate Uniis | Tolerances | Lines and Anows | Tewt  Fit | Primary Units | Altemate Units | Tolerances |
Test bppeatance Ei Nphonz
56 4 : I 56.4
¢ ’—], If there isnt enotsgh room 1o place both text
Tl dyies PADRAD - J and amows nside extenzion fines, the first
= = thing to move outside the extension ines is: - - =
Test golor: B Black - e —_
= z " Eithet the test o the amows, § :
Test height: n? «—JI il e whichever fits best B X 5 S
: A,  Amows A P >
Fraction height scale j | n‘:?‘ T Tew %‘y / l'gj \
I~ Draw lrame anound test o " Both text and anows S 51
& M -
Text Flacement Teut Abgnment v s Hoop beuk boviser it g Srale ine Dimenzinn Feabures

[T Suppeess amows f they dont fit inside 5 X ™ =4
WVerticat Above _:J ¢ Heceoniad i aidansion ines * Use overall geale of: =

" Secale dmensions to lapout [paperspace]

: Teut Flacament
Hongontal: Cenlered 1-] & Aligreed wilh deension e When test it nol in the defaul pasition, place it I
" Beside the dimension lne = : L
s o | o ™ Placs test manually when dimensioning
Ditsetfiom dimkne: bk ~] | 150 Standad " Over the dmension line, with a leader

% Over the dmension ling. without a leader ¥ Aiways diaw dan ine belween ext ines

or | Cancel | Help ] o | Concel | Hep |

Uma dica: como foi comentado antes, o dimensionamento ¢ um objeto que devera mudar de
escala conforme a escala de trabalho. Por exemplo, para definir um estilo para a escala 1/50,
inicialmente crie um estilo de dimensionamento chamado de BASE-50 e dentro da aba 7Text defina a
altura da letra (text height) em 0,2 unidades (normalmente s6 faz a cota com a régua 80, ou seja, 0,2
cm de altura) e dentro da aba Fit, modifique o valor em Use overall scale of: para 50. O que vocé
fez foi multiplicar todas as informacdes de dimensionamento por 50, inclusive o texto, que nesta
escala tera uma altura de 0,2 x 50 = 10 unidades.

Os quadros de didlogo de dimensionamento sdo muito complexos. Para estuda-los melhor,
procure informagado no Help on line do AutoCAD.

No AutoCAD 2004 ainda existe o prompt especial de dimensionamento (DIM:) para manter
compatibilidade com as versdes anteriores do programa. Para entrar neste prompt digite Dim. Para
sair deste prompt, digita-se Exit ou Crtl+C Ctr+C.

22. Paper space e model space:

v Até agora somente tem-se desenhado no Model Space, ou seja, no espago do
modelo. Este espagco tem um icone com duas setas representando o X e Y (e na versao
R2000 tem um W no eixo do Z), que indica o WCS, ou World Cordinate Sistem -

» Sistema de Coordenadas Global, normalmente utilizado para desenhos em duas e trés
dimensoes.

Pode-se criar varios Layouts para a visualizacdo e organizagdo do desenho a ser
impresso, com ele é possivel criar varias portas de visualizagdo do modelo que esta no
Model Space. Com estas portas, pode-se controlar a escala e /ayers a ser visualizado.
Quando se trabalha com apenas uma escala no desenho, ¢ preferivel utilizar somente
0 Model Space para desenhar, mas com varias escalas a op¢ao mais simples ¢ o uso do

Layout (ou Paper Space). Verifique mais adiante o processo de impressdo para as duas opgdes.

Quando se esta na op¢ao Layout, o icone do WCS transforma-se num esquadro.

M T> [ M ] Model f Layoull fLayout2 £ () comando Layout ¢ acessado pela barra de Navegagdo e
permite alternar entre o Model Space e os Layouts existentes.

Estando no espago do modelo e dando um click no botdo Model MOLEL yocé ird para o
Layout ¢ o comando de impressdo sera acionado. Pode-se cancelar o quadro de didlogo de
configuragdo de pagina. Agora o comando Model existente na barra de Status permite alternar

entre 0 Model Space IMOREL ¢ Pgper Space IPAFER  Note que estando no dentro da op¢do Layout e
acionando o botdo Paper vocé acessa a porta de visualizacdao. Nota: dentro da opcao Paper pode-se
trabalhar na edicdo do modelo, mas ndo ¢ usual — Normalmente entra nesta op¢do somente para o
uso do Pan e do Zoom XP.
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Pode-se criar novos Layouts utilizando o Wizards disponivel para esta funcao.
(menu Tools—»Wizards—»Create layout)

(et tnjok 2Beidh 5| Para criar novas portas de visualizacao
_ dentro dos novos layouts é necessario estar
Fb This wizard provides youthe abity o design a new
Pirts ot dentro da op¢io Paper IFAFER V4 a0 menu
;:::h: A R L View—Floating Viewports—Viewport 1 e
Tite Block When you have compleled the wazard, the setings crie as suas novas portas de visualizagao.
1 wll L Servend withs e Uhaweirag, . .
;;T¥:§v“*8 o e i 5 o e W P Estas portas podem ser movidas, copiadas,
OCA0N Setup dialog from within the lapout : .
b apagadas ou editadas ‘pelos grips, de modo a
Enter @ rame forthe now layout you are crealing. serem mais bem diagramadas dentro do
[Fevoud formato de desenho. As portas podem ser de

formato retangular, circular ou irregular.
Deve-se criar estas portas dentro de um layer
especifico (por exemplo, VPORT), de modo
que possa ser congelado antes da impressao.
Fator ajuste de escala do desenho utilizando o comando o Zoom:

Apos a criacdo das portas de visualizacdo, deve-se corrigir a escala que cada desenho ¢

[évan;awni Cancelar ‘

apresentado dentro de cada porta. V4 a op¢do Model [MODEL ¢ selecione a porta desejada com um
click. Agora execute o comando Zoom digitando no teclado (Z) e complete com a escala desejada (e
mais XP).

Exemplo, para uma escala de:

1/ 50 — utiliza-se 0 zoom = 1/50 xp

1/ 100 — utiliza-se 0 zoom = 1/100 xp

1/ 333 — utiliza-se 0 zoom = 0.03 xp (onde 0.03 = 1/33"7).
2 /1 — utiliza-se 0 zoom = 2 xp

Atencio: O bloco de formato de papel quando inserido no Layout, devera ter a escala =1.

= Se vocé desenha em unidade de metro, o bloco de formato de papel deve ser desenhado em
metros. Portanto um formato A-1 inserido no Layout terd 0.84x0.594 unidades

= Se vocé desenha em unidade de centimetro, o bloco de formato de papel deve ser desenhado em
centimetros. Portanto um formato A-1 inserido no Layout tera 84x59.4 unidades

= Ainda ¢ possivel criar e congelar /ayers especificos para cada porta de visualizagdo, de modo
que o mesmo desenho visualizado por duas portas diferentes, pode ter informagdes visiveis
apenas nas portas desejadas, para isso, vd ao comando de Layer e na coluna Current VP Freeze
congele os layers desejados.

23. Imprimindo um desenho:

Inicialmente, estando no Paper Space, congele o layer VPORT das portas de visualizagio.
Verifique e modifique o valor do Ltscale.
Se vocé estiver imprimindo no Model ou Layout, siga a regra abaixo:

d U0 di)d d ole U di)d d ole o

Trabalhando Escala 1 / 50 Ltscale = 50
em Escala 1 / 100 Ltscale = 100 Ltscale=1
centimetros Escala 1 / 500 Ltscale = 500
Trabalhando Escala 1 / 50 Ltscale = 0.5
em Escala 1 / 100 Ltscale = 1 Ltscale=0.01
metros Escala 1 / 500 Ltscale = 5

Preview de impressdao: Execute o comando Preview de impressao antes de imprimir. Faga-o

também dentro do comando Plot. 31
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24. Dentro do comando plot:

ot - HE W Fot

Layul riafte Page ielup naine Lavou st Page selyp naine
Medel I Save changes o layout | —————— | Add Madel ¥ Saye changes to layout |« St pragym vt b s =] Add
Pt Dervice | Piol Settinegs | Pl Device Phol Sotiings |
Plotter conliguration Papes tisk and papas unis Dinawing erierrstion
Hama: [ Do B9 CzBa e =] Fiopaiies.. Fiut davre B Dol ot BL0L (285 03 Pt G
i : j
f Photer Dessipibel B50C L2850 HPGL/2 - by Ackodesh e Pag s [150 AT (534 00 x 847,00 MM) 1 | | Landseas L
s W13 Prnlsble wes 80541 5 58241 1 irches & I Flok usidedown
Descapbon
Pt siea Pict soake St voswpeoel oplaons
Pl sty iable [ assigramaets] Fiot slamp " Ligh [Fastam - Shadepior  [BaDiplged =
Neme:  |monochicms ot ] R | Hew I gn Saings | c 0 wm =f s Qualky: Nommal ¥
‘what to plot Pt 10 il = Dugley I 50
& Cumen toh = Pt olfiet Flat aptions
r I Plotio fie e I Gl the piot F
i T % Pt e
: o e | . -
Hutyer & eopan v e [ JJ 0100 min i
Full Preview, | Factinl Preview.., | ok | comw | Help |' Full Preview, | Patid Preview.. | o | comw | Help |'

2 O comando Plot do AutoCAD 2004 estd muito mais completo (e complexo) do que a versao
R-14. Na versao R-2000 existe varios Helps em forma de video disponivel no programa. Estes helps
dao uma visdo clara dos novos comandos e seus usos. Sempre em caso de duvidas, consulte-os.

Como imprimir no AutoCAD 2004:

= Primeiro verifique ou modifique o dispositivo de impressdo (impressora ou plotter). Se ndo tiver
o dispositivo de impressdo apropriado, cancele o comando e v4 ao menu
Tolls—Options —Plotting, ¢ no botdo Add or Configure Plotters para instalar uma nova
impressora. Ou também em Tolls—>Wizards—»Add Plotter.

= V4 ao menu Files e chame o comando Plot, que abrira o quadro de didlogo mostrado acima.

= Verifique ou altere as penas e suas correspondéncias com as cores das entidades no AutoCAD.
Isto so serd possivel dependendo do dispositivo de impressdo instalado.

= Na opcao Window, selecione os limites do formato a ser impresso. Se for imprimir uma parte
apenas do desenho, tente manter a janela de window mais proxima da proporc¢ao do papel a ser
impresso.

= Selecione ou crie um novo tamanho de papel a ser impresso. Note que o papel a ser impresso ndo
pode ser maior que o maximo especificado pelo programa.

= Selecione ou altere a rotagdo do formato a ser impresso.

= Na opgao Plot Scale, defina a escala a ser impressa o desenho, sendo:

1- Esta-se trabalhando com o formato no LAYOUT e desenho no Model Space:
* Exemplos com desenhos na unidade de Metros:

ESCALA —» PLOTTED mm DRAWING UNITS
1/ 10 BN 1000 = 1 ]
1/100 N 1000 = 1 b SEMPRE
1/500 BN 1000 = 1 J

= Exemplos com desenhos na unidade de Centimetros:

ESCALA —> PLOTTED mm DRAWING UNITS

1/ 10 | 10 = 1 )

1/100 |- 10 = 1 ¢  SEMPRE
1/500 | 10 = 1 J
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2- Esta-se trabalhando com o desenho no MODEL SPACE somente, € com o formato de desenho
também no Model Space:

= Exemplos com desenhos na unidade de Metros:

ESCALA PLOTTED mm DRAWING UNITS

1/ 10 | 1000 = 10 1

1/100 N 1000 = 100 ' VARTAVEL
1/500 | 1000 = 500 J

= Exemplos com desenhos na unidade de Centimetros:

ESCALA PLOTTED mm DRAWING UNITS

1/ 10 | 10 = 10 )

1/100 | 10 = 100 ' VARIAVEL
1/500 |- 10 = 500 J

B]Fas Siybe Table Editor « monochrome cib 7% . Je . .
G d“ r..mv| 4 Preview Apos todos os itens verificados, faga uma
Pepedes visdo prévia do desenho para evitar erros na impressao.
b W] ) : . N A
b —] Se desejar um arquivo de impressdo, na opgdo File
g [or—~] | Name... pode-se aceitar o nome default ou especificar um

Pend [t 2 . . ~ ~
vaspt umse < | OUtro nome para o arquivo de impressdo (se a opcdo de Plot

SIST to File estiver ligada). Leva-se o arquivo de plotagem

A (.PLT) para um Bureal de Servigo e esta pronto o desenho

mﬁ: - ;XW (vocé deve configurar em seu computador um plotter do
=] | Ui [T s = mesmo tipo existente no Bureal).

Ei atyhe: Uss object llahis =

| T Os plotters a jato de tinta tem-se 255 cores de penas
diferentes, com um ntmero infinito de espessura de trago
para cada cor, sendo praticamente ilimitado as possibilidades
de configuragdes para cores e espessuras de traco destinado a
cada uma das 255 cores do AutoCAD. Cada cor do plotter
representa uma caneta, sendo portanto 255 canetas em 255 cores diferentes.

Dentro do quadro Plot Style table Editor, normalmente utiliza-se a caneta preta (em
Properties— Color—Black) para desenhar as linhas pretas, configurando todas as cores do
AutoCAD para desenhar com a cor Black, mas com cada cor do AutoCAD com as suas
correspondéncia de espessuras para os diferentes de tipos de tracos (mude as espessuras em
Lineweight) .

Quando Imprimir escolha no campo Plot Style Table a opcdo Momochrome ou Grayscale.
Vocé pode configurar tanto impressoras ou plotters dentro do comando de impressao.

SovebCose |  Cacel |  Heb |

25. Outros comandos:

Existem varios outros comandos no AutoCAD que também merecem um pouco mais de

aten¢do. Estes comandos ja pertencem a um nivel mais elevado de estudo, portanto ndo entraremos
em maiores detalhes sobre os seus usos.

Xref Permite trabalhar com arquivos externos
. : de desenhos referenciados (um pouco parecido com
vom e o | sl PBE] =u 4 D RS [ S
i VR bl e e e E o Bloco na visualizagio, mas completamente
diferente no conceito). E um recurso interessante para projetos complexos, onde por exemplo, a
estrutura do edificio poderia ser um desenho referenciado ¢ ndo um Bloco inserido dentro do
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desenho. Se o calculista modifica a sua estrutura, todos os desenhos que possuirem aquele Xref
também modificardo.

Options  Faz o ajuste do programa com os equipamentos utilizados, ex.: impressora, plotter,
monitor, mouse, mesa digitalizadora, etc. Quando ¢ instalado o AutoCAD, este assume as
configuragdes do Windows. Para acrescentar um novo plotter ou impressora, deve-se refazer a
configuragdo.

Menu Help:
7] Help Mostra o Help online do AutoCAD
% Active Assitance Liga um assistente que fica BT

localizado na bandeja do sistema do Windows (system tray),
explicando cada comando que ¢ executado no AutoCAD e

. . o . . CIRCLE Command
ainda permite utilizar pesquisa de ajuda dentro do quadro ' '

do Active Assitance. Creates a circle
Developer Help Carrega o help mostrando como | @ ueip on circie
personalizar o AutoCAD. o T draw 2 circle by secfying & conter aaint
New Features Workshop  Carrega programa de and radius or diameter M
multimidia descrevendo novas caracteristicas. R R SRR R, I _Jﬂ
Online Resources Permite localizar na web mais :
informagdes sobre o AutoCAD.
About Mostra Informagdes sobre o AutoCAD.
Bibliografia:

= Anota¢des de Aulas
Ezequiel Mendonga Rezende

= Dominando o AutoCAD 14
George Omura

= Manual do Usuario - AutoCAD 2004
Autodesk Inc.
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