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« Dos pasos:
— Fetch (Captacion)
— Execute (Ejecucion)

Ciclo fetch Ciclo execute
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Ciclo Fetch 

Traer de la memoria el código de la siguiente instrucción.
· El contador de programa (PC) contiene la dirección de la instrucción que se debe captar a continuación.

· El procesador capta la instrucción que indica el PC desde la memoria.

· El registro PC se incrementa, a no ser que se indique lo contrario.

· Esta instrucción se carga en el registro de instrucción (IR).

· El procesador interpreta la instrucción y lleva a cabo la acción requerida.

http://sai.azc.uam.mx/apoyodidactico/ip/Unidad2/ip2.html

http://www2.iib.uam.es/bioinfo/curso/perl/hw/arq.pdf

