BENCHMARK
Un Benchmark, es un programa que mide las prestaciones de un ordenador, o de una parte del mismo. Estos programas no solo pueden ayudarnos en la comparación de diferentes sistemas sino que además son capaces de evaluar las prestaciones de un equipo con diferentes configuraciones de Software y Hardware. Los benchmarks son pruebas para medir el rendimiento y poder verificar que el hardware funciona de forma óptima o para comparar distintas configuraciones. En general, se trata de programas que se instalan de la misma forma que una aplicación clásica, pero que no le permiten jugar o trabajar. En la mayoría de los casos, el benchmark inicia una aplicación o conjunto de aplicaciones (ofimática, rendimiento 3D, cálculo científico, etc.) y mide el tiempo necesario para ejecutar una tarea. Los benchmarks 3D no miden el tiempo de ejecución sino el número de imágenes mostradas por segundo durante la escena y calculan el promedio. La evaluación de la potencia del procesador sirve para tener una idea de la capacidad de cálculo bruto del ordenador.

Niveles de Benchmark 

Existen dos niveles de Benchmark: componentes y sistemas.

· Componentes 

Evalúan únicamente partes específicas de un ordenador, como por ejemplo el procesador, el disco duro, la tarjeta gráfica, etc. Serán por tanto útiles a la hora de seleccionar componentes específicos para un determinado sistema.

· Sistemas 

Evalúan el rendimiento global del sistema, miden las prestaciones del procesador, memoria, vídeo, disco duro, etc., trabajando conjuntamente en el ordenador. Este tipo de pruebas permiten comparar sistemas diferentes. Responde a cuestiones como ¿Este equipo X es mas rápido que el equipo Y? o ¿Puede mi aplicación ejecutarse mas rápidamente en el caso de aumentar la velocidad del procesador, o esta limitada por otros subsistemas? Por tanto, estos Benchmark miden prestaciones globales del sistema.

Tipos de Benchmark 

Existen dos tipos de Benchmark: aplicaciones y sintéticos.

Aplicaciones 

Miden prestaciones utilizando aplicaciones reales y los segundos utilizan programas específicos para el testeo de prestaciones.

Ventajas 

· Utiliza aplicaciones reales como Word, Paradox, etc. 

· El uso del ordenador esta muy bien reflejado. 

Desventajas 

· Pueden estar basadas en software ya obsoleto (versiones antiguas de programas). 

· Normalmente son largos y difíciles de ejecutar. 

· No se pueden emplear para medir futuras necesidades. 

Sintéticos 

Tratan de simular funciones de los programas en un entorno típico de uso. La utilidad de los mismos dependerá directamente de la calidad de su implementación.

Ventajas 

· Son mas rápidos y sencillos de ejecutar que los Benchmarks de aplicaciones. 

· Su distribución es mas sencilla. 

Desventajas 

· Gran variación en la calidad de implementación.


http://www.monografias.com/trabajos16/benchmark-procesadores/benchmark-procesadores.shtml#








