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1. Placa-mãe simbolizando um servidor Athlon XP com 2.8Ghz de processamento; entradas USB; duas placas de rede 10/100Mbps; 528Mb de memória RAM; 80Gb em Hd; entrada de mouse e teclado MiniDim e placa Sound Blaster Onboard;

2. símbolo indicando conexão com linha ADSL de internet banda larga, que pode ou não ser compartilhada com o restante da rede.

3. Estação de trabalho conectada ao servidor, com um teclado, monitor, microfone e mouse, para a comunicação interna e gerenciamento das rede.

4. Imagem simbolizando uma Switch de 12 portas interligada ao servidor entral e ao rack das placas-mãe.

5. Rack contendo as placas-mãe dos computadores da rede e todos os seus componentes.

6. Interligações da rede feitas com cabo de rede do tipo par trançado para rede de 100Mbps conectando as placas dos computadores ao switch.

7. Placa-mãe simbolizando um computador Celeron ou similar ( com até 2.4Ghz de processamento); entradas USB; placa de rede 10/100Mbps; 256Mb de memória RAM; 40Gb em HD; placa de vídeo com 128Mb de memória integrada ( de preferência G-Force 2 ou superior ); entrada de teclado MiniDimm e placa de som Onboard;

8. Conexões do rack das placas-mãe com as estações, contendo as conexões de USB, teclado e som.

9. Terminais contendo uma entrada USB para mouse, 1 monitor ( mín. 15”) e uma entrada para fones de ouvido e microfone ( opcional ).

 Configurações de Rede & Softwares

  Rede baseada em Windows XP conectada por protocolo TCP/IP sem recursos de compartilhamento de arquivos e acesso da web restrito à aprovação do servidor, disco público virtual e administração de usuários por meio de contas no servidor.

  Serão ultilizados na rede da Lan House o Windows XP como sistema operacional básico, para o Ciber Café as ferramentas de comunicaçaõ MSN Messeger e ICQ Message Service, bem como as ferramentas de Internet e Navegação, sendo bloqueados os sites impróprios ou suspeitos. Também deverá haver algum programa do tipo tocador de mídia, de preferência o Winamp.

  Para a Lan House propriamente dita serão instalados inicialmente os jogos Half Life – Counter Strike 1.6 com servidor dedicado, Diablo 2 – Lord of Destruction, Tíbia ( Jogo de estratégia ) e Mu ( RPG Live Action ), sendo estes os mais jogados, todos estes com habilitação para jogos em Lan (rede interna) e Wan ( Internet ).

  Em cada máquina haverá pelo menos três usuários: um “Administrador” ( o qual terá acesso livre à toda e qualquer informação), o usuário “Lan e Ciber”, que terá acesso APENAS aos jogos em lan; e o usuário “Curso”, que terá acesso apenas às ferramentas de edição e Windows.

  Dentro de todas as máquinas estações serão desabilitados os serviços de Microsoft Outlook Express, personalização de planos de fundo, recursos de Internet ( para usuários que não possam usar a Web) e compartilhamentos em rede, e serão configurados o protocolo de rede TCP/IP, a barrade ferramentas de Internet, bem como os planos de fundo da área de trabalho serão constituídos de páginas em HTML, para acesso rápido das informações e controle da navegação dentre os aplicativos ( esta página conterá links para as atividades permitidas para cada usuário).

  Para evitar conflitos deverão haver regras de restrição ao salvamento de certas informações nos computadores, bem como ao acesso das informações dentro destes.

   Uso do programa Cheating Death será ultilizado para evitar o uso de cheats no jogo Counter Strike e suas expansões nos jogos de lan e battle.Net.

Servidor de Rede:

1. Paca-mãe Athlon XP com entrada USB e placa de som Sound Blaster e saída de teclado MiniDimm integradas;

2. Processador Athlon XP 2.4>3.2Ghz compatível com a placa-mãe;

3. Dois pentes de memória de 256Mb ( totalizando 528Mb de RAM) compatíveis com a placa-mãe;

4. Placa de rede para Lan 10/100Mbps ( para obtrer acesso à internet será nescessária mais uma placa de rede);

5. Um mouse óptico com saída USB;

6. Caixas de som (para climatização);

7. Teclado MiniDimm de formato ABNT2;

8. Monitor colorido de 15”;

9. Dois HD's, um com 40Gb (servidor) e outro com 20Gb (disco público) de espaço em disco;

10. Drive de CDR-RW ( de preferência LG);

Estações de Trabalho

1. Placa-mãe Intel Celeron com entradas USB, Sound Blaster e MiniDimm;

2. Processador Celeron 1.8>2.4Ghz compatível com a placa-mãe;

3. Um pente de memória de 256Mb compatível com a placa-mãe;

4. Um HD com 40Gb de espaço total em disco;

5. Drive de CD de 52x (mín.);

6. Fones de ouvido com microfone acoplado;

7. Mouse óptico com saída USB;

8. Teclado MiniDimm Softkey no formato ABNT2;

9. Monitor 15” colorido (mín.);

10. Placa aceleradora 3D com 128Mb de memória integrada (mín.);

 Resoluções da Reunião de 15 de novembro de 2004:

1. Deve ser pesquisado algum distribuidor de peças de computadores para reduzir os valores estipulados no orçamento ( inicialmente de R$11 Mil );

2. Resoluções de Hardware:

2.1. Serão disponibilizadas ao uso 6 ( seis ) máquinas estações como especificadas acima, com os softwares solicitados e ainda alguns em fase de aprovação ( como o Guardian, sistema de automação para lan-houses.

2.2. A rede terá disponibilizados os serviços de Internet para jogos e navegação na Web.

3. Do Ambiente:

3.1. Os computadores serão centralizados em uma “Central de Processamento”, que será constituído de um rack com a armação em metal pintado e isolado com aterramento, por ,meios de segurança; internamente terá tiras de poliuretano rígido branco não-dúctil, para servir de apoio para as placas-mãe do servidor e das máquinas-estações, bem como suas placas de expansão, seus drivers de floppy 3,5” , CD-ROM, CDR-RW, fontes e HD's. Ele também terá iluminação interna constituída de duas barras de neon azul ou verde, para realçar as placas das estações e do servidor de rede. Elas terão 2,4m de comprimento e 5mm de espessura.

3.2. O rack da Central de Processamento terá 1m de largura por 2,5m de altura e 60cm de profundidade.

3.3. De acordo com o disponibilizado no projeto inicial, a decoração do ambiente será de paredes pretas, com as cabines, cadeiras e demais móveis com detalhes brancos, e, porfim, uma luz negra ao fundo da sala, para iluminação indireta do ambiente.

4.  Do espaço disponível:

4.1. Será pesquisado um local que possua espaço físico ( mín. de 28m² em forma retangular [ 4 x 7 ] para a lan e 7m² para o bar [ 3.5 x 2 ], totalizando 35m², descontando um banheiro )

4.2.  O aluguel da sala não deverá ultrapassar os R$400 por medidas de economia, e deverá contar neste o IPTU, água e demais taxas da prefeitura, exceto taxa de luz, a qual será, obviamente, de responsabilidade da empresa.

4.3.  A localização da sala deverá convir com a demanda do mercado consumidor, bem como deverá ter dentro desta as especificações designadas pela Prefeitura do município de Porto Alegre

4.4. 1. Estar à mais de 50m de qualquer estabelecimento de ensino ( seja público ou particular;

4.4.2.  Estar devidamente identificado com placas ou assemelhados;

4.4.3.  Não permitir a entrada de menores em horários de estudos ou em horários impróprios;

5. Dos Usuários:

5.1. Todos os usuários deverão ter um cadastro fixo e intransferível ( o qual será devidamente progamado em Delphi ), e terá dentro de si o Nome, Endereço, Idade, Identidade, telefone fixo para contato, nome do responsável e documento de identidade do mesmo, estes dois em um documento de autorização que deverá ser entregue em mãos do administrador no ato da inscrição e deverá ser renovado à cada 6 (seis) meses.

5.2. Juntamente com o cadastro haverá um tipo de Programa de Milhagens, no qual constará o tempo jogado pelo usuário, o valor total gasto e os bônus que poderá desfrutar de acordo com as normas da Lan.

