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	Anno Scolastico
	2005 -2006

	Classe
	1 B grafico pubblicitario

	Disciplina
	MATEMATICA E INFORMATICA

	Docente
	PAROLIN ANDREA


	Prerequisiti


	Conoscenze, competenze, capacità elementari conseguite nella scuola media inferiore. Le quattro operazioni con i numeri naturali, le tabelline, il calcolo mentale rapido.



	Obiettivi


	Conoscenze


	· Operazioni e loro proprietà in N, Z e Q.
· Regole di formazione e di semplificazione delle espressioni.

· Calcolo letterale: monomi, polinomi e principali operazioni. Prodotti notevoli.

· Significato di equazione, di incognita e di soluzione di una equazione. Principi di equivalenza e procedura risolutiva delle equazioni di primo grado a una incognita.

· Utilizzo del Computer come strumento veicolare dell’informazione: conoscere i principali  utilizzi del foglio elettronico per impostare e risolvere semplici problemi; 

· Inquadrare storicamente qualche momento significativo dell’evoluzione del pensiero matematico.

	
	Competenze


	· Saper eseguire correttamente le operazioni fondamentali con i numeri interi e con i numeri frazionari (positivi e negativi), utilizzando anche le proprietà delle operazioni nei diversi insiemi numerici considerati;

· Riuscire a disporre in ordine crescente e decrescente una serie di numeri dati (includendo frazioni e numeri relativi);

· Calcolare la potenza di un numero dato e saper applicare correttamente le proprietà delle potenze;

· Saper individuare il grado di un polinomio e riuscire a ridurli in forma normale;

· Saper eseguire correttamente le operazioni tra monomi e polinomi (addizione algebrica e prodotto di monomi e polinomi, divisione di un polinomio per un monomio, elevamento a potenza di un monomio);

· Saper sviluppare correttamente un prodotto notevole;

· Saper risolvere correttamente espressioni numeriche e letterali rispettando l’ordine di operazioni e parentesi;

· Effettuare la divisione tra polinomi, sia con la regola di Ruffini che con la regola generale di divisione;

· Saper applicare i principi di equivalenza alla risoluzione di equazioni intere di primo grado a una incognita;

· Sapere risolvere equazioni di grado superiore al primo, scritte come prodotto di fattori di primo grado, usando la legge di annullamento del prodotto;

· Saper impostare correttamente i problemi nel foglio elettronico e costruire la procedura per la loro risoluzione.

· Sviluppare attitudini analitiche e sintetiche;

· Affinare il ragionamento induttivo e deduttivo;

· Riconoscere semplici relazioni e funzioni.

	
	Capacità


	·  Riconoscere analogie e differenze (all’interno di insiemi numerici diversi, nelle procedure di calcolo numerico e letterale,  ecc.);

· Abituarsi a utilizzare ogni linguaggio, a partire da quello algebrico e geometrico, in modo preciso, assegnando ad ogni termine il suo esatto significato;

· Saper attuare processi di astrazione e generalizzazione (passando gradualmente dal calcolo numerico a quello letterale visto come ambito unificante; nel contesto geometrico da un particolare disegno ala figura geometrica nella sua generalità ed astrazione);

· Sviluppare il ragionamento induttivo e quello deduttivo, in particolare, attraverso determinate ipotesi e procedure, pervenire a conclusioni rigorose, ponendo particolare attenzione alla correttezza dei termini e alla coerenza argomentativa;

· Matematizzare semplici situazioni problematiche, applicando le conoscenze acquisite anche

       ad altri ambiti disciplinari;

· Sviluppare procedimenti euristici, nonché processi di astrazione e formazione dei concetti.

	Elenco dei moduli ed eventuali indicazioni sintetiche sui contenuti
	Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Modulo 5

Modulo 6
	Gli insiemi numerici N e Z e calcolo aritmetico;

L’insieme numerico Q;

Calcolo letterale: monomi e polinomi;

Equazioni: generalità e teoria equazioni di primo grado;

Regola di Ruffini, divisione tra polinomi e risoluzioni equazioni di grado superiore al primo;

Utilizzo del Computer come strumento veicolare della conoscenza: uso del foglio elettronico e di Cabri Geometre.

	Tempi


	Modulo 1

Modulo 2

Modulo 3

Modulo 4

Modulo 5

Modulo 6
	20 ore;

20 ore;

20 ore;

20 ore;

20 ore;

20 ore.

	Indicazioni metodologiche e didattiche


	Prima di procedere all’azione didattica vera e propria, è necessario conoscere gli alunni. Un dialogo condotto essenzialmente sul piano personale permetterà di instaurare un primo aggancio affettivo e di conoscerne l’aspetto umano. Subito dopo si passerà alla determinazione del livello di preparazione di partenza per saggiare, da un lato la conoscenza delle nozioni basilari del calcolo e dei concetti intorno ai quali sarà organizzata la disciplina, dall’altro le competenze logico-linguistiche.

La trattazione degli argomenti si svolgerà secondo un percorso modulare, articolato in mappe concettuali molto 

elastiche in modo da favorire l’apprendimento in rapporto alle esigenze oggettive degli allievi, avere la possibilità di verificare puntualmente l’acquisizione degli obiettivi prefissati e procedere, se necessario, ad eventuali strategie integrative e/o di recupero. Tali mappe concettuali saranno pertanto suscettibili di aggiustamenti sia nei tempi di svolgimento che nei contenuti, tenendo conto per ciascun modulo dei livelli di apprendimento medi (conoscenza, competenza, capacità) conseguiti dalla classe.

· Le spiegazioni saranno rigorose ed esaurienti, con lezioni frontali;

· Si alternerà la spiegazione al dialogo individuale per favorire la partecipazione degli studenti;

· Ampio spazio verrà dato agli esercizi che potranno essere esempi significativi proposti per far sorgere una problematica nuova ed introdurre così un nuovo argomento di studio, stimolando negli alunni la ricerca di una risposta individuale sulla base delle conoscenze già acquisite e esempi, anche ripetitivi alla lavagna, per consentire ai ragazzi di acquisire in modo stabile le diverse procedure operative;

· Il lavoro domestico verrà assegnato regolarmente (in quantità moderata) per invitare gli alunni a confrontarsi subito con gli argomenti nuovi, consentendo la tempestiva individuazione di eventuali punti poco chiari da rivedere in classe e per favorire un processo di memorizzazione e di riflessione individuale sui temi esaminati a scuola;

·  Il lavoro di gruppo è molto utile perché permette a tutti di dare e ricevere quanto necessario per una preparazione generale più omogenea. La collaborazione in classe è indispensabile e insegna a vivere socialmente.

Nel processo di apprendimento si cercherà di sviluppare il metodo induttivo e l’astrazione dall’esemplificazione concreta, per giungere in seguito ad una più rigorosa sistemazione logico-deduttiva.

	Mezzi, strumenti e sussidi didattici


	Per lo sviluppo dei moduli inerenti all’informatica, è previsto l’utilizzo dell’elaboratore elettronico,

quindi l’accesso ai laboratori di informatica.

Per la trattazione degli argomenti previsti e per l’esercitazione sia collettiva che individuale, il libro di testo è ritenuto strumento necessario ma non sufficiente. Per alcuni argomenti verrà predisposto dall’insegnante materiale integrativo (fotocopie con schemi e appunti). Verrà poi particolarmente seguita l’abitudine a prendere e sistemare gli appunti dalle lezioni in classe da parte degli alunni, nonché di eseguire e curare le esercitazioni domestiche.

	Verifiche


	Nel corso di svolgimento della programmazione, si ricorrerà a verifiche formali di carattere sommativo (interrogazioni, test, verifiche scritte, ricerche ed elaborati assegnati per casa) nonché ad accertamenti informali di natura formativa (interventi dal posto, esercizi alla lavagna, controllo del lavoro domestico). 

In ciascun quadrimestre si effettueranno almeno 3 verifiche sommative nella forma di compito scritto (esercizi più e meno standard) e 2 verifiche orali, interrogazioni alla lavagna con quesiti di diverso carattere per accertare la preparazione in itinere, eventualmente sostituibili con test scritti a contenuto teorico.

	Criteri di misurazione e valutazione


	La valutazione terrà conto innanzitutto del livello assoluto di conoscenze e competenze raggiunto; quindi della situazione di partenza di ciascun allievo e dei progressi compiuti nel percorso di apprendimento; inoltre, il livello di acquisizione delle conoscenze sarà rapportato al livello medio della classe.

Sarà effettuata quotidianamente mediante l’esame e la correzione del lavoro svolto a casa, attraverso continui colloqui individuali, di gruppo e verifiche scritte.

Alla fine di ogni modulo, si procederà a una verifica scritta di tipo strutturata o tradizionale. Le verifiche orali tenderanno ad accertare, oltre alla conoscenza dei contenuti, la correttezza e la chiarezza espositiva. Sono intese come verifiche orali anche tutti gli interventi spontanei o sollecitati durante la lezione. La valutazione avrà come obiettivo di cercare un percorso didattico-educativo il più vicino possibile alle esigenze di tutti gli alunni. Lo scopo principale è quello di evitare la selezione e la conseguente mortalità scolastica e ottenere la promozione intellettuale di tutti.

	Attività di recupero, consolidamento e potenziamento
	È convincimento unanime dei docenti che le attività di recupero debbano essere svolte in itinere. La conoscenza degli argomenti programmati è indispensabile per un regolare proseguimento degli studi. Si cercherà perciò costantemente di recuperare quegli alunni che di volta in volta non hanno raggiunto gli obiettivi minimi prefissati. Dove necessario, saranno attivate ulteriori ore di approfondimento.


CONTENUTI DISCIPLINARI PER MODULI

	Anno Scolastico
	2005 -2006

	Classe
	1 B Grafico Pubblicitario

	Disciplina
	MATEMATICA E INFORMATICA

	Docente
	PAROLIN ANDREA


	Testi adottati


	1 - Appunti di Algebra ambito professionale, Vol I, Autori: Scovenna, Moretti. Editore CEDAM;

2 - Appunti di Geometria Euclidea, Vol U, Autori: Scaglianti, Scovenna. Editore CEDAM.


	Modulo 1


	Gli insiemi numerici N, Z (20 ore):

· Concetto di insieme numerico: introduzione agli insiemi numerici N, Z, Q, R;

· Operazioni tra gli insiemi, intersezione, unione, insieme vuoto.

· Operazioni fondamentali e loro proprietà: proprietà commutativa, associativa ed elemento neutro di addizione e moltiplicazione; proprietà distributiva; legge di annullamento del prodotto;

· Numeri naturali primi e composti, multipli e divisori, M.C.D. e m.c.m.;

· Addizione algebrica, prodotto, quoziente e potenza di numeri interi;

· Espressioni e significato delle parentesi;

· Proprietà delle potenze in Z.

	Modulo 2


	L’insieme numerico Q (20 ore):

· Frazioni: proprie, improprie, apparenti. Riduzione ai minimi termini (uso di MCD o per semplificazioni successive). Confronto tra frazioni (riduzione a medesimo mcm);

· Addizione algebrica, prodotto, quoziente e potenze di frazioni (numeri razionali relativi);

· Proprietà delle potenze a base razionale ed espressioni;

	Modulo 3


	Calcolo letterale: monomi e polinomi (20 ore):

· Monomi: definizione, forma normale, grado;

· Monomi simili ed addizione algebrica tra monomi simili;

· Prodotto e quoziente fra monomi;

· Potenza di monomi;

· Polinomi: definizione, grado, forma normale;

· Addizione algebrica e moltiplicazione fra polinomi;

· Divisione di un polinomio per un monomio;

· Prodotti notevoli.

	Modulo 4


	Equazioni: generalità e teoria equazioni di primo grado (20 ore):

· Equazioni: generalità e definizioni (grado, incognite, intere e fratte);

· Soluzione e verifica di una equazione;

· Equazione determinata, indeterminata ed impossibile;

· Principi di equivalenza e risoluzione di equazioni di primo grado intere (a coefficienti interi e frazionari).

	Modulo 5


	Regola di Ruffini, divisione tra polinomi e risoluzione di equazioni di grado superiore al primo (20 ore):

· Regola e teorema di Ruffini per polinomi in una variabile di qualsiasi grado;

· Risoluzione equazioni di qualsiasi grado con equazioni fattorizzate in prodotti di fattori di grado 1;

· Divisione generale di polinomi con quoziente e resto;

· Risoluzione di un’equazione di qualsiasi grado a coefficienti interi e radici intere, cercando le radici tra i divisori del termine noto, mediante la regola di Ruffini;

· Semplificazioni di espressioni razionali con il metodo di fattorizzazione dei polinomi mediante prodotti notevoli o regola di Ruffini.

	Modulo 6


	Utilizzo del Coputer per la risoluzione di Problemi (20 ore):

· Introduzione al Personal Computer, nozioni basilari sull’architettura del calcolatore;

· Generalità sul programma Excel e le sue connessioni alla matematica;

· Impostazione di problemi sul foglio elettronico e scrittura della procedura per ottenerne la soluzione.

· Generare fogli elettronici che risolvono particolari tipi di problemi molto comuni, che possono essere riutilizzati nella risoluzione di un problema simile successivo.


Castelfranco Veneto, 28/10/2005








Il docente                Andrea Parolin 
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