% P1: Meu primeiro programa Java

—_— |
JAVA
1 // Fig. 2.1: Exemplol.java
e 2/
JAVA :
4  public class Exemplol {
5
6 // método principal
Intr‘odu(;éo 3 Linguagem Java : ;{mbhc static void main( String args[] )
9 System.out.printin( “Meu primeiro programa java!" );
prof. Mario Augusto Pazoti 10
pazoti@icmc.usp.br 11 } // final do método principal
12
13 } // final da classe Exemplol
Meu primeiro programa Java!
|
%, P1: M odificando meu programa Java %, P1: M odificando meu programa Java
—_— | —_— Eoen
_]AVA _]AVA Caractere 3)?:1&5
\n nova linha
1 // Fig. 2.3: Exemplo2.java 1| // Fig. 2.4: Exenplo3.java \r enter
§ /" 2 \t tabulago (tab)
4  public class Exemplo2 { 4 public class Exemplo3 { \b retrocesso
2 // método principal : A socclpnincipal :’\’ bar
7 public static void main( String args[] ) : :"h“c FEE VBl S SR D) ) ra
8 { 9 System.out.printin( “Meu\nprimeiro\nprograma\niaval!" );
9 System.out.print( “Meu primeiro " ); 10
10 System.out.printin( * programa Java" ); 1

} // final do método principal

14 } // final da classe Exemplo2

1 } // end method main

13} // end class welcome3

Meu
primeiro
programa
Java!

Fluxo de Controle

|
Objetivo: Determinar o préximo comando a

ser executado

Fluxo de controle puramente sequiencial

— Préximo comando na seqiiéncia

Fluxo de controle condicional

— Comandos de selecéo

Fluxo de controle iterativo

— Comandos de repeticdo

%@ Operadores Relacionais: |F

|

JAVA
Equivaléncia
— — X ==Yy x éiguala y

1 X 1=y x édiferentede ¥
Operadoresrelacionais
> > X >y X émaior quey
< < X <y X é menor que Y
> > X >=y x émaior ouigual ay
< < X <=y x € menor ouigual ay




%ﬂ Comandos de Selecéo simples e dupla

S T
JAVA

* Selegdo simples: if (teste) comando

if ((argl == 20) && (arg2 != 10))

Systemout.printin(” algo ");

e Selecdo dupla: if (teste) comando else comando

if (teste == true){// conandos}

el se{// comandos}
 Importante: a selegdo também pode ser usada como
expressao condicional

String ms = i==1 ? "um obj eto" "obj etos";

%ﬂ Selecdo multipla

— ]

JAvA
e Selecdo multipla: switch (seletor){ casos}
switch(variavel){
case 1: //trecho de cdadigo
br eak;
case 2: //trecho de codigo
return O;
default: // nenhuma opcédo anterior
return -1;

%’ Comandos de iteracdo

— N
JAVA

e for: valorinicia, teste defim, passo ( +, -)
for(k=0; k<100; k++){//faz al go}

« while: executa o teste no inicio do laco
whi | e(k<100){ //faz al go}

e do-while: executao teste no fina do lago
do{ //faz al go}
whi | e(k<100);

%@ Tipos Primitivos de Dados
e

I
-]AVA Type! [Sze In bits_[Values TStandard
booTean trueor false
[Note: The representation of a boolean is
specific to the Java Virtual Machine on each
computer platform.]
char 16 "\u0000" to "\uFFFF" (1SO Unicode character set)
(010 65535)
[byte 8 12810 +127
(2t02"-1)
short 16 32,768 10 +32,767
(25102 1)
nt 32 —2,147,483,648 10 +2,147,483 647
(2102 - 1)
Tong 64 -9,223,372,036,854,775,808 10
+9,223,372,036,854,775,807
(2%102% 1)
FToat 32 Negative range: (EEE 754 floating point)
-3.4028234663852886E+38 to
-1.40129846432481707e-45
Positive range:
1.40129846432481707-45 to
3.4028234663852886E:+38
doubTe 61 Negative range: (EEE 754 floating point)
-1.7976931348623157E+308 to
-4.94065645841246544e-324
Positive range:
4.940656458412465440-324 to
1.7976931348623157E-+308
.

%Convenqéo para nomes
—

JAvA
e Java, como C/C++ distingue entre letras
mai Uscul as e mintsculas
— Exemplo: fruta difere de Fruta
* Nomes de classes iniciam com maiUscula
— Exemplo: class Fruta
¢ Nomes de variaveis iniciam com mintsculas
— Exemplo: int calorias
¢ Nomes de métodos sdo verbos que iniciam com
mindscula e ap6s usam maiUsculas
— Exemplo: alteraPeso

% Classe Java— apenas 0 método principal

JAVA

class Benvindo {
public static void main_(String[] args) {
System.out.printin(“Bepvindo a Java.”);

}




%ﬂ Classe Java— com dois métodos

e

JAVA
class Benvindo {
static void imprime(){
System.out.printin
(“Benvindo aJava.");

public static void main (String[] args) {
imprime();
}

%@ Exercicios préticos
e

JAVA
e Criar um diretorio para
Seus programas
¢ Localizar o ambiente
e Copiar/abrir 0 0 arquivo
com alista de exercicios

» Fazer os exercicios
seguindo o roteiro

% P2: Exibindo Texto em uma caixa de dialogo

C—

JAVA, Exibicao
— A maioriadas aplica¢fes Java utilizam windows ou
caixas de dialogo (dialog box)
 Até agora nos utilizamos as command window
— A classe JoptionPane permite utilizar dialog boxes
¢ Packages
— Conjunto pré-definido de classes para utilizagdo
— Grupos de classes relacionadas séo chamadas de
packages

* Grupos de todos os packages sd0 conhecidos como Java class
library ou Java applications programming interface (Java API)

— A classes JOptionPane estano package
javax.swing

 Essaclasse é utilizada na construgéo de Graphical User
Interfaces (GUIs)

% P2: Exibindo Texto em uma caixa de dialogo

JAVA

// Exemplo4.java

; // Imprimindo multiplas linhas em uma caixa de dialogo.

i // Java packages

5 import javax.swing.JOptionPane; // programa utiliza JOptionPane
g public class Exemplo4 {

: // método principal

10 public static void main( string args[] )
n {

12 JoptionPane.showMessageDialog(
13 null, “Meu\nprimeiro\nprograma\nlava!" );
14
15 system.exit( 0 ); // fim da aplicacdo
16
17 } // fim do método principal e :I
18
Welcome
19 } // fim da classe Exemplo4 @ &
Java
Programming!

%ﬂ P2: Exibindo Texto em uma caixa de dialogo

e

JAVA 4 // 3ava packages
— Grupos de packages da Java API
— Core packages (principais)
» Comegam com java
* Inclusosno Java 2 Software Development Kit
— Extension packages (extensoes)
» Comegam com javax
» Novos Java packages

5 import javax.swing.JOptionPane; // program uses OptionPane
— declaragdo import
« Utilizadas para o compilador localizar as classes
externas utilizadas pelo programa java.

» Faz o compilador ler aclasses JOptionPane do
package javax. swing

%ﬂ P2: Exibindo Texto em uma caixa de dialogo

e

JAVA 12 JoptionPane.showMessageDial
13 null, "welcome\nto\nlava\nProgramming!" );

- Chamada do método showMessageDialog
daclasses JOptionPane
¢ S0 necessérios dois argumentos
< MUltiplos argumentos sdo separados por virgulas (,)

« Por enquanto, o primeiro argumento sera sempre
nul |

» O segundo argumento é a string que seré exibida
- showMessageDialog éum static método da
classes JoptionPane

« Static: chamada do método utilizando o nome
classe, ponto (.), 0 nome do método.




1 // soma.java
2 // progra que soma dois numeros inteiros
- 3
— 4 // Java packages ]
JAVA 5 import javax.swing.JoptionPane; // program uses JOptionPane
6
7 public class soma{
8
P3 9 // metodo principal
. 10 public static void mainC string args[] )
u {
12 string firstvumber; // la. String digitada pelo usuario
13 String secondNumber; // 2a. string digitada pelo usuario
Somando i
15

int numberl; // primeiro numero para soma

. 16 int number2; // segundo numero para soma

numeros v int sum; /7 sowa de nunberl e nunber2
18

// eitura do primeiro numero
firstNumber = JOptionPane.showInputbialog( ‘Primeiro nimero: " );

. 19
Inteiros
21

22 // leitura do segundo numero

23 secondNumber =

24 JoptionPane. showInputpialog( * Segundo nimero: ™ );
25

26 // conversao dos numeros para string

27 numberl = Integer.parseInt( firsthumber );

28 number2 = Integer.parseInt( secondNumber );

29

30 // soma dos numeros

31 sum = numberl + number2;

// exibir resultado
JoptionPane.showMessageDialog( null, “A soma é " + sum,

33
; 34

m 35 "Resultado”, JOptionPane.PLAIN MESSAGE ); =
36
37 System.exit( 0 ); // terminate application with window
38
39 } // end method main
40

41 } // end class Addition

T ]
Enter first integer
|

Cancel
P3:  —
=S Enter second integer
Somando | cancel |
ndmeros
. Resuts ]
Inteiros Toamb0T

EEE——

%, P3: Somando nimerosinteiros
— ]
JAVA 5 import javax.swing.JoptionPane; // program uses JoptionPane

— Import daclasse JOptionPane

7 public class soma {
— Comeco pubT1ic daclasse Soma
» Nome do arquivo deve ser Soma. java
—Linhas 10-11: main

12 string firstNumber; // first string entered by user
13 string secondNumber; // second string entered by user
— Declaragdes
e firstNumber e secondNumber séo variaveis
String
.

%, P3: Somando nimerosinteiros

= I
JAVA
12 string firstNumber; // primeira string digitada pelo usuario
13 string secondNumber; // segunda string digitada pelo usuario
— Variaveis

» Armazenam informagdes namemaria
— Declaraggo : <tipo> depois <nome>
o firstNumber e secondNumber sdo dotipo String
(package java.lang)
» Nome das variaveis: qualquer identificador valido
* Declaragéo terminacom ;
String firstNumber, secondNumber;
— E possivel declaracar mltiplas variaveis do mesmo tipo
a0 mesmo tempo
— Utiliza-se virgula (,) para separar
— Pode ser adicionada comentério para descrever o propésito
das variaveis
|

%ﬂ P3: Somando nimerosinteiros

- ]
JAVA

15 int numberl; // primeiro numero

16 int number2; // segundo numero

17 int sum; // soma de numberl e number2

— Declaraggo das varidveis numberl, number2, e sum do
tipoint
« int armazenavaloresinteiros. Ex: 0, -4, 97
« Tipos float edouble também podem armazenar valores
decimais
« Tipo char pode armazenar caracteres simples como: X, $, \n

%ﬂ P3: Somando nimerosinteiros
— _
_]AVAN

firstNunber = JOptionPane. showi nput Di al og( "Enter first integer” );

— Leiturada String digitada pelo usuério, representando o
primeiro nimero a ser somado
« Método JOptionPane.showInputDialog exibe o seguinte:

TS X

Enter first integer

20 firstNunber = JQptionPane. show nput Dial og( "Enter first integer" ):

— Resultado da chamada showInputbDialog é armazenada
navariavel firstNumber utilizando o operador =




%ﬂ P3: Somando nimerosinteiros

JAV 27 numberl = Integer.parseInt( firstNumber );
28 number2 = Integer.parseInt( secondNumber );

— Método Integer.parseInt
« Converte uma String em um ndmero inteiro (tipo int)
— Classe Integer do java.lang

« Inteiro retornado em Integer.parselInt éassociado a
varidvel numberl (linha 27)
— Lembrando: number1 é declaradacomo sendo do tipo int

34 JoptionPane.showMessageDialog( null, "The sum is " + sum,
35 "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

— Utilizagdo do método showMessageDialog paraexibir o
resultado
- "The sumis " + sum

« Usao operador + to concatenar astring "The sumis" coma
varidvel sum

* Sesumcontém 117, entdo "The sum is " + sum exibirdastring
"The sumis 117"

%ﬂ P3: Somando nlimer os inteir os
— I
JAVA 34 JoptionPane.showMessagedialog( null, "The sum is " + sum,

35 "Results", JOptionPane.PLAIN_MESSAGE );

— Versio diferente do showMessageDialog
¢ S0 necessarios quatro argumentos
* Primeiro argumento & nul1
 Segundo: string de exibicgo
 Terceiro: string da barra de titulo

¢ Quarto: tipo do icone da caixa de didlogo
— Linha35: JoptionPane.PLAIN_MESSAGE

The sumis 117

%, P3: Somando nimerosinteiros

1
2
= _ e —
JAVA JAVA 5 // Java packages
6 import javax.swing.JoptionPane;
Tipo da coixa de ddogo |Iome |Desaloﬁo : piblic class Compa .
c class racao
JoptionPane. ERROR_MESSAGE e ) 9
Icone para mensagens de erro 10 // método principal
P4 11 public static void main( string args[] )
. . 12 i
JoptionPane. INFORMATION_MESSAGE @ fcone peramensagens deinformacéo . 5 str:no ﬂm:mm Z
14 string secondNumber;
. 15 string result; // string de resultado que contém a sai da
. . Utilizando
JoptionPane.WARNING_MESSAGE Q icone paradlertar o usuério sobre 17 int numberl; // 1o. Numero para comparacao
potenciais problema 0 opa. ad or 18 int number2; // 20. Numero para comparacao
19
JoptionPane.QUESTION_MESSAGE E fcone para questinar o usudrio. Normalmente . 20 // Veitura do primeiro numero
utilizado como resposta, com os botdes de |f 21 firstNumber = JoptionPane.showInputDialog( "Enter first integer:" );
Sim ou Néo. 22
23 // leitura do segundo numero
24 secondNumber =
JoptionPane.PLAIN_MESSAGE noicon  Nzp exibe nenhum icone 25 JoptionPane. showInputDialog( "Enter second integer:" );
26
27 // conversao de string para int
28 numberl = Integer.parseInt( firstNumber );
29 number2 = Integer.parseInt( secondNumber );
30
31 // inicializa a variavel result como vazio
e E——— resute = *;
33

// comparacao.java
// Compara numeros inteiros utilizando o comando if
// e operadores relacionais.

if ( numberl = number2 )

JAV - 35 result = result + numberl + " == " + number2;

36
37 if ( numberl != number2 )
38 result = result + numberl + " != " + number2;
39
40 if ( numberl < number2 )
41 result = result + "\n" + numberl + " < " + number2;
42
43 if ( numberl > number2 )
44 result = result + "\n" + numberl + " > " + number2;
45
46 if ( numberl <= number2 )
47 result = result + "\n" + numberl + " <= " + number2;
48
49 if ( numberl >= number2 )
50 result = result + "\n" + numberl + " >= " + number2;
51
52 // exibir resultados
53 JoptionPane.showMessageDialog( null, result, “Resultado ",
54 JOptionPane . INFORMATION_MESSAGE ) ;
55
56 System.exit( 0 ); // fim da aplicacao
57
58 } // fim do metodo principal
59

60 3 // fim da classe comparacao

% P4: Utilizando o operador if
oA EE—

T
Enter firstinteger:
1000

fioout .
Enter second integer:
2000

[comparmon neouts T

10003 2000
1000 < 2000
1000 <- 2000

(o}




JAVA

Um pouco de Java
e

Orientacéo a Objetos (OO)

%@ Orientacdo a Objetos em Java
e
JAVA

classe Pessoa
{
String nome;
String endereco;
int cep
int cpf;
Public cadastraPessoa(String Nome, String Endereco,
int cep, int cpf);
Public exibeDadosPessoa();

%@ Orientacdo a Objetos em Java
e
JAVA

e Classe: Pessoa
« Objetos: sdo instancias da classe Pessoa
¢ Atributos: nome, enderego, cep, cpf

* Métodos: cadastraPessoa, exibeDadosPessoa
« Encapsulamento: operadores utilizados para trabalhar com o

objeto. Por exemplo, 0 usuério ndo precisa saber 0 que acontece
com o método exibeDadosPessoa, apenas como utiliza-lo.

%@ Orientacdo a Objetos em Java
e

JAVA - .
* Heranca: smplifica a declaraggo de novas classes pois é

baseada em defini¢des de classes ja definidas.

classe Estudante (Pessoa)

int RA;
String Curso;
}
classe Funcionario(Pessoa)

String fungéo;
String departamento;
}

%@ Orientacdo a Objetos em Java
e
JAVA

« Polimorfismo: possibilitainstanciar um mesmo objeto de
vérias formas. Por exemplo:

CriarJanela()
— Criaumajanela com tamanho pré-definido

CriarJanela(100,100)
— Criaumajanela com tamanho de 100x100

CriarJanela(100,100, center)

— Criaumajanela com tamanho de 100x100 e
alinhamento no centro

%@ POO 01: Exemplo OO em Java
= EEE——
JAVA

class Exempl000_01
¢ public static void main (String arg[])
{ Pessoa aux;

aux = new Pessoa();
aux.cadastraPessoa(“Jodo”,"silva”,40);
//aux.nome = "Jodo ";
//aux.sobrenome = "Roberto ";
//aux.idade = 40;
aux.exibebadosPessoa() ;
//system.out.printin( "Nome: " + aux.nome);

//System.out.printin( "Sobrenome: " + aux.sobrenome);
//system.out.printin( "Idade: " + aux.idade);




e

%@ POO 01: Exemplo OO em Java

JAVA

class Pessoa
{

string nome;
string sobrenome;
int idade;

public void cadastrapessoa(String no,String sob, int id)
nome = no;
sobrenome = sob;
idade = id;

}
public void exibeDadosPessoa()
System.out.printin( "Nome: " + aux.nome);

System.out.printin( "sobrenome: "
System.out.printin( "Idade: " + aux.idade);

+ aux.sobrenome) ;

%@ POO 02: Exemplo OO em Java

e

JAVA

class Exemp1000_02
{
public static void main (string arg[])
{
Contador MeuCont;

// criar objeto contador (alocacao)
MeucCont = new Contador();

// inicializar contador
Meucont.init(0);

Meucont . imprime();

Meucont. incrementa();
MeuCont. incrementa();

MeuCont . imprime();
Meucont.decrementa() ;

MeuCont.decremental
MeuCont.decrementa() ;

MeuCont. imprime() ;

C—

% POO 02: Exemplo OO em Java

JAVA ? ass

Contador
int nro;
public void initCint ini)
{

nro = ini;

}
|{:ub'|1r. void incrementaQ
// incremento
3 nro = nro + 1; //nro++;
|{:ub'|1r. void decrementaQ

// decremento
nro = nro -1; //nro--;

public void imprimeQ)

System.out.printin("Contador: " + nro );




