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FUNCIONES GRAFICAS TURBO C
Función arc 

void far arc(int x, int y, int comienzo_angulo, int final_angulo, int radio);

Esta función creará un arco circular. El arco tiene como centro el punto especificado por los argumentos x e y, y es dibujado con el radio especificado: radio. El arco no está rellanado, pero es dibujado usando el color actual. La función arc no retorna ningún valor.
El arco comienza en el ángulo especificado por el argumento comienzo_angulo y es dibujado en la dirección contraria al de las agujas del reloj hasta llegar al ángulo especificado por el argumento final_angulo. 
La función arc usa este (extendiéndose hacia la derecha del centro del arco en la dirección horizontal) como su punto de 0 grados. 
La función setlinestyle puede usarse para establecer el grosor del arco. La función arc, sin embargo, ignorará el argumento trama (pattern) de la función setlinestyle.

#include <graphics.h>
#include <conio.h>
int main() {
int gdriver = EGA;
int gmodo = EGAHI;

int radio

/*Si ha registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib,

  Entonces use estas sentencias:


registerbgidriver( EGAVGA_driver );
initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );*/

/*Sino, entonces se debe especificar dónde se encuentra el dispositivo gráfico*/

initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\TC\\BGI" );
for( radio = 25; radio < 175; radio += 25 )
arc( 320, 175, 45, 135, radio );
getch();    /* Pausa */
closegraph();
return 0;

}

Función bar Borland® C

void far bar(int izquierda, int superior, 

   int derecha, int inferior);

Esta función dibujará una barra rectangular y rellenada de dos dimensiones. La esquina superior izquierda de la barra rectangular está definida por los argumentos izquierda y superior. Estos argumentos corresponden a los valores x e y de la esquina superior izquierda. Similarmente, los argumentos derecha e inferior definen la esquina inferior derecha de la barra. La barra no tiene borde, pero es rellenada con la trama de relleno actual y el color de relleno como es establecido por la función setlinestyle.

Valor de retorno:

La función bar no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int x, y, color, relleno;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   x = 20;

   y = 20;

   color = 1;

   fill = 1;

   do {

      setfillstyle( fill, color );

      bar( x, y, x+40, 320 );

      x += 40;

      y += 10;

      color = (color+1) % 16;

      fill = (fill+1) % 12;

   } while( x < 620 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función bar3d Borland® C

void far bar3d(int izquierda, int superior, 

   int derecha, int inferior, int profundidad, int banderin_tapa);

Esta función creará una barra rectangular y rellenada de tres dimensiones. La esquina superior izquierda de la barra rectangular más frontal está definida por los argumentos izquierda y superior. Estos argumentos corresponden a los valores x e y de la esquina superior izquierda del rectángulo más frontal. Similarmente, los argumentos derecha e inferior definen la esquina inferior derecha del rectángulo más frontal. La barra tiene borde, en todas las tres dimensiones, rellenada con el color y estilo de línea actuales. El rectángulo más frontal es rellenado usando la trama de relleno actual y el color de relleno como es establecido por la función setlinestyle. El argumento banderin_tapa es usado para especificar si es o no es posible apilar varias barras encima de cada una. Si banderin_tapa tiene un valor distinto a cero, entonces la barra está "tapada". Si banderin_tapa tiene un valor de cero, entonces la barra no está "tapada", permitiendo otras barras ser apiladas encima de ésta.

Valor de retorno:

La función bar3d no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int color, relleno;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   color = 10;

   relleno = 11;

   setfillstyle( relleno, color );

   bar3d( 100, 50, 300, 150, 25, 1 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}
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Función fillpoly Borland® C
void far fillpoly(int numpuntos, int far *puntos);

Esta función es usada para crear un polígono rellenado. El argumento numpuntos es usado para definir el número de puntos en el polígono. Al contrario que la función drawpoly, la función automáticamente cierra el polígono. El argumento *puntos apunta a un array de números de longitud numpuntos multiplicado por 2. Los dos primeros miembros del array identifica las coordenadas x e y del primer punto, respectivamente, mientras que los dos siguientes especifican el siguiente punto, y así sucesivamente. La función fillpoly dibuja el perímetro del polígono con el estilo de línea y color actuales. Luego, el polígono es rellenado con la trama de relleno y color de relleno actuales.

Valor de retorno:

La función fillpoly no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int trama, color;

   int puntos[6] = { 300, 50, 500, 300, 100, 300 };

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   trama = SLASH_FILL;

   color = 4;

   setfillstyle( trama, color );

   fillpoly( 3, puntos );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}
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Función circle Borland® C

void far circle(int x, int y, int radio);

Esta función se usas para dibujar un círculo. Los argumentos x e y definen el centro del círculo, mientras que el argumento radio define el radio del círculo. El círculo no es rellenado pero es dibujado usando el color actual. El grosor de la circunferencia puede ser establecido por la función setlinestyle; sin embargo, el estilo de la línea es ignorado por la función circle. La proporción anchura-altura para el modo actual es considerado cuando se calcula el círculo. Por esta razón, alterando los valores de defecto x e y de los factores de anchura-altura afectará el círculo (ya no seguirá siendo redondo).

Valor de retorno:

La función circle no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int relleno;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   relleno = 1;

   setlinestyle( SOLID_LINE, relleno, THICK_WIDTH );

   circle( 300, 200, 80 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función cleardevice Borland® C

void far cleardevice(void);

Esta función es usada para despejar una pantalla gráfica. La función cleardevice usa el color de fondo actual, como es establecido por la función setbkcolor, para rellenar la pantalla. La posición del cursor gráfico es la esquina superior izquierda de la pantalla - posición (0,0) - después de que la pantalla haya sido borrado.

Valor de retorno:

La función cleardevice no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int relleno, color;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   relleno = 1;

   color = 1;

   setlinestyle( SOLID_LINE, relleno, THICK_WIDTH );

   circle( 300, 200, 80 );

   getch();    /* Pausa */

   setbkcolor( color );

   cleardevice();

   setlinestyle( SOLID_LINE, relleno, THICK_WIDTH );

   circle( 400, 200, 20 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función clearviewport Borland® C

void far clearviewport(void);

Esta función es usada para rellenar la pantalla actual del usuario con el color de fondo actual. El color de fondo puede ser establecido con la función setbkcolor. La posición del cursor gráfico es la esquina superior izquierda de la pantalla actual del usuario. Esta posición es (0,0) según la pantalla actual del usuario.

Valor de retorno:

La función clearviewport no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int color;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setviewport( 150, 150, 350, 350, 0 );

   for( color = 0; color<16; color++ ) {

      circle( 100, 100, 60 );

      getch();

      setbkcolor( color );

      clearviewport();

   }

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función closegraph Borland® C

void far closegraph(void);

Esta función es usada para cerrar el sistema gráfico como es iniciada por la función initgraph. La función closegraph libera toda la memoria usada por el sistema gráfico y luego restaura el modo de vídeo al modo de texto que estaba en uso anteriormente a la llamada a la función initgraph.

Valor de retorno:

La función closegraph no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   circle( 300, 200, 80 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función detectgraph Borland® C

void far detectgraph(int far *driver, int far *modo);

Esta función es usada para detectar el adaptador gráfico y el modo óptimo para usar con el sistema en uso. Si la función detectgraph no puede detectar ningún dispositivo gráfico, el argumento *driver es asignado grNotDetected (-2). Una llamada a graphresult resultará en un valor de retorno de -2, o grNotDetected.

Existen varios valores que indican los diferentes dispositivos gráficos que pueden ser usados por el argumento *driver. Un valor de 0, o DETECT, inicia la funcionalidad de autodetección, el cual determina el driver óptimo a usar.

Para cada dispositivo existen varios valores que indican los diferentes modos gráficos que pueden ser usados por el argumento *modo. Sin embargo, si el argumento *driver es asignado el valor de 0, o DETECT, el argumento *modo es automáticamente establecido al modo de resolución mas alto para el driver.

Valor de retorno:

La función detectgraph no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver, gmodo;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   detectgraph( &gdriver, &gmodo, );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   circle( 300, 200, 80 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Driver: %d\tModo: %d\n\n", gdriver, gmodo );

   return 0;

}

Función drawpoly Borland® C

void far drawpoly(int numpuntos, int far *puntos);

Esta función es usada para crear un polígono con un número especificado de puntos. El argumento numpuntos es usado para definir el número de puntos en el polígono. Para la función drawpoly, el número de puntos debe ser el número actual de puntos más 1 para poder crear un polígono cerrado. En otras palabras, el primer punto debe ser igual al último punto. El argumento *puntos apunta a un array de números de longitud numpuntos multiplicado por 2. Los dos primeros miembros del array identifica las coordenadas x e y del primer punto, respectivamente, mientras que los dos siguientes especifican el siguiente punto, y así sucesivamente. La función drawpoly dibuja el perímetro del polígono con el estilo de línea y color actuales, pero no rellena el polígono.

Valor de retorno:

La función drawpoly no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int puntos[8] = { 300, 50, 500, 300, 100, 300, 300, 50 };

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   drawpoly( 4, puntos );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función ellipse Borland® C

void far ellipse(int x, int y, int comienzo_angulo,

   int final_angulo, int x_radio, int y_radio);

Esta función es usada para dibujar un arco elíptico en el color actual. El arco elíptico está centrado en el punto especificado por los argumentos x e y. Ya que el arco es eilptíco el argumento x_radio especifica el radio horizontal y el argumento y_radio especifica el radio vertical. El arco elíptico comienza con el ángulo especificado por el argumento comienzo_angulo y se extiende en un sentido contrario a las agujas del reloj al ángulo especificado por el argumento final_angulo. La función ellipse considera este - el eje horizontal a la derecha del centro del elipse - ser 0 grados. El arco elíptico es dibujado con el grosor de línea actual como es establecido por la función setlinestyle. Sin embargo, el estilo de línea es ignorado por la función ellipse.

Valor de retorno:

La función ellipse no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   ellipse( 300, 150, 45, 225, 100, 50 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función fillellipse Borland® C

void far fillellipse(int x, int y, 

   int x_radio, int y_radio);

Esta función es usada para dibujar y rellenar una elipse. El centro de la elipse es especificado por los argumentos x e y. El argumento x_radio especifica el radio horizontal y el argumento y_radio especifica el radio vertical de la elipse. La elipse es dibujado con el perímetro en el color actual y rellenada con el color de relleno y la trama de relleno actuales.

Valor de retorno:

La función fillellipse no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int trama, color;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   trama = SOLID_FILL;

   color = 4;

   setfillstyle( trama, color );

   fillellipse( 300, 150, 100, 50 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función floodfill Borland® C

void far floodfill(int x, int y, int borde);

Esta función es usada para rellenar un área cerrado con el color de relleno y trama de relleno actuales. Los argumentos x e y especifican el punto de comienzo para el algoritmo de relleno. El argumento borde especifica el valor del color del borde del área. Para que la función fillpoly funcione como es esperado, el área a ser rellenado debe estar rodeada por el color especificado por el argumento borde. Cuando el punto especificado por los argumentos x e y se encuentra dentro del área a ser rellenada, el interior será rellenado. Si se encuentra fuera del área, el exterior será rellenada.

Nota: Esta función no funciona con el driver IBM-8514.
Valor de retorno:

La función floodfill no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int trama, color;

   int puntos[8] = { 300, 50, 500, 300, 100, 300, 300, 50 };

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setcolor( 10 );

   drawpoly( 4, puntos );

   trama = SLASH_FILL;

   color = 4;

   setfillstyle( trama, color );

   floodfill( 400, 250, 10 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función getarccoords Borland® C

void far getarccoords(struct arccoordstype far *coordenadas_arco);

Esta función es usada para recoger las coordenadas del centro, y los puntos del comienzo y final de la última llamada con éxito a la función arc. El argumento *coordenadas_arco apunta a la estructura de tipo arccoordstype que guarda la información recogida. La síntaxis de la estructura arccoordstype es:

struct arccoordstype {

   int x, y;

   int xstart, ystart;

   int xend, yend;

};

Los miembros x e y definen el centro del arco. Los miembros xstart e ystart definen las coordenadas x e y del punto de comienzo del arco. Similarmente, los miembros xend e yend definen las coordenadas x e y del punto de final del arco.

Valor de retorno:

La función getarccoords no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int radio;

   struct arccoordstype info_arco;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   for( radio=25; radio<=100; radio+=25 ) {

      arc( 300, 150, 45, 315, radio );

      getarccoords( &info_arco );

      moveto( info_arco.xstart, info_arco.ystart );

      lineto( info_arco.xend, info_arco.yend );

   }

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función getaspectratio Borland® C

void far getaspectratio(int far *x_proporcion, 

   int far *y_proporcion);

Esta función es usada para obtener la proporción anchura-altura del modo gráfico actual. La proporción anchura-altura puede definirse como la proporción de la anchura del píxel del modo gráfico y la altura del píxel. Esta proporción, usando los modos gráficos existentes, es siempre menor o igual que 1. El valor para determinar la proporción anchura-altura con respecto al eje horizontal es retornado en el argumento *x_proporcion. Similarmente, el valor para el eje vertical es retornado en el argumento *y_proporcion. El argumento *y_proporcion es asignado 10000, el cual es retornado cuando se llama a la función getaspectratio. El argumento *x_proporcion es casi siempre menor que el valor de *y_proporcion. Esto es debido al hecho de que la mayoría de los modos gráficos tiene píxels más altos que anchos. La única excepción es en los modos de VGA que produce píxels cuadrados; es decir, x_proporcion = y_proporcion.

Valor de retorno:

La función getaspectratio no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int x_proporcion, y_proporcion;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   getaspectratio( &x_proporcion, &y_proporcion );

   circle( 300, 150, 50 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Proporción anchura-altura.\nFactor x: %d\tFactor y: %d\n", 

      x_proporcion, y_proporcion );

   return 0;

}

Función getbkcolor Borland® C

int far getbkcolor(void);

Esta función es usada para obtener el valor del color de fondo actual. El color de fondo, por defecto, es el color 0. Sin embargo, este valor puede cambiar con una llamada a la función setbkcolor. 

Existen varios valores para ciertos colores de fondo.

Valor de retorno:

La función getbkcolor retorna el valor del color de fondo actual.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int color;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setbkcolor( 4 );

   circle( 300, 150, 50 );

   color = getbkcolor();

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Color de fondo: %d\n", color );

   return 0;

}

Función getcolor Borland® C

int far getcolor(void);

Esta función obtiene el valor del color actual. El color actual es el color usado para dibujar líneas, arcos, etc.. Este color no es el mismo que el color de relleno. El valor del color obtenido es interpretado según el modo que esté en uso.

Existen varios valores para ciertos colores de fondo.

Valor de retorno:

La función getcolor retorna el valor del color actual.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int color;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setcolor( 4 );

   circle( 300, 150, 50 );

   color = getcolor();

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Color del perímetro: %d\n", color );

   return 0;

}

Función getdrivername Borland® C

char *far getdrivername(void);

Esta función es usada para obtener una cadena de caracteres que contiene el nombre del dispositivo gráfico actual. Este función debería ser llamada después de que un dispositivo haya sido definido e inicializado - esto es, después de llamar a initgraph.

Valor de retorno:

La función getdrivername retorna una cadena de caracteres conteniendo el nombre del dispositivo gráfico.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   char *nombre;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   strcpy( nombre, getdrivername() );

   circle( 300, 150, 50 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Nombre del dispositivo gráfico: %s\n", nombre );

   return 0;

}

Función getfillpattern Borland® C

void far getfillpattern(char far *trama);

Esta función es usada para obtener una trama de relleno definido por el usuario, como es definida por la función setfillpattern, y la guarda en memoria. El argumento *trama es un puntero a una serie de ocho bytes que representa una trama de relleno de bits de 8 x 8. Cada byte representa una fila de ocho bits, donde cada bit está encendido o no (1 ó 0). Un bit de 0 indica que el píxel correspondiente será asignado el color de relleno actual. Un bit de 0 indica que el píxel correspondiente no será alterado.

Valor de retorno:

La función getfillpattern no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   char trama1[8] = { 0x33, 0xEE, 0x33, 0xEE, 0x33, 0xEE, 0x33, 0xEE };

   char trama2[8] = { 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00, 0x00 };

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   getfillpattern( trama2 );

   bar( 50, 50, 150, 150 );

   setfillpattern( trama1, 9 );

   bar( 160, 50, 260, 150 );

   setfillpattern( trama2, 4 );

   bar( 105, 160, 205, 260 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   return 0;

}

Función getfillsettings Borland® C

void far getfillsettings(struct fillsettingstype far *info);

Esta función es usada para obtener la información de tramas de relleno. El argumento *info apunta a una estructura de tipo fillsettingstype, el cual es actualizado cuando se llama a la función getfillsettings. La estructura es:

struct fillsettingstype {

   int pattern;

   int color;

};

El campo pattern es la trama y el campo color es el color de relleno de la trama.

Existen trece valores ya definidos para tramas.

Valor de retorno:

La función getfillsettings no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   struct fillsettingstype info;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   getfillsettings( &info );

   bar( 50, 50, 350, 300 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Trama de relleno: %d\tColor de relleno: %d\n", 

      info.pattern, info.color );

   return 0;

}

Función getgraphmode Borland® C

int far getgraphmode(void);

Esta función es usada para obtener el valor del modo gráfico actual. El dispositivo actual debe ser considerado cuando se interprete el valor de retorno. Esta función sólo debería ser llamada después de que el sistema gráfico haya sido inicialiazado con la función initgraph.

Existen varios valores para los modos de cada dispositivo.

Valor de retorno:

La función getgraphmode retorna el modo gráfico como es establecido por initgraph o setgraphmode.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int modo;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   modo = getgraphmode();

   bar( 50, 50, 350, 300 );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Modo gráfico: %d\n", modo );

   return 0;

}

Función getimage Borland® C

void far getimage(int izquierda, int superior, 

   int derecha, int inferior, void far *imagen);

Esta función es usada para guardar una porción rectangular de la pantalla para un uso posterior. La esquina superior izquierda del área rectangular que ha de ser guardada está definida por los argumentos izquierda y superior. Estos argumentos representan las coordenades x e y de la esquina superior izquierda, respectivamente. Los argumentos derecha e inferior definen la esquina inferior derecha de la imagen rectangular. Estos argumentos definen las coordenades x e y de la esquina inferior derecha, respectivamente. El argumento *image apunta al búfer de memoria donde la imagen está guardada.

Valor de retorno:

La función getimage no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdlib.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   void *imagen;

   int imagentam;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setfillstyle( SLASH_FILL, 5 );

   bar( 50, 50, 350, 300 );

   imagentam = imagesize( 50, 50, 100, 100 );

   imagen = malloc( imagentam );

   getimage( 50, 50, 100, 100, imagen );

   putimage( 400, 50, imagen, COPY_PUT );

   putimage( 400, 110, imagen, COPY_PUT );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   free( imagen );

   return 0;

}

Función getlinesettings Borland® C

void far getlinesettings(struct linesettingstype far *info);

Esta función obtiene la información actual para las líneas. Esta información es guardada en una estructura de tipo linesettingstype que es apuntado por el argumento *info. El estilo de línea, trama, y grosor actuales son guardados en esta estructura. La síntaxis para la estructura linesettingstype:

struct linesettingstype {

   int linestyle;

   unsigned upattern;

   int thickness;

}

El campo linestyle es el estilo de la línea recta. El campo upattern es la trama de la línea del usuario solamente cuando el campo linestyle es igual a USERBIT_LINE, ó 4. Cuando esto sea el caso, el miembro upattern contiene una trama de línea definido por el usuario de 16 bits. Un bit 1 en esta trama indica que el píxel correspondiente será asignado el color actual. Un bit 0 indica que el píxel correspondiente no será alterado. El campo thickness es el grosor de la línea.

Existen varios valores para los diferentes estilos y grosores de líneas rectas.

Valor de retorno:

La función getlinesettings no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   struct linesettingstype info;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setlinestyle( DOTTED_LINE, 0xFF33, THICK_WIDTH );

   circle( 350, 250, 50 );

   getlinesettings( &info );

   getch();    /* Pausa */

   closegraph();

   printf( "Líneas rectas.\nEstilo: %d\tTrama: %X\tGrosor: %d\n", 

      info.linestyle, info.upattern, info.thickness  );

   return 0;

}

Función getmaxcolor Borland® C

int far getmaxcolor(void);

Esta función es usada para obtener el valor más alto de color en la paleta actual. La paleta en uso depende del dispositivo y modo inicializados. Para los modos de 16 colores, el valor de retorno es 15. Similarmente, para los modos de dos colores, el valor de retorno es 1.

Valor de retorno:

La función getmaxcolor retorna el valor máximo del color en la paleta en uso.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int color_max;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   color_max = getmaxcolor();

   closegraph();

   printf( "Color máximo: %d\n", color_max );

   return 0;

}

Función getmaxmode Borland® C

int far getmaxmode(void);

Esta función es usada para determinar el valor más alto del modo gráfico para el dispositivo actual. El mayor valor del modo generalmente representa el modo con la resolución más alta.

Valor de retorno:

La función getmaxmode retorna el valor máximo del modo gráfico para el dispositivo actual.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int modo_max;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   modo_max = getmaxmode();

   closegraph();

   printf( "Modo máximo: %d\n", modo_max );

   return 0;

}

Función getmaxy Borland® C

int far getmaxy(void);

Esta función es usada para obtener la coordenada máxima de la pantalla en la dirección vertictal. Este valor suele ser la resolución vertictal máxima menos 1.

Valor de retorno:

La función getmaxy retorna la coordenada máxima de la pantalla en la dirección vertictal.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int x_max, y_max;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   x_max = getmaxx();

   y_max = getmaxy();

   closegraph();

   printf( "X máxima: %d\tY máxima: %d\n", x_max, y_max );

   return 0;

}

Función getmodename Borland® C

char *far getmodename(int num_modo);

Esta función es usada para obtener el nombre del modo gráfico especificado por el argumento num_modo.

Valor de retorno:

La función getmodename retorna el nombre del modo gráfico que está contenido en todos los dispositivos gráficos.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   char *nombre;

   int num_modo;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   num_modo = getgraphmode();

   strcpy( nombre, getmodename( num_modo ) );

   closegraph();

   printf( "X máxima: %d\tY máxima: %d\n", x_max, y_max );

   return 0;

}

Función getmoderange Borland® C

void far getmoderange(int driver, 

   int far *modo_bajo, int far *modo_alto);

Esta función es usada para obtener los valores altos y bajos del modo gráfico del dispositivo especificado por el argumento driver. El valor más bajo del modo es retornado en *modo_bajo, y el valor más alto del modo es retornado en *modo_alto. Si el dispositivo especificado es inválido, el valor de -1 es retornado en ambos argumentos: *modo_bajo y *modo_alto. Sin embargo, si el argumento driver es asignado -1, los modos alto y bajo del dispositivo actual son retornados.

Valor de retorno:

La función getmoderange no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int modo_bajo, modo_alto;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   getmoderange( gdriver, &modo_bajo, &modo_alto );

   closegraph();

   printf( "Alcance de modos, de %d á %d\n", modo_bajo, modo_alto );

   return 0;

}

Función getpalette Borland® C

void far getpalette(struct palettetype far *paleta);

Esta función es usada para obtener la información de la paleta actual. El argumento *paleta apunta a una estructura del tipo palettetype donde la información de la paleta es guardada. La estructura palettetype se define de la siguiente manera:

#define MAXCOLORS 15

struct palettetype {

   unsigned char size;

   signed char colors[MAXCOLORS+1];

}

El campo size indica el número de colores en la paleta. El campo colors contiene los valores numéricos que representan los colores que ofrece el dispositivo en su paleta de colores.

Valor de retorno:

La función getpalette no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   struct palettetype palette;

   int i;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   getpalette( &palette );

   closegraph();

   printf( "Paleta\n\nTamaño: %d\nColores: %d", palette.size, palette.colors[0] );

   for( i=1; i<palette.size; i++ )

      printf( ", %d", palette.colors[i] );

   printf( "\n" );

   return 0;

}

Función getpalettesize Borland® C

int far getpalettesize(void);

Esta función es usada para obtener el número de entradas de paleta válidas para la paleta actual, considerando el modo gráfico en uso.

Valor de retorno:

La función getpalettesize retorna el número de colores en la paleta actual. Para modos de 16 colores, la función getpalettesize retorna 16.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int num_colores;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   num_colores = getpalettesize();

   closegraph();

   printf( "Paleta\n\nNúmero de colores: %d\n", num_colores );

   return 0;

Función getpixel Borland® C

unsigned far getpixel(int x, int y);

Esta función es usada para obtener el valor del color del píxel especificado por los argumentos x e y. Estos argumentos especifican las coordenadas de la pantalla del píxel a ser evaluado. Cuando se evalúa el valor del color retornado, el modo gráfico en uso debe ser considerado.

Existen varios valores para describir colores.

Valor de retorno:

La función getpixel retorna el número del color del píxel especificado.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int x, y, color;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   x = 300;

   y = 100;

   setfillstyle( SOLID_FILL, 2 );

   fillellipse( 300, 160, 50, 150 );

   color = getpixel( x, y );

   getch();

   closegraph();

   printf( "Colores\n\nEl color del píxel (%d,%d): %d\n", x, y, color );

   return 0;

}

Función gettextsettings Borland® C

void far gettextsettings(struct textsettingstype far *info);

Esta función es usada para obtener información acerca de la fuente gráfica actual. Esta información es guardada en una estructura de tipo textsettingstype, la cual es apuntada por el argumento *info. Esta estructura contiene información de la fuente actual en uso, la orientación del texto, el tamaño del carácter, y la justificación horizontal y vertical. La síntaxis de la estructura textsettingstype es la siguiente:

struct textsettingstype {

   int font;

   int direction;

   int charsize;

   int horiz;

   int vert;

};

Existen varios valores para describir el tipo, la orientación, y justificación de fuentes.

Valor de retorno:

La función gettextsettings no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   struct textsettingstype info;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   gettextsettings( &info );

   closegraph();

   printf( "Texto\n\nFuente: %d\tSentido: %d\tTamaño: %d\n"

           "Justificación:\nHorizontal: %d, Vertical: %d\n",

           info.font, info.direction, info.charsize, info.horiz, info.vert);

   return 0;

}

Función getviewsettings Borland® C

void far getviewsettings(struct viewporttype far *info);

Esta función es usada para obtener información acerca del área gráfica actual. Esta información es guardada en una estructura de tipo viewporttype, la cual es apuntada por el argumento *info. Esta estructura contiene información acerca de las esquinas superior izquierda e inferior derecha, también como el banderín de recorte del área gráfica. La síntaxis de la estructura viewporttype es la siguiente:

struct viewporttype {

   int left, top;

   int right, bottom;

   int clip;

};

Valor de retorno:
La función getviewsettings no retorna ningún valor, directamente.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   struct viewporttype info;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   getviewsettings( &info );

   closegraph();

   printf( "Pantalla\n\nIzquierda: %d\tSuperior: %d\tDerecha: %d\t"

   
   "Inferior: %d\tBanderín: %d\n",

           info.left, info.top, info.right, info.bottom, info.clip );

   return 0;

}

Función getx Borland® C

int far getx(void);

Esta función es usada para obtener la posición, en la dirección horizontal, del cursor gráfico. El valor retornado especifica el lugar del píxel horizontal del cursor gráfico (la coordenada x), relativo a la pantalla del usuario actual.

Valor de retorno:

La función getx retorna la coordenada x del cursor gráfico.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int x, y;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   moveto( 300, 150 );

   x = getx();

   y = gety();

   closegraph();

   printf( "Cursor gráfico\n\nX: %d\tY: %d\n", x, y );

   return 0;

}

Función gety Borland® C

int far gety(void);

Esta función es usada para obtener la posición, en la dirección vertical, del cursor gráfico. El valor retornado especifica el lugar del píxel vertical del cursor gráfico (la coordenada y), relativo a la pantalla del usuario actual.

Valor de retorno:

La función gety retorna la coordenada y del cursor gráfico.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int x, y;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   moveto( 300, 150 );

   x = getx();

   y = gety();

   closegraph();

   printf( "Cursor gráfico\n\nX: %d\tY: %d\n", x, y );

   return 0;

}

Función graphdefaults Borland® C

void far graphdefaults(void);

Esta función es usada para reiniciar todos los datos gráficos a sus valores originales, o por defecto. La función graphdefaults reinicia la pantalla del usuario para que cubra la pantalla entera, mueve el cursor a la posición (0,0), y reinicia la paleta actual a sus colores por defecto. También reinicia el color de fondo y el actual a sus valores por defecto, reinicia el estilo y trama de relleno a sus valores por defecto, y reinicia la fuente y justificación de texto.

Valor de retorno:

La función graphdefaults no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setcolor( 4 );

   setviewport( 250, 150, 350, 250, 1 );

   graphdefaults();

   circle( 300, 200, 50 );

   getch();

   closegraph();

   return 0;

}

Función grapherrormsg Borland® C

char *far grapherrormsg(int codigo_error);

Esta función es usada para obtener una cadena de caracteres conteniendo el mensaje de error para un código de error especificado. El argumento codigo_error especifica el valor del código de error. La función graphresult debe ser usada para obtener el código de error usado para el argumento codigo_error.

Valor de retorno:

La función grapherrormsg retorna una cadena de caracteres.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int codigo_error;

   char *mensaje_error;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setgraphmode( 40 );    /* Creamos un ERROR */

   codigo_error = graphresult();

   strcpy( mensaje_error, grapherrormsg( codigo_error ) );

   closegraph();

   printf( "ERROR: \"%s\" (%d)\n", mensaje_error, codigo_error );

   return 0;

}

Función _graphfreemem Borland® C

void far _graphfreemem(void far *ptr, unsigned tamanyo);

Esta función es usada por la librería gráfica para desadjudicar memoria previamente reservada mediante una llamada a la función _graphgetmem. Esta función es llamada por la librería gráfica cuando se quiere liberar memoria. Por defecto, la función simplemente llama a free, pero se puede controlar la administración de memoria de la librería gráfica. La forma de hacer esto es simplemente creando la definición de la función, con el mismo prototipo mostrado aquí.

Valor de retorno:

La función _graphfreemem no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void far _graphfreemem( void far *ptr, unsigned tamanyo ) {

   printf( "__graphfreemem ha sido llamado para "

      "desadjudicar %d bytes en memoria\n" );

   printf( "para el montón (heap) interno\n", tamanyo );

   printf( "Pulse cualquier tecla...\n\n" );

   getch();

   free( ptr );

}

void far * far _graphgetmem( unsigned tamanyo ) {

   printf( "__graphgetmem ha sido llamado para "

      "adjudicar %d bytes en memoria\n" );

   printf( "para el montón (heap) interno\n", tamanyo );

   printf( "Pulse cualquier tecla...\n\n" );

   getch();

   return malloc( tamanyo );

}

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   circle( 200, 100, 50 );

   getch();

   closegraph();

   return 0;

}

Función _graphgetmem Borland® C

void far * far _graphgetmem(unsigned tamanyo);

Esta función es usada por la librería gráfica para adjudicar memoria gráfica para búfers internos, dispositivos gráficos, y fuentes. Esta función tiene como intención ser llamada por la librería gráfica cuando se quiere adjudicar memoria. Por defecto, la función simplemente llama a malloc, pero se puede controlar la administración de memoria de la librería gráfica. La forma de hacer esto es simplemente creando la definición de la función, con el mismo prototipo mostrado aquí.

Valor de retorno:

La función _graphgetmem no retorna ningún valor.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

void far _graphfreemem( void far *ptr, unsigned tamanyo ) {

   printf( "__graphfreemem ha sido llamado para "

      "desadjudicar %d bytes en memoria\n" );

   printf( "para el montón (heap) interno\n", tamanyo );

   printf( "Pulse cualquier tecla...\n\n" );

   getch();

   free( ptr );

}

void far * far _graphgetmem( unsigned tamanyo ) {

   printf( "__graphgetmem ha sido llamado para "

      "adjudicar %d bytes en memoria\n" );

   printf( "para el montón (heap) interno\n", tamanyo );

   printf( "Pulse cualquier tecla...\n\n" );

   getch();

   return malloc( tamanyo );

}

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   circle( 200, 100, 50 );

   getch();

   closegraph();

   return 0;

}

Función graphresult Borland® C

int far graphresult(void);

Esta función obtiene y retorna el código de error para la última llamada sin éxito. Además, reinicia el nivel de error a 0, o grOk.

Existen varios valores de códigos de error.

Valor de retorno:

La función graphresult retorna el código de error de la última llamada gráfica sin éxito.

Ejemplo:

#include <graphics.h>

#include <conio.h>

#include <stdio.h>

int main() {

   int gdriver = EGA;

   int gmodo = EGAHI;

   int codigo_error;

   char *mensaje_error;

/* Si has registrado los dispositivos para que formen parte de graphics.lib

** entonces usa estas sentencias:

   registerbgidriver( EGAVGA_driver );

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "" );

*/

/* Si no, entonces has de "decir" dónde se encuentra el dispositivo gráfico */

   initgraph( &gdriver, &gmodo, "C:\\BC5\\BGI" );

   setgraphmode( 40 );    /* Creamos un ERROR */

   codigo_error = graphresult();

   strcpy( mensaje_error, grapherrormsg( codigo_error ) );

   closegraph();

   printf( "ERROR: \"%s\" (%d)\n", mensaje_error, codigo_error );

   return 0;

}
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