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TECNICAS ANTI-ALIASING
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               [image: image3.png]Super-sampling

Consiste en incrementar virtuaimente la mall de pixels. engafiando a Breserham
Una vez caleulada la recta para los subpixels, determinamas el color del pixel recl

Cada pixel representa entonces un drea fnifa de la pantall, y o un punto infiritesinal

Para clbujar una recta, confams el nimero de subpixels que estdn sobre a linea
La intensidad del pixel final serd proporcioral ol contodor anferior

Para miscaras 33 fendremos 3 posibles infensidades
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           [image: image4.png]Otra versidn de super-sampling diferente consiste en considercr que as lineas tienen
ungrosor de 1 pixel - son en reclicad un recténgulo

Lo que hacermos enfonces s contar los subpixels que caen denro el rectdngulo

Para méscaras 33 fendriomos S infensidades diferentes

Se requiere més cilculo que laversidn anferior. pero el resultado es mds exacto

+ NOTA: il fondo de la imagen tiene color.
debemos promedicr entre cmbos calares para
determinar el valor del pixel
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          [image: image5.png]Area-sampling
La intensidad el pixel vens dada por el rea de nterseccidn enre cada pixel y el
abieto que se vaa dibujar
para estimar el érea sefa may costoso evluar laintegrel

Lo que hacermos es testear una malla de purfos inferiares al pixel y calculr cudntos
caen dentro del rectdngalo > méfodo de infegracidn de Mentecarlo

i el fondo también tiene color, pramediamos entre ambos como anfes

90% de pixels dentro > 809% de intensicad
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s ant-liasing con anti-alasing





       [image: image7.png]Anti-aliasing de contornos
uando el aliaing e produce enun cantorno que separ dos zoas de calor iferente
(aristas de un poligono rellenc) > lising e contarras
La solucit consiste en ncorporar s écnicas ateriores  los lgoitmos de scanline

Area-sampling: Segin el ren de poligone que caiga dentro de cada pixel de la fronterc.
determinamos el color fincl

‘Super-sampling: Acdimas mds scan-lines en a imagen virfual que le pasamas ol aigoritmo
de rellena > decidimos el color ce los pixels frontera en funcién de ddnde acobe cada
soan-line.
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            [image: image8.png]Ejemplo de anti-aliasing de contornos
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