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Las lefras y nimeros pueden dibujarse en muchos estilos y famafos

Typeface: cada disefo iferente para una familia enfera de
caracteres (Courter, Helvetica, Aricl)

Existen dos formes de represenacidr:

Bitmap Fent: (usando una mall rectanguler de pixels)
- s sinples de definiey dibujor

- reauieer mucho espacio e aimaceraiento praue coda veiaddn e
Yoo o formata requens un s b

utlne Font: (usondo una s de segentos rectos y curvos)

- s iferentes tamasy formatas 52 cran ficimente & parti d la

e hecas o relenas

sc en cclir oiertecén




PRIMITIVAS MANEJO GRAFICO DEL TEXTO
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