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DISCRETIZACION DE POLIGONOS

1. Scan Conversion
El objetivo es encontrar el conjunto de pixeles que determinan el área sólida que dicho polígono cubre en la pantalla.
El método que se presenta se basa en encontrar la intersección de todos los lados del polígono con cada línea de barrido, por eso se llama conversión scan del polígono.

Todo polígono plano puede descomponerse en triángulos, luego se procederá a  dibujar el triángulo lleno.

Para el algoritmo es necesario dimensionar dos arreglos auxiliares enteros minx y maxx, del tamaño del alto de la pantalla, que para cada línea de barrido almacenarán el menor y el mayor x respectivamente.

Se inicializa minx en +∞ y maxx en -∞ y se discretiza cada arista del triángulo con DDA o Bresenham reemplazando la sentencia putpixel por:
If x>maxx[y] then maxx[y]=x;

If x<minx[y] then minx[y]=x;

Para cada y activo graficar una línea de minx[y] a maxx[y]
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