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Visual Basic .NET es la ultima version del sistema de
desarrollo Visual Basic. Antes de empezar a crear
aplicaciones en Visual Basic .NET, le serd Gtil conocer y
entender algunos conceptos basicos de .NET.

La plataforma .NET proporciona la
base de la siguiente generacion de
software que permite conectar
sistemas, informacion, dispositivos vy
usuarios distintos de un modo mas
unificado y personalizado. Incorpora
servicios Web XML como el medio para
permitir la interoperabilidad entre
tecnologias diferentes. Proporciona a
los desarrolladores de software las
herramientas y la tecnologia para
crear rapida y eficazmente soluciones
de negocio que abarcan multiples
aplicaciones y multiples dispositivos
cliente entre diversas organizaciones.
Permite a los usuarios controlar qué
informacién y como y cuando se les
entrega.

La siguiente tabla proporciona definiciones y ejemplos para
cada uno de los principales elementos de la plataforma .NET.

predefinidos que
realizan tareas
habituales y
rutinarias, y el
medio para que
los
desarrolladores
creen sus propios
servicios.

Elemento Definicion Ejemplos
Herramie Interfaces y .NET Framework
ntas de herramientas de Visual Studio .NET
desarrollo programacion

para disefar,

crear, ejecutar e

implantar

soluciones para la

plataforma .NET.
Servidore Infraestructura Microsoft Windows
S para generar, 2003 Server

implantar y . Servidores

operar soluciones

para la Microsoft.NET

plataforma .NET. Enterprise Servers
Servicios Conjunto Servicios
Web XML centralizado de personalizados

servicios

Microsoft .NET
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Microsoft Windows CE
para dispositivos de
mano

Microsoft Windows XP
para PCs

Clientes Dispositivos
ejecutando
sistemas
operativos que se
integran e
interactian con el
resto de
elementos de

.NET.

Futuras versiones de
Microsoft Central™
Microsoft MSN®

Software cliente
convencional
integrado con
servicios Web
XML para
presentar todo lo
que los usuarios
necesitan de un
modo que tenga
sentido para
ellos.

Experienc
ias de
usuario

Cémo funcicna ol NET Framework

Términos y definiciones

Para entender cdmo funciona el .NET
Framework, debemos estar
familiarizados con la siguiente
terminologia:

% Una clase es una entidad de
programacion con nombre que
consta de un conjunto comun
de métodos, propiedades vy
atributos. Por ejemplo, Form
es una de las clases del espacio
de nombres
System.Windows.Forms que
se utiliza para crear formularios
Windows Forms.

% Espacio de nombres

Un espacio de nombres identifica una
coleccion de clases relacionadas y/u
otros espacios de nombres del .NET
Framework. Algunos ejemplos de

El .NET Framework es un conjunto de servicios de
programacion disefados para simplificar el desarrollo de
aplicaciones sobre el entorno distribuido de Internet. EI .NET
Framework tiene dos componentes principales: el Common
Language Runtime y la biblioteca de clases.

Como interactian las aplicaciones con el .NET
Framework

Cuando creamos una nueva aplicacion Windows en Visual
Basic .NET, se nos proporciona un cédigo inicial que incluye
el espacio de nombres System.Windows.Forms y la clase
Form. Con esta clase, podemos crear facilmente ventanas,
botones, menus, barras de herramientas y otros elementos
de pantalla. Cuando compilamos la aplicacién, el codigo se
traduce al lenguaje comun del entorno de ejecucion,
Microsoft Intermediate Language (MSIL). Una vez Ila
aplicacién se ha compilado, el entorno de ejecucién gestiona
su ejecucion.

El entorno de ejecucidn incluye una caracteristica
denominada compilacidon just-in-time (JIT), que traduce
codigo MSIL al lenguaje maquina del sistema en el que la
aplicacion se ejecutara. Cuando un dispositivo cliente con Ia
plataforma .NET lanza la aplicacién en Visual Basic .NET, se
ejecuta en el lenguaje maquina del sistema cliente y puede
integrarse totalmente e interactuar con otras aplicaciones y
servicios basados en .NET independientemente del lenguaje
en el que hayan sido desarrollados.
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espacios de nombres incluyen:
e System
e System.Windows.Forms

% Biblioteca de clases
La biblioteca de clases es una
colecciéon completa orientada a objetos
de clases reutilizables y organizadas
en espacios de nombres jerarquicos en
base a su funcionalidad. Podemos
utilizar la biblioteca de clases para
desarrollar aplicaciones que abarcan
desde las aplicaciones cliente
tradicionales hasta las aplicaciones
basadas en las ultimas innovaciones
proporcionadas por ASP.NET vy los
servicios Web XML.

% Common Language Runtime
El Common Language Runtime es la
base del .NET Framework. En el
entorno .NET, Ilos programadores
desarrollan aplicaciones en el lenguaje
compatible con .NET que elijan; el
codigo se compila en MSIL, y el
entorno de ejecucion gestiona vy
ejecuta el cédigo compilado.
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Visual Studio .NET es un entorno de
desarrollo integrado que nos ayuda a
disefar, desarrollar, depurar e
implantar con rapidez soluciones
basadas en el .NET Framework.
Podemos acceder a un conjunto comun
de herramientas, disefiadores vy
editores desde cualquiera de los
lenguajes de programacion de Visual
Studio .NET. Podemos crear
aplicaciones Windows Forms y Web
Forms que integren datos y légica de
negocio.

Caracteristi
ca

Descripcion

Disefador de
Windows
Forms

Una superficie de disefio
grafico que permite crear
rapidamente el interfaz de
usuario de una aplicacion.
Podemos arrastrar o dibujar
controles sobre esta
superficie.

Herramientas
para
Windows
Forms

Se proporciona un Disefiador
de Windows Forms, una
plantilla Aplicacion Windows,
referencias de proyectos
basicos y coédigo de inicio
como ayuda para crear
aplicaciones Windows Forms
estandares.

Herramientas
para Web
Forms

Se proporciona un Disefiador
de Web Forms, una plantilla
Aplicacion Web ASP.NET,
referencias de proyectos
basicos y coédigo de inicio
como ayuda para crear
aplicaciones Web Forms en

eYe!
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Definiciones
Visual Studio .NET

incluye

las

caracteristicas de programaciéon que se

describen en la siguiente tabla

las que el interfaz de usuario
principal es un navegador.

Herramientas
para servicios
Web XML

Se proporciona una plantilla
Servicios Web ASP.NET. Esta
plantilla construye la
estructura de un proyecto de
aplicacion Web en un
servidor Web de desarrollo y
un archivo de soluciéon Visual
Studio .NET en nuestro
ordenador local.

Soporte de
multiples
lenguajes

Todos los lenguajes de
programacion de la
plataforma .NET, incluyendo
Visual Basic .NET yVisual C#,
estan integrados en el
entorno de desarrollo.

Acceso a
datos

Componentes para crear
aplicaciones que comparten
datos, herramientas de
bases de datos visuales para
acceder a los datos y un
robusto conjunto de clases
de Microsoft ADO.NET
facilitan el trabajo con todo
tipo de datos.

Gestion de
errores

Las herramientas de
depuracion con soporte
multilenguaje nos ayudan a
encontrar y solucionar
errores de cadigo, y
podemos utilizar clases de
excepciones estructuradas
para incluir la gestion de
errores en nuestra
aplicacion.

Asistentes

Los asistentes nos ayudan a
completar rapidamente
tareas comunes y quizas
complejas. Cada pagina de
un asistente nos ayuda a
establecer opciones,
configurar y personalizar
proyectos.
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Windows
Control Library

Windows Class Library
Applcation
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ASP.NET Web ASP.NET Web Web Control

Apphcation Service Library
DEFINICION:  Una  plantilla  de
aplicacion proporciona archivos de

inicio y una estructura de proyecto, y
contiene los objetos basicos del
proyecto y la configuracion del entorno
que necesitamos para crear el tipo de
aplicacion que deseamos.

% Plantilla Aplicacion Windows Esta plantilla proporciona
las herramientas, estructura y codigo de inicio para
crear una aplicacidon estandar basada en Windows.
Afiade automaticamente las referencias basicas del
proyecto y los archivos a utilizar como punto de
partida para nuestra aplicacion.

% Plantilla Aplicacion Web ASP.NET

Esta plantilla se utiliza para crear una aplicacion Web
ASP.NET en un equipo que tenga instalado Internet
Information Services (IIS) version 5.0 o posterior. Para
ayudarnos a iniciar el disefio de nuestra aplicacion, la
plantilla crea los archivos basicos necesarios en el
servidor.

PARA ELEGIR UNA PLANTILLA:

Crear un proyecto de aplicacion Windows en Visual Basic
.NET
1. Abra Visual Studio .NET.

2. En el panel Inicio, haga clic en Nuevo Proyecto. - O

En el menu Archivo, seleccione Nuevo y, a continuacion,
haga clic en Proyecto.

3. En el panel Tipos de proyecto, haga clic en Proyectos
de Visual Basic. En el panel Plantillas, haga clic en
Aplicacion para Windows.

4. En el campo Nombre, escriba un nombre de proyecto
exclusivo que indique el objetivo de la aplicacion.

5. En el campo Ubicacion, indique el directorio en el que
desea guardar su proyecto, o haga clic en el botoén
Examinar para navegar hasta él.

6. Haga clic en Aceptar.

Se abrira el Disefiador de Windows Forms, mostrando el
formulario Form1 del proyecto que ha creado.
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Como utilizar el Explorador de soluciones
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Iniciar el proyecto

< Iniciar un nuevo proyecto Visual Basic .NET
1. Abra Visual Studio .NET.
2. En el menu Archivo, seleccione Nuevo y, a continuacion,
haga clic en Proyecto.
3. En el panel Tipos de proyecto, haga clic en Proyectos
de Visual Basic. En el panel Plantillas, haga clic en
Aplicaciéon para Windows.
4. En el cuadro Nombre, escriba NuevoProyWindows.
5. Haga clic en Examinar, navegue hasta la carpeta donde
quiera crear el nuevo proyecto, y a continuacion haga clic en
Abrir. Haga clic en Aceptar.

Ejecutar el proyecto en el IDE

% Ejecutar el proyecto en el entorno de desarrollo
1. Haga clic en el botén Iniciar de la barra de herramientas
estandar. También puede presionar F5 para ejecutar el
proyecto.
Debido a que no ha realizado ningun cambio en el cddigo de
inicio para el proyecto, aparecera un formulario en blanco
cuando el proyecto se ejecute.
2. Cierre el formulario en blanco para regresar al entorno de
programacion.
Generar el proyecto

% Generar un archivo ejecutable para el proyecto
e En el mend Generar, haga clic en Generar
NuevoProyWindows.
Cuando generamos un proyecto o solucién, automaticamente
se crea un archivo ejecutable (.exe) en la carpeta del
proyecto, en una subcarpeta denominada bin.

Ejecutar la aplicacion

< Ejecutar la aplicacion fuera del entorno de

desarrollo

e En el mend del sistema operativo Inicio, haga clic en
Ejecutar, y navegue hasta el archivo .exe. El archivo .exe se
encuentra en la carpeta NuevoProyWindows\bin. De la
carpeta seleccionada al crear el proyecto.
Ejecutando la aplicaciéon fuera del entorno de desarrollo de
Visual Studio .NET, podemos realizar una prueba de cémo
experimentara la aplicacién el usuario.
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Visualizar archivos

% Visualizar los archivos en el Explorador de

soluciones

1. Si el Explorador de soluciones no esta abierto, en el menu
Ver, haga clic en Explorador de soluciones.
2. Expanda los nodos de archivo para visualizar los archivos.
Fijese en los archivos de solucidn, proyecto, AssemblyInfo.vb
y Forml.vb. Estos archivos estan incluidos en todos los
proyectos Windows Forms.

Guardar y cerrar el proyecto

% Cierre el proyecto y salga de Visual Studio .NET
1. En el menu Archivo, haga clic en Salir.
2. Si se le pregunta si desea guardar los cambios, haga clic
en Si.

Leccion: Explerar sl satorno de dssarrollo

o atatind 3
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Men principal

Los comandos del mend principal funcionan igual que en
todas las aplicaciones basadas en Windows, y podemos
acceder a ellos utilizando el teclado o el ratén.

Barra de herramientas estandar

La barra de herramientas estandar proporciona botones que
sirven como accesos directos a la mayoria de los comandos
mas habituales, como Abrir, Guardar, Inicio, Anadir
nuevo elemento, Ir hacia atras e Ir hacia adelante.
También contiene botones que abren el Explorador de
soluciones, la ventana de propiedades, el Cuadro de
herramientas, y otros elementos importantes del entorno de
desarrollo.

Barra de herramientas de depuracion

La barra de herramientas Depurar proporciona accesos
directos a las funcionalidades de depuracién, como ir paso a
paso en el cédigo y establecer puntos de interrupcion.

Funcionalidad de amarre

777
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Las barras de herramientas pueden estar acopladas
(adjuntas) o desacopladas (flotantes). De forma
predeterminada, la mayoria de barras de herramientas estan
acopladas; sin embargo, podemos desacoplar o acoplar una
barra de herramientas en cualquier momento.

<+ Desacoplar una barra de herramientas
e Haga clic en cualquier punto de la barra de herramientas
salvo un botodn, y arrastre la barra de herramientas fuera de
su posicion.

< Acoplar una barra de herramientas
e Arrastre la barra de herramientas a cualquier borde de la
ventana principal.

iDAREE

Ocultar y reabrir el Cuadro de
herramientas
% Ocultar y reabrir el Cuadro

de herramientas

1. Para ocultar el Cuadro de
herramientas, haga clic en el pin de la
barra de titulo del Cuadro de
herramientas.

2. Para reabrir el Cuadro de

herramientas cuando esta oculto, en el
menu Ver, haga clic en Cuadro de
herramientas.

Cambiar de Cuadro de
herramientas
% Cambiar de lugar el Cuadro

de herramientas

lugar el

1. Haga clic con el botdn derecho en la
barra de titulo del Cuadro de
herramientas y, a continuaciéon, haga
clic en Flotante.

2. Arrastre el Cuadro de herramientas
a la posicion deseada.

Introduccion

Para crear los objetos del interfaz de usuario de nuestra
aplicacion, afiadimos controles desde el Cuadro de
herramientas a un formulario. Inicialmente, el Cuadro de
herramientas se encuentra ubicado en el lado izquierdo del
entorno de desarrollo. Hay varias pestafias para diferentes
categorias de controles, como Windows Forms y Datos.

Funcionamiento del Cuadro de herramientas

El Cuadro de herramientas contiene diversos controles que
podemos utilizar para afadir ilustraciones, etiquetas,
botones, cuadros de lista, barras de desplazamiento, menus
y formas geométricas a un interfaz de usuario. Cada control
que afiadimos a un formulario se convierte en un objeto de
interfaz de usuario programable en nuestra aplicacion. Estos
objetos son visibles para los usuarios cuando la aplicacion se
ejecuta y funcionan como los objetos estédndares de
cualquier aplicacién basada en Windows.

Cerrar y abrir el Cuadro de herramientas

% Cerrar y abrir el Cuadro de herramientas
1. Para cerrar el Cuadro de herramientas, haga clic en el
boton Cerrar (x) de la esquina superior derecha del Cuadro
de herramientas.
2. Para abrir el Cuadro de herramientas, en el menu Ver,
haga clic en Cuadro de herramientas.
3. Para que el Cuadro de herramientas permanezca abierto,
haga clic en el pin de la barra de titulo del Cuadro de
herramientas.
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Introduccion

Cuando iniciamos un proyecto en Visual Basic .NET, el
Disefiador de Windows Forms se abre en la vista Disefio,
mostrando el formulario Form1 del proyecto. Ubicaremos los
controles desde el Cuadro de herramientas en el formulario
para crear el interfaz de usuario de una ventana utilizada en
nuestra aplicacion.

Elementos de un formulario

El formulario predeterminado contiene los elementos
minimos utilizados por la mayoria de formularios: una barra
de titulo, un cuadro de control y los botones Minimizar,
Maximizar y Cerrar.

Visualizar un formulario

% Visualizar un formulario en la vista Disefio
e En el Explorador de soluciones, haga doble clic en el
formulario.
— O —
En el Explorador de soluciones, seleccione el formulario y
haga clic en el botén Ver Disefiador de la barra de
herramientas.
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Apertura del Editor de codigo

< Abrir el Editor de cédigo de

un formulario

1. En Explorador de soluciones, haga
clic en el formulario del que desea
visualizar el cédigo.
2. En la barra de herramientas de
Explorador de soluciones, haga clic
en el botén Ver cédigo .
- O -
En el menu Ver, haga clic en Cédigo.

Introduccion

Visual Studio .NET proporciona un Editor de cédigo en el que
escribir y mantener el cédigo de nuestro proyecto. Podemos
asociar cédigo directamente a un formulario de nuestro
proyecto o ubicarlo en otro mddulo de cédigo distinto. Se
muestra un Editor de cddigo distinto para cada formulario o
modulo de nuestro proyecto, facilitando la organizacion,
visualizacion y desplazamiento por el codigo.

Funcionamiento del Editor de cédigo

El Editor de codigo contiene dos listas desplegables en la
parte superior de la ventana: la lista Nombre de Clase a la
izquierda y la lista Nombre de método a la derecha. La
lista Nombre de Clase muestra todos los controles del
formulario asociado. Si hacemos clic en el hombre de un
control de la lista, la lista Nombre de método muestra
todos los eventos de dicho control (los eventos son acciones
gue el control puede realizar y que nuestra aplicacion puede
interpretar). Utilizando las listas Nombre de Clase y
Nombre de método conjuntamente, podemos localizar
rapidamente y editar el cddigo de nuestra aplicacion.

9/
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Pra Introduccion
KO Frispiasases La ventana de propiedades (ventana Propiedades) muestra
una lista de las propiedades que pueden configurarse para el

formulario o control seleccionado y que podemos modificar
mientras creamos o editamos la aplicacién. Una propiedad
describe una caracteristica de un objeto, como el tamafio,
titulo o color.

Apertura de la ventana de propiedades

< Abrir la ventana Propiedades
e Si la ventana Propiedades no esta visible, haga clic en
Ventana Propiedades en el menu Ver o pulse la tecla F4.

Ver propiedades
Algunos controles, documentos y formularios muestran un
gran numero de propiedades en la ventana Propiedades.
Esto puede dificultar la localizacién de la propiedad que
deseamos establecer. La ventana Propiedades nos permite
visualizar las propiedades de un formulario o control en una
vista ordenada por categorias en lugar de una vista
alfabética.

< Visualizar las propiedades
1. Para visualizar las propiedades por categorias, haga clic
en el botén Por categorias de la ventana Propiedades.
Las propiedades para el formulario o control seleccionado se
dividiran en categorias definidas por el control.
2. Para visualizar las propiedades de una categoria, expanda
el nodo de la misma. Para ocultar las propiedades de una
categoria, cierre el nodo de la misma.
3. Para visualizar las propiedades alfabéticamente, haga clic
en el botdn Alfabético de la ventana Propiedades.

Otras ventanas de programacion

Ver
prog|
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Lista de tareas

Ayuda a organizar y gestionar el trabajo de
generar la aplicacion

Resultados

Muestra mensajes de estado para varias
caracteristicas en el entorno de desarrollo

Vista de clases

Permite examinar el codigo tras las clases y
navegar por los simbolos de la solucion

Comandos

Permite emitir comandos o evaluar expresiones
en el entorno de desarrollo

Examinador
de objetos

Permite visualizar objetos y sus miembros

Sistama de ayuda en Ensa
=T e
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Cine ovaar el etariz the cauarto Intrgduccwn o
El primer paso cuando se crea una nueva aplicacion es crear
et L5 el interfaz de usuario. En Visual Basic .NET, podemos crear

rapidamente el interfaz de usuario anadiendo controles al
formulario desde el Cuadro de herramientas.

Afadir controles a un formulario

< Anadir controles a un formulario
1. Si el Cuadro de herramientas no estd abierto, en el menu
Ver, haga clic en Cuadro de herramientas.
2. En el Cuadro de herramientas, haga clic en el control que
desea afiadir al formulario y arrastrelo a la ubicacion
deseada en el formulario.

Cambiar los controles de posiciéon y su tamaio

% Cambiar de posicion y el tamaifio de los

controles

1. Para cambiar la posicion del control, haga clic en el mismo
para seleccionarlo, y arrastrelo a la posicion deseada en el
formulario.
2. Para cambiar el tamafio del control, haga clic en el control
para seleccionarlo, arrastre uno de los extremos de ajuste
del tamafio hasta que el control tenga el tamafio deseado y
suelte el botdn del raton.

Como establecer las propiedades de los controles

OPIENHUE Contiguracion)

(Name) Textbox1

BackColor Blue

Autosize True

Visible True

Border Fixed 3D

Font Microsoft SanSerif, 8.2 pt
Text Textbox1

Como aiiadir codigo a los controles

v Enlalista Nombre de clase, hacer clic en el control
v Enlalista Nombre de método, hacer clic en el evento

v Afadir codigo entre Private Sub y End Sub

Private Sub Buttonl_Click(. . .)Handles Buttonl.Click
'Your code goes here
End Sub
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Como guardar, ejecutar y generar la aplicacion

BlE

Guardar la aplicacion

Ejecutar la solucion en el
entorno de desarrollo

Generar un archivo ejecutable

Introduccion

Una vez hemos finalizado la creacion de nuestra aplicacion,
la guardamos y ejecutamos dentro del entorno de desarrollo
para asegurarnos de que funciona correctamente. Esta
version de la aplicacién se denomina version de depuracion.
A continuacién, podemos generar un archivo ejecutable de la
aplicacion para que pueda ejecutarse fuera del entorno de
desarrollo. Esta version de la aplicacion se denomina version
release.

Guardar la aplicaciéon
% Guardar la aplicacion
e En el menu Archivo, haga clic en Guardar todo.

Ejecutar el proyecto

% Ejecutar el proyecto dentro del entorno de

desarrollo

1. En la barra de herramientas estandar, haga clic en el
botén Iniciar para crear una version de depuracién de la
aplicacion.
Si la aplicacion se ejecuta sin errores, aparecera una version
ejecutable del formulario.
2. Cierre el formulario para regresar al entorno de
programacion.

Generar el proyecto

% Para generar un archivo ejecutable para el

proyecto

1. En el mend Generar, haga clic en Generar solucion.
Cunado generamos un proyecto o solucién, automaticamente
se crea un archivo ejecutable (.exe) en Ila carpeta
carpeta_proyecto\bin. Si Debug esta seleccionado en la lista
Configuracion de la solucion de la barra de herramientas,
se creara un segundo archivo .exe en la carpeta
carpeta_proyecto\obj\Debug. Si se selecciona Release, el
segundo archivo .exe se creara en la carpeta
carpeta_proyecto\obj\Release.
2. Para ejecutar este proyecto en Windows, utilice el
comando Ejecutar del menu Inicio o haga doble clic en el
nombre del archivo en Windows Explorer.
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