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UNIDAD II.

TECNICAS DE ANALISIS

OBJETIVO: Aplicaras las técnicas de analisis de sistemas: orientadas al
flujo de datos, estructura de datos y toma de decisiones; a través
de su conceptuacion, etapas, estructura y reglas de construccién en
la resolucién de problemas, lo que te permitirda representar y
organizar la informacion en un sistema.

A continuacién te presentamos los conceptos e ideas clave de la Unidad.
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l. TECNICAS ORIENTADAS AL FLUJO DE DATOS

Las Técnicas de Diagrama de Flujo de Datos, Diccionario de datos y

Pseudocddigos, te permiten el desarrollo de habilidades para representar la
informacion.

1. DIAGRAMAS DE FLUJO DE DATOS.

Es una técnica que te permite representar graficamente las funciones que
realiza un sistema y el flujo que siguen los datos en todo proceso. Es una de las
herramientas mas importantes dentro del andlisis estructurado, ya que muestra
los cambios que sufren los datos en el sistema de informacién.

Las figuras que se utilizan para representar las funciones son:

NOMBRE FUNCION FIGURA

Representa las
conexiones que existen
Flujo de Datos entre cada proceso y los

datos que fluyen entre
ellos.

v

Identifica los procesos

Proceso funcionales que

transforman los datos de
entrada.

Representa los datos que
Almacenamiento de son almacenados o en
Informacion espera de proceso.

Representa los
elementos externos que
Entidades Externas pertenecen al medio
ambiente y proporcionan

informacion al sistema




Regla de Construccion.

En la elaboracion de este diagrama es necesario identificar todos sus elementos,
por lo que se deben etiquetar con un nombre descriptivo cada uno de los
elementos:

Para elaborar el Diagrama de flujo de datos se debe considerar:

o El Flujo de datos: que describe los datos de manera simple, para no dejar
duda sobre su contenido; y

o Los Procesos: que se ubican por la accién que realizan. Para el manejo de
procesos de mayor nivel, se pueden identificar con un numero, como se
observa en el siguiente ejemplo referido a calcular ndmina y genera facturas.

Ejemplo:

Entidad
Externa

Empresa

Proceso de
Transformacion
1

\ 4

Calcula némina

Almacenamiento
A

Proceso de
Transformacio
n

2

Almacenamientd




2. DICCIONARIO DE DATOS.

Es una lista de los datos organizados del sistema los cuales fueron
manejados dentro del diagrama de flujo de datos.

El siguiente ejemplo, sobre datos de alumnos, te muestra los elementos y la forma
de realizar un diccionario de datos:

Tabla Nombre del | Tipo de | Long. Del Descripcion
campo campo campo
Alumnos Num. Cta A 10 Numero de Cuenta
Ap_Pat A 15 Apellido Paterno
Ap_Mat A 15 Apellido Materno
Nom A 15 Nombre
Sem N 1 Semestre

Num. Cta: Numero de cuenta; Ap_Pat: apellido paterno; Ap_Mat: apellido materno; Nom: nombre; Sem: semestre.

» Tabla: identifica el nombre de la base de datos que guarda
la informacion.

> Nombre del campo: es el nombre l6gico con el que se
maneja el dato dentro del sistema.

> Tipo del campo: se refiere al tipo de dato(Alfabético,

ELEMENTOS DEL Numérico).
DICCIONARIO > Longitud del campo: indica cuantos espacios de la
DE DATOS memoria se deberan considerar para almacenar dichos
datos

> Descripcion: explica de manera breve y sencilla las
caracteristicas del campo a utilizar.

3. PSEUDOCODIGO.

Es la descripcidén de un algoritmo utilizando palabras en inglés o espafol antes de
traducirlas a un lenguaje de programacién, el pseudocédigo le permite al
proaramador analizar la lI6aica del proarama v correair. si existe. el error.

Ejemplo: )
PSEUDOCODIGO PROGRAMA
COMIENZA BEGIN

Pide los datos
Lee dato1,dato2

Read dato1,dato2

Realiza el célculo

Total=dato1+dato2
Total =dato1 + dato2

Escribe Total Despliega el resultado

Write Total
TERMINA END




Il TECNICA ORIENTADA A LA ESTRUCTURA DE DATOS.

La técnica llamada Metodologia Warnier, favorecera el desarrollo de tus
habilidades para organizar jerarquicamente los datos.

> METODOLOGIA WARNIER.

Esta técnica tiene como objetivo realizar diagramas con una estructura
jerarquica de datos y procesos, a través de cuadros sinopticos.

Se desarrollé en Francia, por J. D. Warnier, dandose a conocer en un libro con el
titulo de Programacioén Logica en el ano de 1974.

Sus caracteristicas principales son:

» Describe la informacion como agrupacién jerarquica.

> Refleja la jerarquia de los procesos a través de méddulos, organizados por
grupos.

» Maneja el simbolo de llave para identificar la jerarquia de cada nivel.

Reglas de construccion:

» Se desarrollan de izquierda a derecha (forma horizontal).

» Se dividen los niveles por el simbolo llave.

» Las caracteristicas se manejan por nivel de arriba hacia abajo.
» Maneja elementos de secuencia, seleccion y repeticion.

Estructura del Diagrama de Warnier.

 Nombre fisico del Conjunto i NIVEL1 i  § NIVEL2 |
v v v
~ ’
DIAGRAMA DE SUBPROCESO 1.1
PRUEBA PROCESO 1
SUBPROCESO 1.n
\
r
SISTEMA <
SUBPROCESO 2.1
PROCESO 2 1
SUBPROCESO 2.n
\
-
A A
Nombre I6gico del Nombre del
elemento (conjunto) subconjunto
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NOTACION BASICA PARA CONSTRUIR DIAGRAMAS WARNIER.

ACTIVIDAD FUNCION NOTACION

Delimita los niveles de la informacién
jerarquica. Todos los datos o procesos
i contenidos dentro de la llave
AGRUPACION corresponden a la misma categoria de

informacion.

Indica la seleccion entre dos datos o
ALTERNATIVA procesos. Se puede seleccionar uno u
otro.

Negacion o Complemento. Se utiliza

. para definir la contraparte de un
NEGACION proceso o dato.

Un proceso o dato puede realizarse
; desde n hasta m veces dentro de la
REPETICION categoria de informacion. n, m

Ejemplo, de la descripcion de los datos utilizados dentro de una factura; mediante
el Diagrama de Warnier:

) Nombre del cliente
IDENTIFICACION Domicilio (0,1)
Teléfono (0,1)

Clave(0,1)

Cantidad
FACTURA DETALLE Descripcion

Costo Unitario (0,1)

Costo total

Total bruto
TOTALES Descuento (0,1)
Total neto



ll. TECNICAS ORIENTADAS A LA TOMA DE DECISIONES.

Dentro de las Técnicas Orientadas a la Toma de Decision, se encuentran los
Arboles de Decision y las Tablas de Decisién, las cuales promueven el desarrollo
de tus habilidades para la eleccion en el manejo de informacién cuando existen
diferentes condiciones y acciones para resolver un problema.

1. ARBOLES DE DECISION.

Es un diagrama que muestra variables, valores y acciones que se pueden
realizar; todos los procesos son representados en forma de arbol. Estos
diagramas se utilizan cuando existen pocas decisiones para un elemento.

Un Arbol de Decisién esta compuesto basicamente por puntos y lineas, los puntos
indican las condiciones que puede tomar una variable, las lineas indican los
procesos 0 acciones que realizara la condicién elegida:

a) Indica una opcién o condicién (e )
b) Indica la accién a seguir dentro de la opcién (=)

Representacion de un arbol de decision.

....... CONDICION 1.1 ACCION 1
" CONDICION 1 *™.... , ,
- "* CONDICION 1.2 ACCION 2
ELEMENTC: """ "CONDICION 2 ACCION 3
" CONDICION 3 «eereueeenn.d CONDICION 3.1 ACCION 4

Pongamos como ejemplo una empresa la cual quiere reestructurar su sistema de
prestamos para sus empleados, manejando la siguiente tabla:

Anos de Nivel Cantidad Interés mensual
antigtiedad correspondiente
1 ab 1 $ 5,000.00 10 %
1ab 2 $ 7,000.00 9%
6a10 1 $ 10,000.00 7%
11 a 15 1 $ 15,000.00 5%
11 a 15 2 $ 20,000.00 3%




Ejemplo de un Arbol de Decisién de la tabla anterior.

ANO__S DE NIVEL DEL CANTIDADAD DEL INTERES
ANTIGUEDAD EMPLEADO PRESTAMO MENSUAL

“w" NIVEL t——— $ 5,000.00=——— 10 %

DE 1 A 5--------::’.

.
. *,

- >~  NIVELZ——  $7,000.00 = 9%
PRESTAMO “"""""""" DE 6 A 10 Nivel 1 $ 10,000,00 — 7%
+' NIVEL 1 $ 15,000.00 s 5 %

. .*

DE 11 A 15 ,uvuuuns®
*

‘e
‘e
.

NIVEL 2

$ 20,000.00 == 3 %

2. TABLAS DE DECISION.

Una Tabla de Decision muestra las acciones y condiciones utilizadas en un

proceso, estos elementos representan sus acciones por medio de un esquema
dividido en columnas y renglones.

La estructura de la tabla de decisién esta compuesta por cuatro partes:

1. En esta seccion se definen todas las 2. En esta seccién se confirma si se
condiciones posibles a evaluarse efectla la condicion.
dentro del proceso.

Condiciones Condiciones de Entrada

Acciones Acciones de Entrada

3. En esta seccién se muestran todas 4. Confirma las acciones a realizar

las acciones que se pueden realizar la dentro del proceso.
condicion.




> Reglas de construccion.
La Tabla de Decisidon representa los criterios de Condiciones y Acciones
eliminando las reglas que representen acciones contradictorias y reduciendo al
minimo posible las acciones. éste tipo de tablas se construye en tres fases:
> ldentifica las condiciones.
Tomando en cuenta el planteamiento original del problema, se identifican las
condiciones que se deberdn evaluar. Tratando de reducir lo mas posible las
condiciones, antes de escribirlas en la tabla.
> ldentificar las acciones a ejecutar.
El procedimiento es parecido al anterior, plasmando las acciones en la tabla.
» Genera las reglas de decision:

" Define las combinaciones de la condicién.

. Asigna las acciones derivadas de esas condiciones.
" Generar reglas por un método sistematico:

Determinar el nimero de reglas con la operacion  (No. de Reglas = 2")

( ™ = numero de condiciones )

Ejemplo :
Si las condiciones son tres, seria (23 =8) 2*2*2=8

Los renglones seran llenados de la siguiente forma:
1°" Renglon la mitad se llena con (S) y la otra mitad con (N).

2%° Renglén una cuarta parte se llena con (S) y otra con (N)
de forma altercada. (S)=SlI Y (N) = NO.

Los siguientes renglones se llenan alternadamente por Sy N
como se muestra en el siguiente ejemplo.

| 2| 3| 4|5 |6 |78
]
CONDICION1|] S | S| S| S| N|[NJ|NJN
CONDICION2| S [ SN[ N|S|[S|NJN
CONDICION3| S [ N[ S| N|S[NJ|S]|N
ACCION 1 X X | X X | X
ACCION 2 X X | X | X X
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Ejemplo de una Tabla de Decisién.

Un alumno tiene que comprar unos cuadernos para las materias de musica y
matematicas, el problema es que no recuerda el tipo de cuadernos que requiere:
cuadriculado, pautado o rayado.

MATERIAS 1 2 3 4
MUSICA S S N N
MATEMATICAS S N S N
TIPOS DE CUADERNOS
CUADRICULADO X X
PAUTADO X X
RAYADO X

Es importante sefalar que, en funcién a las condiciones se valora la viabilidad de
la accidén a seguir. En este sentido, como se puede observar, el cuaderno a elegir
para la materia de matematicas debera ser cuadriculado (condiciones 1 y 3); en
tanto que, para la materia de musica sera pautado (condiciones 1y 2).
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