1. Los precursores de los ordenadores actuales fueron Babbage y Ada Byron

2. El ordenador representa los datos internamente por el sistema binario.

3. En la Unidad Central de Proceso se halla el procesador, formado por la Unidad de Control y la Unidad Aritmético-Lógica.

4. La Memoria Principal es un soporte de información donde se guardan temporalmente los programas, datos y resultados que intervienen en un proceso.

5. La memoria ROM es una memoria de solo lectura.

6. Una red es un conjunto de ordenadores conectados entre sí.

7. Una LAN (Local Area Network) es una red de área local.

8. El software es la parte inmaterial de un ordenador.

9. El software de aplicación es aquel orientado al usuario.

10. Los controladores o drivers hacen de puente entre el sistema operativo y los periféricos.

11. Los periféricos pueden ser de entrada, de salida o de almacenamiento (entrada/salida).

12. Los periféricos de entrada proporcionan datos al ordenador

13. El teclado es un periférico de entrada.

14. Los periféricos de salida suministran al usuario la información resultante de procesar los datos

15. El monitor o pantalla es un periférico de salida.
