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PRACTICA N°2
Tablas, vectores y matrices. Listas.

1.- TABLAS Y MATRICES.

Nos interesara saber como se declara una vadabie matriz, vector o tabla, y
ademdas veremos como introducir la informacion ennfdsmas, como consultarla y
como mostrarla en pantalla. Para ello vamos adesimstrucciones:

Utilizaremos:

vector=Table[valor_por_defecto, {j,n}]

para definir vectores n-dimensionales. Douder_por_defecto sera el valor salvo que
se diga lo contrario que toma el vector en todaxeordenadas. Y:

matriz=Table[valor_por_defecto, {j_1,n_1}, {j_2n_2}]

para definir tablas o matrices n_1 x n_2. Dowmder_por_defecto ser& el valor salvo
que se diga lo contrario que toma la matriz end@ie coordenadas.

Para acceder o modificar la informacién conterédaun vector o matriz nos
referiremos a sus coordenadas utilizado la sigeimmula:

1.-vector([[i]] para referirnos a la coordenada i-ésima.

2.-matrix[[i,j]] para referirnos a la posicion (i,j) de la matriz.

Ejemplo 1:

In[1]:=
vector=Table[0,{i,4}];
vector[[1]]=A;
vector[[2]]=B;
vector[[3]]=C;
vector[[4]]=D;
vector

Out[1]=
{A, B, C, D}
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Aqui definimos un vector 4-dimensional, y asignanaocada coordenada una
letra.

Utilizaremos:
MatrixForm[lista]
para que la informacién se muestre como una matr@como una lista de vectores.
Y utilizaremos:
TableForm[lista]

Para que la informacién se muestre como una tabtaopmo una lista de vectores.

Ejemplo 2:
Si introducimos:

In[1]:=

matriz=Table[0,{i,3},{j,3}]
Out[1]=

{{0,0,0}, {0,0,0}, {0,0,0}}
definimos una matriz 3x3 que contiene 0 en todascsordenadas. El Matematica la
muestra como una lista de vectores, si queremosagaeezca CoOmo una matriz,
escribimos:

In[2]:=
matriz=Table[0,{i,3}.{j,3}];
MatrixForm[matriz]

Out[2]=

K

Si queremos que se muestre como una tabla esonitxs:

In[3]:=

TableForm[matriz]
Out[3]=

0 0 0

0 0 0

0 0 0
para terminar, escribimos:

In[4]:=
matriz=Table[0,{i,3}.{j,3}];
matriz={{1,2,3},{4,5,6},{7,8,9}};
MatrixForm[matriz]
TableForm[matriz]

Out[4]=
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3
564
9

Out[5]=
1 2 3
4 5 6
7 8 9

y asi comprobamos claramente como interpreta Mdiesnbas listas de vectores si
gueremos representarlas como matrices o tablas.

Ejercicio 1

a) Crear un vector cuyos coeficientes sean los numees®res que 50 y multiplos de
7.

b) Crear una tablax2t cuya primera fila sean los nimeros pares merdgeR) y la
segunda los cuadrados de numeros de la primera fila

Solucion:

2.- LISTAS: REPRESENTACION DE CONJUNTOS.

Nos limitaremos a conjuntos o listas con finitasnekntos, es decir de la forma:
{a1, &, ..., &}. Una lista de elementos cualesquiera la reprasemios:
e, e,
Las listas son objetos muy generales que repaaseolecciones de objetos en
partlcular recodemos que, la lic&@ b, ¢ representa un vector y la lis &, b,
c, d representa una matriz.

En la siguiente tabla podemos ver las operaciords hmbituales que podemos hacer
para manejar una lista:
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Funciones
para usar listas

lista[[i]] El i-ésimo elemento de la lista.
First[lista] Primer elemento de la lista
Last[lista] Ultimo elemento de la lista
Length[lista] Longitud de la lista.

Append]lista, elemento] No afade el elemento a la lista, pero devuelve
una nueva lista resultado de afadir el elemento al
final de la lista.

AppendTo[lista,elemento] | Afade el elemento a la lista (al final de la lista
Prepend[lista,elemento] No afiade el elemento a la lista, pero devuelve
una nueva lista resultado de afadir el elemento al
principio de la lista.
PrependTo][lista,elemento] | Afiade el elemento a la lista (al principio de la

lista).

Join[listal,lista2,...] Devuelve una nueva lista resultado de unir listal,
lista 2,...

Insert[lista,elemento,n] Devuelve una nueva lista resultado de afadir el
elemento en la posicién n de la lista.

Delete[lista,n] Devuelve una nueva lista resultado de eliminar el

elemento de la posicién n de la lista.

Ejemplo 3:
lista={1,2,3,5,4,6,7}
Last[lista]

First[lista]
Length[lista]
AppendTollista,8]
PrependTo]lista,0]
lista=Delete]lista,6]
lista=Insert[lista,4,5]
lista

Ejercicio 2:

Utilizando las funciones del cuadro anterior realiel apartado (a) del ejercicio
1.

Solucién:

3.- OTRAS FUNCIONES NECESARIAS.
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Ademas de los conceptos ya resefiados necesitaremnoser algunas otras
funciones mas.

La funcion StringJoin se utiliza para concatenar cadenas alfanumérieas, s
utilizara de la siguiente forma:

StringJoin["s1", "s2", ... ]
dard como resultado la cadena unién de todosiloB & ejemplo,
StringJoin["el", "coche", “rojo” ]
dara como salida: ‘elcocherojo’.

La funcionToString[variable ] convierte en una cadena alfanumérica el valor
devariable.

La funcion Printfexprl, expr2, ...] imprime en pantalla en una nueva linea
exprl, exprz, ...

La funcionToExpression[“‘cadena’] hace lo contrario que la funcidmString.
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