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OBJETIVOS

1. Conocer las terminologías más utilizadas en cuanto a lo que Telemática y Redes se refiere.

2. Identificar y describir los distintos tipos de redes y su ámbito de aplicación.

3. Conocer y describir los medios utilizados para establecer la conectividad de los equipos en redes.

4. Analizar el funcionamiento de una red.

5. Conocer parámetros esenciales que garanticen la seguridad de una red.
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TELEMÁTICA Y REDES

A. DEFINICIÓN: es el enlace de dos o más nodos o computadoras a través de algún medio físico, con el propósito de compartir información y/o recursos.

B. CONSIDERACIONES PARA EL DISEÑO DE UNA RED

      Las empresas implementan redes con el propósito de compartir recursos y disponer de comunicación e información en línea. Las redes de trabajo permiten a los usuarios compartir informaciones y recursos de manera simultánea. 

C. CATEGORÍAS DE REDES

       Las redes de trabajo pueden subidividirse en dos categorías: Puerto a Puerto y  Basadas en Servidores. Estas redes se diferencian una de otros por su capacidad. La implementación de alguna de ellas dependerá de numerosos factores, como por ejemplo: el tamaño de la organización. Nivel de seguridad requerido, tipo de negocios, tráfico de la red, necesidades de los usuarios, etc.
1. REDES PUERTO A PUERTO: Este tipo de redes se caracterizan por el hecho de que cada nodo opera como Cliente/Servidor, es decir, no existe un servidor dedicado a tareas exclusivas de distribución de datos, por tanto no es requerida la presencia de un Administrador responsable de la red. Dentro de las características más relevante de este tipo de redes podemos señalar:

a. Tamaño: un máximo de 10 máquinas componen lo que comúnmente se denomina grupo de trabajo.

b. Costo: son bastante económicas, en función de que no requieren de un poderoso servidor dedicado con características sobresalientes.

c. Sistema Operativo: por tratarse de grupos de trabajo, pueden operar con diversos sistemas en cada terminal, por ejemplo, Win 98, Win NT WorkStation y no se requiere de software adicional.

d. Requerimientos: cada terminal debe contar con un mínimo de recursos para ser operada localmente y a la vez permitir que otros nodos le permitan accesar.

e. Seguridad: esta basa en palabras claves que controlan el acceso al recurso al cual se solicita acceder. 

2. SERVIDORES BASADOS EN SERVIDORES: Este tipo de redes se caracterizan por el hecho de tener un Servidor Especializado a controlar el acceso y tráfico de información que se distribuye a todos los demás equipos, los cuales pasarán a convertirse en terminales o clientes.  Para el mantenimiento y monitoreo de éstas redes es requerida la presencia de un Administrador. Estas redes ofrecen mayor rapidez en el tráfico de la información y niveles de seguridad más altos.

a. Tamaño: se recomiendan este tipo de redes cuando la cantidad de estaciones de trabajo sobrepasan las diez, lo que incrementa el trafico de información, demanda una mayor cantidad de recursos y por ende requieren niveles más altos de seguridad.

b. Costo: el costo de este tipo de redes tiende a ser bastante levado, debido a que con la implementación de un servidor especializado y dedicado se pierde físicamente una estación de trabajo; además de ello, el servidor debe reunir estándares mínimos en cuanto a capacidad de disco, memoria, procesador (es) y lo más costoso puede resultar el software que en ella se ejecuta para establecer la conectividad de los equipos.  

c. Sistema Operativo: en este tipo de redes el sistema operativo trabaja junto como una sola unidad. Ciertos sistemas operativos como el Windows NT Server han sido diseñados para tomar ventajas significativas de los más avanzados recursos de los servidores modernos.

d. Seguridad: es la principal ventaja ofrecida por un servidor dedicado para el aprovechamiento de la red, ya que la misma puede ser administrada a criterio del administrador quien puede aplicar restricciones y accesos a recursos e información a los usuarios de manera individual.

3. REDES HÍBRIDAS: Es un inusual y moderno tipo de red que están utilizando los negocios, la cual combina las mejores características de ambas de las dos redes anteriormente vistas; puerto a puerto y basadas en servidores. En una combinación de redes, dos clases de sistemas operativos trabajan juntos y proveen de múltiples ventajas y herramientas al administrador, el cual se siente con una red íntegra, capaz de satisfacer todas las necesidades de la organización. En este tipo de redes un Servidor Dedicado está trabajando bajo un sistema operativo como Win NT Server o Worksatation, con el afán de cumplir con todas las expectativas en materia de seguridad y compartimiento de recursos y datos, mientras que los terminales pueden operar son el mismo sistema operativo e inclusivo otros como Windows 98, ME, XP, etc., sin perder acceso a los recursos y de manera simultánea.

D. TOPOLOGÍAS DE REDES
       El término Topología, o más específicamente, Topología de Red, se refiere al diseño o arreglo físico que exhiben las computadoras, cables y otros componente en la red. Topología es el término estándar que más utilizan los profesionales de la informática cuando hacen alusión al diseño básico de una red. La topología encierra aspectos relativos a: disposición física de los equipos, diseño, diagrama y mapeo de la red.

      Su importancia radica en que dependiendo de ellas, así será la capacidad y fortaleza de la red diseñada, ya que la misma afecta aspectos tales como: tipo de equipos integrantes de la red, capacidad de los equipos, crecimiento de la red y hasta la manera en que la red es administrada.

1. TOPOLOGÍAS ESTÁNDARES

1.A TOPOLOGÍA DE BUS: también conocida como topología lineal. Es muy simple y por ende es la más utilizada en el diseño de redes. Consiste en un solo cable llamado BUS que pasa a través de  todas las computadoras portando la señal de la red. 

Las computadoras enlazadas a través de la topología de bus se comunican basadas en el direccionamiento de los datos hacia un equipo en particular; pues la señal o paquete fluye a través de todo el bus y sólo accederá al equipo que porte la dirección similar a la contenida en el paquete.

Desventajas: como todas las computadoras pueden emitir señales de manera simultánea a través del bus, este puede verse saturado y afectar la rapidez y eficacia en el tráfico de la información, lo que significa que estas redes no deben constar de cantidades masivas de terminales. 

El BUS es una Topología Pasiva, pues los terminales sólo monitorean la señal transmitida a lo largo del bus, sin asumir responsabilidad por el movimiento de la data de una estación a otra. Si una computadora falla, no se afecta el resto de las otras. En tanto que en una Topología Activa  las computadoras regeneran las señales y mueven la data a través de la red. La única manera de perder comunicación con este tipo de redes es a través de la ruptura del bus en alguna de sus partes o retirando los terminadores de alguno de los extremos.

1.B TOPOLOGÍA DE ESTRELLA: en este tipo de topología, las computadoras son conectadas por segmentos de cables centralizados a un dispositivo llamado HUB o CONCENTRADOR. Las señales son transmitidas desde la computadora emisora hacia el HUB y posteriormente de allí a todo el resto de las computadoras que se conectan a éste. Esta topología se originó muy recientemente con el propósito de centralizar las computadoras principales o servidores, ya que la misma ofrece centralización de recursos y administración, pues cada equipo va hacia el mismo centro o punto de concentración. Tiene la desventaja de requerir extensos tramos de cableados y además, si el concentrador fallase, toda la red quedaría fuera de servicio. Por otra parte, si una computadora falla, o el cable que la entrelaza al Hub falla, sólo ésta quedará fuera de servicio, y el resto de la red continuará normalmente sus funciones.

1.C TOPOLOGÍA DE ANILLOS: en este tipo de topología, las computadoras se conectan  a un solo cable en forma de círculo o anillo, en donde  no existe parte final. La señal viaja a través del círculo en forma de bucle, en una dirección y pasa a todas las computadoras. Como no se trata de una Topología Pasiva, como la de Bus, cada computadora actúa como una repetidora de la señal que ellas reciben y la reenvían a la próxima localizada en el anillo; a causa de esto es que la falla en un equipo, puede impactar el resto de la red.

· TOKEN PASSING: es una modalidad o método de transmisión de datos alrededor del anillo de cable, en la misma el token es pasado de una computadora a otra hasta localizar el equipo al cual ha sido direccionado el paquete. Las computadoras durante el envío, van modificando el token, poniéndoles direcciones electrónicas a la data y enviándola alrededor del anillo. Una vez la data es recibida por un terminal, un mensaje electrónico de respuesta es transmitido al origen para señalarle que la misma fue recibida de conformidad. Después de la verificación, la computadora que envía la señal crea un nuevo token y lo vierte sobren la red. A pesar de todo lo complicado y al parecer largo del proceso, el Token Passing es actualmente una herramienta poderosa y rápida para la afluencia de data sobre la red. Un token puede recorre un círculo de 200 mts de diámetros, aproximadamente 10,000 veces en un segundo.

E. CABLEADO EMPLEADO EN REDES
	Características
	Coaxial Delgado
	Coaxial Ancho
	Doble Par
	Fibra Optica

	Cable costos
	Más que el Doble Par
	Mas que el delgado
	Menos costoso
	Más costoso

	Longitud del Cable usado
	185 mts o 607 pies
	500 mts o 1640 pies
	100 mts o 328 pies
	2 km o 6562 pies

	Ratio de Transmisión
	10 Mbps
	10 Mbps
	4 – 100 Mbps
	100 Mbps o más

	Flexibilidad
	Poca flexibilidad
	Menos flexibilidad
	Más flexibilidad
	Inflexible

	Facilidad de Instalación
	Fácil instalación
	Fácil instalación
	Muy fácil
	Dificultosa instalación

	Susceptibilidad a Interferencia
	Buena resistencia
	Buena resistencia
	Susceptible 
	No susceptible

	Desempeño especial
	Soporta componentes electrónicos
	Soporta componentes electrónicos
	Las mismas que un teléfono inalámbrico.
	Soporta voz, audio y vídeo.

	Usos preferidos
	Lugares  medio o extensos, que requieren alta seguridad.
	
	
	Instalaciones de cualquier tamaño y con alta velocidad. Alta seguridad e integridad de la data. 


1. CABLES DE FIBRA ÓPTICA: los cableados de fibra óptica están especialmente diseñados para la transmisión de  datos, audio y vídeo a velocidades sumamente altas. En éstos, las señales viajan  en forma de impulsos de luz modulados. Es relativamente seguro este medio de transmisión de datos pues en el trayecto de la transmisión no existen impulsos eléctricos, todos son electrónicos.

F. REDES INALÁMBRICAS
       Los enlaces inalámbricos se han convertido en una opción comunicativa creciente durante los últimos años, a pesar de sus altos costos. Se caracteriza por la ausencia de cableado entre los nodos interconectados, por ende es considerado un medio de enlace inseguro que trata de perfeccionarse acompañándolo de cableado para brindar una mayor estabilidad a la red. 

VENTAJAS: provee acceso temporal de un nodo a una red ya existente; provee cierto grado de portabilidad y amplía los límites cobertura alcanzado por los enlaces de fibra óptica.

UTILIDAD: el simple hecho de eliminar la instalación del cableado para una red, es un factor a considerar como ventajoso, esto es lo que ha empujado el crecimiento de redes de esta naturaleza. Las redes inalámbricas resultan sumamente útiles en: áreas expuestas y concurridas como terrazas de hoteles y recepciones, personas quienes constantemente están cambiando de sitios de trabajo, como enfermeras, doctores, etc., áreas aisladas y edificios; departamentos donde las condiciones físicas cambian constantemente y estructuras, como edificios históricos, donde el cableado puede resultar dificultoso.

TIPOS DE REDES INALÁMBRICAS: las redes inalámbricas basadas en su tecnología, pueden clasificarse en:

a. LAN Inalámbricas    b. Red de Area Local Extendida
c. Computación Mobile

La diferencia principal entre estas tres categorías estila en las facilidades de transmisión. Las LAN Inalámbricas y LAN Extendidas se usan transmisores y receptores de las compañías operarias de la red. En la Computación Mobile se utilizan canales públicos para la transmisión; o sea, compañía de teléfonos y otros servidores públicos, para transmitir y recibir las señales. 

TECNICAS DE TRANSMISIÓN: las técnicas de transmisión empleadas por los LANs Inalámbricos son las siguientes: 

a. Infrarrojo: (30 mts) opera por medio del uso de una luz infrarroja que acarrea los datos entre los dispositivos enlazados. Estos sistemas demandan emanar una poderosa señal, pues la misma es susceptible a fuentes de luces, como por ejemplo: ventanas.

b. Láser: (30 mts) es muy similar a la tecnología infrarroja, en el sentido de que requiere una línea de vista directa y cualquier persona u objeto que interfiera en la misma, bloqueará la transmisión.

c. Radio Frecuencias: opera de manera muy similar a las estaciones de radio.Los usuarios sintonizan ambas frecuencias (transmisora y receptora), éstas lo requieren establecer una línea de mira, pues el rango de cobertura puede alcanzar hasta los 5,000 metros cuadrados. Por tratarse de altas frecuencias, es susceptible al acero.

d. Espectro de Radio: muy similar al anterior, pero con múltiples ventajas en cuanto a fidelidad de transmisión y rapidez. Ofrece velocidades de hasta 250 Kbps.

G. GLOSARIO

1.  SERVIDOR

2. TERMINAL O CLIENTE

3. LAN

4. WAN

5. MAN

6. TOPOLOGÍA

7. REPETIDOR

8. PUENTE

9. RUTEADOR

10. COMPUERTA

11. CONCENTRADOR

12. PROTOCOLO

13. MÓDEM

14. FIREWALL

15. FIBRA ÓPTICA

16. RECURSOS

EJERCICIO # 1
Llene los espacios en blanco con la respuesta correcta.

1. In una red de tipo puerto a puerto, cada computadora puede ejercer un doble papel,  servidor y ___________________

2. Los servidores dedicados no pueden ser utilizados como ___________________

3. En una red puerto a puerto, no existe ___________________dedicado.

4. _______________ Término empleado para describir el diseño o arreglo de los elementos de una red.

5. En una red puerto a puerto los recursos en cada equipo son compartidos. Por esta razón, cada usuario puede ser considerado como un: ______________________.

6. __________________, ________________ y _________________ son tipos de topologías.

7. _________________________ se denomina aquellas donde las computadores sólo sirven de enlace y no retransmiten ni modifican la data.

8. Dispositivo que absorbe las señales vertidas en el bus ______________________

9. En las topologías de estrella, los cables que salen de los terminales tienen su otro extremo en un ______________

10. En las topologías de anillo, cada computadora actúa como: ______________ y reenvía la señal al próximo nodo.

11. Cuando un Concentrados regenera y retransmite la señal recibida, se denomina _________________.

2. Ejecutar el Laboratorio # 2 (Cómo se comparte un Directorio)

3. Ejecutar los DEMOS:  #3 (TOPOLOGÍAS DE REDES)

4. Ejecutar los DEMOS:  #6 (TARJETAS DE RED Y CARACTERÍSTICAS DE CABLES.)
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