VOCABULARIO
1. INFORMÁTICA EDUCATIVA: La informática educativa es un campo que emerge de la interdisciplina que se da entre la Informática y la Educación para dar solución a tres problemas básicos: 
· Aplicar Informática en Educación

· Aplicar Educación en Informática y
· Asegurar el desarrollo del propio campo.
2. HARDWARE: todos los componentes físicos (que se pueden tocar), en el caso de una computadora personal serían los discos, unidades de disco, monitor, teclado, la placa base, el microprocesador, étc. 
3. SOFTWARE: es el conjunto de los componentes intangibles de una computadora, es decir, el conjunto de programas y procedimientos necesarios para hacer posible la realización de una tarea específica, en contraposición a los componentes físicos del sistema (hardware).
4. HUMANWARE: Son los usuarios de las computadoras.
Básicamente somos los humanos que tenemos contancto con estas máquinas.

5. SISTEMA DE INFORMACIÓN: conjunto de elementos interactuan entre si para procesar los datos y la información (incluyendo procesos manuales y automáticos) y distribuirla de la manera más adecuada posible en una determinada organización en función de sus objetivos. Normalmente el término es usado de manera errónea como sinónimo de sistema de información informático
6. BRECHA DIGITAL: expresión que hace referencia a la diferencia socioeconómica entre aquellas comunidades que tienen Internet y aquellas que no, aunque también se puede referir a todas las nuevas tecnologías de la información y la comunicación (teléfonos móviles y otros dispositivos). Como tal, la brecha digital se basa en diferencias previas al acceso a las tecnologías. Este término también hace referencia a las diferencias que hay entre grupos según su capacidad para utilizar las TIC (Tecnologías de la Información y la Comunicación) de forma eficaz
7. DATO:  es una representación simbólica (numérica, alfabética, etc.), atributo o característica de una entidad. El dato no tiene (sentido) en sí mismo, pero convenientemente tratado (procesado) se puede utilizar en la realización de cálculos o toma de decisiones. Es de empleo muy común en el ámbito informático.

8. INFORMACIÓN: conjunto organizado de datos procesados, que constituyen un mensaje sobre un determinado ente o fenómeno.
9. DIGITALIZACIÓN:  La digitalización es el proceso mediante el cual, partiendo de una señal analógica, como es cualquiera de las imágenes que nos rodean en el mundo real, obtenemos una representación de la misma en formato digital (señal digital).

10. TECNOLOGÍA DE PUNTA: Cualquier tecnología que fue recientemente inventada y es de avanzada.

En general, la tecnología más avanzada suele encontrarse en los laboratorios, en etapas de investigación y desarrollo. De todas maneras, la tecnología de punta luego suele trasladarse al mercado, al principio a precios elevados
