GLOSARIO

1.  SERVIDOR: en una red de computadoras, es el ordenador principal que pone a disposición de los demás terminales sus recursos e información.
2. TERMINAL O CLIENTE: en una red de ordenadores, son todos aquellos que efectúan las operaciones en base a los recursos e información provistas por el servidor.
3. LAN: LOCAL AREA NETWORK (RED DE AREA LOCAL) son redes de computadores que se circunscriben a una misma oficina o edificio.
4. WAN: (WIDE AREA NETWORK = RED DE AREA AMPLIA) son redes de ordenadores que recorren grandes extensiones geográfica, usualmente entre países.
5. MAN:  METROPOLITANA REA NETWORK (RED DE AREA METROPOLITANA) son redes de ordenadores cuyos terminales están interconectados entre diferentes ciudades.
6. TOPOLOGÍA: disposición o arquitectura tanto física como lógica, en que se organiza una red de ordenadores. Es de suma importancia para determinar falla e incorporar nuevos hardware o software a la misma.
7. REPETIDOR: dispositivo de hardware que en un punto medio de 2 o más redes, recibe la señal, la amplifica y posteriormente la regenera para ser transmitida a otro extremo de la misma.
8. PUENTE: dispositivo de hardware que en medio de dos o más redes, cumple la misión de enlazarlas, con el propósito adicional de coordinar el envió o flujo de paquetes de datos entre ambas.
9. RUTEADOR: Sistema constituido por hardware o software que administra la interconexión entre dos o más redes.
10. COMPUERTA: sistema de hardware y/o software que se utiliza para integrar redes que emplean sistemas operativos diferentes.
11. CONCENTRADOR: dispositivo de hardware que se considera el centro físico de una red, pues e allí donde convergen todos los cables de los ordenadores para el intercambio de la data.
12. PROTOCOLO: conjunto de reglas que controlan la transferencia de los paquetes de información entre los ordenadores de una red. Es técnicamente el idioma de los computadores para comunicarse en red.
13. MÓDEM:  (modulador/demodulador) dispositivo de hardware que conectado en ambos extremos de una red, recibe y/o envía señales análogas y/o digitales de un punto a otro.
14. FIREWALL: Sistema de hardware o software cuya función es proteger los equipos o sitios de red de los accesos indeseados.
15. FIBRA ÓPTICA: sistema de transmisión que utiliza fibra de vidrio como conductor de frecuencia de luz visible o infrarrojas 
16. RECURSOS: son todos los elementos (hardware y/o software) que posee un servidor o terminal, y que están a disposición de otros equipos en la red.
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