1. O que é Delphi?


O Delphi é um ambiente de desenvolvimento de aplicações, orientado a objeto, que permite o desenvolvimento de aplicações para os Sistemas operacionais Windows 3.11, Windows 95 e Windows  NT, com pouca codificação. 


O Delphi tem ferramentas de desenvolvimento, como templates e experts de aplicações e formulários, que aumentam muito a produtividade, facilitando a programação da aplicação. 

2. Como é formado uma Aplicação em Delphi


Quando você abre um projeto no Delphi, ele já mostra uma UNIT com várias linhas de código. Este texto tem como objetivo explicar um pouco desta estrutura que o ele usa. Um projeto Delphi tem, inicialmente, duas divisórias: uma UNIT, que é associada a um Form, e outra Project, que engloba todos os FORM e UNITs da aplicação.


Em Delphi temos: o Project, os Forms e as Units. Para todo Form temos pelo menos uma Unit (Código do Form), mas temos Units sem form (códigos de procedures, funções, etc).


2.1 Arquivos que Compõem um Aplicação

2.1.1 Arquivos Gerados no desenvolvimento

	Extensão Arquivo
	Definição
	Função

	.DPR
	Arquivo do Projeto
	Código fonte em Pascal do arquivo principal do projeto. Lista todos os formulários e units no projeto, e contém código de inicialização da aplicação. Criado quando o projeto é salvo.

	.PAS
	Código fonte da Unit( Object Pascal)
	Um arquivo .PAS é gerado por cada formulário que o projeto contém. Seu projeto pode conter um ou mais arquivos .PAS associados com algum formulário. Contem todas as declarações e procedimentos incluindo eventos de um formulário.

	.DFM
	Arquivo gráfico do formulário
	Arquivo binário que contém as propriedades do  desenho de um formulário contido em um projeto. Um .DFM é gerado em companhia de um  arquivo .PAS para cada formulário do projeto.

	.OPT
	Arquivo de opções do projeto
	Arquivo texto que contém a situação corrente das opções do projeto. Gerado com o primeiro salvamento e atualizado em subsequentes alterações feitas para as opções do projeto.

	.RES
	Arquivo de Recursos do Compilador
	Arquivo binário que contém o ícone, mensagens da aplicação e outros recursos usados pelo projeto.

	.~DP
	Arquivo de Backup do Projeto
	Gerado quando o projeto é salvo pela segunda vez.

	.~PA
	Arquivo de Backup da Unit
	Se um .PAS é alterado, este arquivo é gerado.

	.~DF
	Backup do Arquivo gráfico do formulário
	Se você abrir um .DFM  no editor de código e fizer alguma alteração, este arquivo é gerando quando você salva o arquivo.

	.DSK
	Situação da Área de Trabalho
	Este arquivo armazena informações sobre a situação da área de trabalho especifica para o projeto em opções de ambiente( Options Environment).


Obs.: .~DF, .~PA , .~DP são arquivos de backup( Menu Options, Enviroment, Guia Editor Display, Caixa de Grupo Display and file options, opção Create Backup Files, desativa o seu salvamento).


Devido a grande quantidade de arquivos de uma  aplicação, cada projeto deve ser montado em um diretório específico.

2.1.2 Arquivos Gerados pela Compilação

	Extensão Arquivo
	Definição
	Função

	.EXE
	Arquivo compilado executável
	Este é um arquivo executável distribuivel de sua aplicação. Este arquivo incorpora todos os arquivos .DCU gerados quando sua aplicação é compilada. O Arquivo .DCU não é necessário distribuir em sua aplicação.

	.DCU
	Código objeto da Unit
	A compilação cria um arquivo .DCU para cada .PAS no projeto.


Obs.: Estes arquivos podem ser apagados para economizar espaço em disco.

2.2 Código fonte do arquivo Project(.DPR)


Nesta arquivo está escrito o código de criação da aplicação e seus formulários. O arquivo Project tem apenas uma seção. 

     Esta seção é formada pelo seguinte código:

     PROGRAM - Define o Projeto;

     USES - Cláusula que inicia uma lista de outras unidades.

     
Forms = É a unidade do Delphi que define a forma e os componentes do aplicativo


In = A clausula indica ao compilador onde encontrar o arquivo Unit.

     
Unit1 = A unidade que você criou

     {$R *.RES} - Diretiva compiladora que inclui o arquivo de recursos.

Abaixo veja como fica o Project quando você abre um projeto novo:

program Project1;

uses

  Forms,

  Unit1 in 'UNIT1.PAS' {Form1};

{$R *.RES}

begin

  Application.CreateForm(TForm1, Form1);

  Application.Run;

end.

2.3 Código fonte do arquivo Unit (.PAS)


Nesta divisória serão escritos os códigos dos seus respectivos forms (Unit1 = Form1). Aqui  serão definidos os códigos de cada procedimento dos componentes que você colocar no form. 

2.3.1 Seção Unit


Declara o nome da unit.

2.3.2 Seção Uses


Contém  as units acessadas por este arquivo. 

2.3.3 Seção  Interface


Nesta seção estão as declarações de constantes, tipos de variáveis, funções e procedures  gerais da Unit/Form. As declarações desta seção são visíveis por  qualquer Unit. Esta seção é formada pelo seguinte código:

INTERFACE - Palavra que inicia a seção;

USES - Cláusula que inicia uma lista de outras unidades compiladas (units) em que se basea:

SysUtils = utilitários do sistema (strings, data/hora, gerar arquivos)

WinProcs = acesso a GDI, USER e KERNEL do Windows

Wintypes= tipos de dados e valores constantes

Messages=constantes com os números das mensagens do Windows e tipos de dados das Mensagens

Classes=elementos de baixo nível do sistema de componentes

Graphics=elementos gráficos

Controls=elementos de nível médio do sistema de componentes

Forms=componentes de forma e componentes invisíveis de aplicativos

Dialogs=componentes de diálogo comuns

2.3.4 Seção Type


Declara os tipos definidos  pelo usuário. Subseções: Private, declarações privativas da Unit. Public declarações publicas da Unit.

2.3.5 Seção Var


Declara as variáveis privadas utilizadas.

2.3.6 Seção Implementation


Contém os corpos  das funções e procedures declaradas nas seções Interface e Type. Nesta seção também estão definidos todos os procedimentos dos componentes que estão incluídos no Form. As declarações desta seção são visíveis apenas por ela mesma. Esta seção é formada pelo seguinte código:

{$R*.DFM} - Diretiva compiladora que inclui toda a interface, propriedades da forma e     componentes do arquivo *.DFM

{$S+} - Diretiva compiladora que ativa verificação de pilha.

2.3.7 Seção uses adicional


Serve para declarar Units que ativam esta.

2.3.8 Inicialization

 
Nesta seção, que é opcional, pode ser definido um código para proceder as tarefas de inicialização da Unit quando o programa começa. Ela consiste na palavra reservada inicialization seguida por uma ou mais declarações para serem executadas em ordem. 

2.3.9 Exemplo

Abaixo veja como fica a unit quando você abre um projeto novo: 

unit Unit1;

interface

uses

  SysUtils, WinTypes, WinProcs, Messages, Classes, Graphics, Controls, Forms, Dialogs;

type

  TForm1 = class(TForm)

  private

    { Private declarations }

  public

    { Public declarations }

  end;

var

  Form1: TForm1;

implementation

{$R *.DFM}

{Uses Adicional}

{Initialization}

end.
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