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	1. Como funciona a tecnologia ADSL? 

 Depois de algum tempo vendo varias perguntas postadas no fórum do network designers sobre conexões Speedy, como funciona, como compartilhar, porque é precisso provedor, etc. resolvi escrever este artigo. 

 A conexão Speedy é baseada na tecnologia ADSL (Linha Digital Assimétrica para Assinantes), e não se refere a linha telefônica, mas sim aos modems usados, esta tecnologia aproveita toda a rede telefônica instalada para transmitir e receber sinais digitais em alta velocidade (Por isso ela é barata em comparação a conexões ATM, Frame-Relay, etc). 

 O sistema consiste em dividir a linha telefônica em 3 canais virtuais (1 canal para Voz, 1 canal de alta velocidade para Download e 1 canal duplex de velocidade média para Upload ) as velocidades de Download podem ir de 256K até 6.1 Mbps e de upload de 16k até 640K, por isso ela é assimétrica ( velocidade maior para download e velocidade menor para upload ) 

American National Standard Institute (ANSI) trabalhando no grupo T1E1.4 aprovou recentemente um padrão ADSL com taxas até 6.1Mbps (ANSI Padrão T1.413) e  o European Technical Standard Institute ( ETSI ) contribuiu com um anexo a T1.413 para atender as exigências européias 

 O padrão ANSI utiliza 256 canais de freqüência para "downstream" e 32 canais para "upstream", todos os canais tem uma banda de 4,3125 Khz e uma diferença de dois canais consecutivos de 4,3125 Khz e o canal de voz fica nos primeiros 4Khz. 
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 A comunicação é feita da seguinte forma: 

 Os dados do seu computador são enviados para o modem, que converte os sinais digitais em analógicos e envia para Central telefônica através da sua linha telefônica. 

O sinal depois de enviado para a central telefônica é novamente separado e os dados vão para um equipamento DSLAN (DSLAM – Digital Subscriber Line Access Multiplexer ), o DSLAN limita a velocidade do usuário e uni varias linhas ADSL e envia para uma linha ATM de alta velocidade que esta conectada a internet.[image: image3.jpg]


 

Alguns modems alem de converter os sinais para o ADSL também fazem funções de bridge, router, nat, firewall, servidor DHCP etc. 

Resumindo, isso significa que você tem uma conexão física permanente 24/7 em sua casa ou escritório. 

2. O que é PPPoE? 

  Bem, muitas pessoas se perguntam porque é necessário provedor para se conectar com a Speedy Home, ou o que é PPPoE? 

A tecnologia ADSL é um meio físico de conexão, ela define como os sinais elétricos serão enviados e recebidos, sendo assim, então é necessário um protocolo para encapsular seus dados do seu computador até a Central telefônica. 

 Este protocolo fica na camada de enlace do Modelo OSI ( entre a camada física "ADSL" e a camada de rede "IP". 

 Mas porque PPPoE? 

 Porque o protocolo PPPoE ( Point-to-Point over Ethernet  RFC 2516) trabalha sobre Ethernet que é a placa de rede que você usa para ligar seu computador ao modem e ofereçe autenticação para conexão (CHAP ou PAP), resolve problemas de limitações de IPs usando DHCP, solucionana também o problema de broadcasts e fornecendo assim apenas o meio físico de acesso a internet ( Exigido por lei ). 

 Muitas pessoas perguntam, porque antigamente, as instalações Speedy não precisavam de provedor? 

 Bem, pode parecer estranho, mas depois das privatizações o Brasil hoje é um dos paises com a mais avançada tecnologia de telecomunicações. 

 Em 2001 eu morei 6 meses no Japão e lá não existia ainda a tecnologia ADSL disponível, apenas as conexões ISDN que eram tarifadas e limitadas a 128K. 

 Isso é muito bom para nós, pois temos um mercado muito grande e isso faz com que as empresas de telecomunicações invistam pesado em novas tecnologias, mas também existe o lado contra. 

 Quando a telefônica começou a implantar as conexões Speedy, a Tecnologia ADSL ainda era nova e o PPPoE era algo desconhecido ( o PPPoE RFC2516 foi homologado em 1999  ), isso pode ter sido o motivo das primeiras instalações não utilizarem o protocolo. 

 Mas a tecnologia amadureceu e as empresas de todo o mundo adotaram o protocolo PPPoE como um padrão nas conexões xDSL, Cable, Wireless, etc. 

 Para seu computador se conectar via PPPoE é necessário instalar o protocolo, que para o Windows 95/98/NT/2000 pode ser o : 

BroadJump "Access Manager" ( http://www.broadjump.com/) 

(Vem no CD de Instalação da Telefônica) 

WinPoet (http://www.ivasion.com/winpoet/winpoet.htm ) 

RASPPPoE (http://user.cs.tu-berlin.de/~normanb/ ) 

 Ou para linux 

 Roaring Penguin ( http://www.roaringpenguin.com/pppoe/ ) 

 Devido a necessidade de encapsulamento do PPPoE de acrescentar 8 bytes ao header , o mesmo gera um overhead, fazendo assim, a conexão perder um pouco o desempenho ( que alguns dizem que é quase imperceptivel e outros dizem que é de 10 a 20 por cento ) 

 Mas como configurar o computador para otimizar o desempenho? 

 É preciso alterar o tamanho da MTU (Maximum Transfer Unit) que na ethernet é 1500 para 1492 ( 1492 + 8 bytes = 1500 ) e alterar o tamanho do TCP RWIN (TCP Receive Window ) que irei discutir em outro artigo. 

3. Como compartilhar a conexão Speedy (ADSL ) ? 

 Bem, depois de configurado e conectado seu computador pode também compartilhar a sua conexão com a internet com outros computadores ligados a ela. 

 A Microsoft criou uma solução chamada ICS ( Internet Connection Sharing ) ou ( Compartilhamento de Conexão com Internet ) 

 Na verdade este componente que você instala nas versões do Windows 98 SE/2000/ME/XP ou posterior é um conjunto de soluções NAT e DHCP. 

 Podem ser encontrados produtos de terceiros que fazem a função de NAT, mas isso não faz parte deste artigo. 

 Mas o que é NAT, e o que é DHCP? 

 Bem, o NAT ( Network Address Translator ) ou (Tradutor de Endereços de Rede) funciona da seguinte maneira: 

 Bem os endereços IP são divididos em Classes A, B, C 

 Em cada uma das classes existem grupos de IPs que são reservados! 

 Isso mesmo reservados, você pode usa-los mas a internet não. 

IIsso significa que se você quiser criar uma pequena rede em sua casa você deve usar este grupos de endereços IPs para que estes IPs, não existam em nenhum outro lugar. 

 É ai que entra o NAT, se uma maquina da sua rede local quiser conversar com a internet ele vai precisar de um endereço IP da internet, mas como você usa um IP local (reservado), então a maquina que esta conectada pela Speedy (ADSL ) e possui um endereço IP válido, ele vai pegar o endereço da estação, mudar para o endereço dele e depois enviar como se fosse ele que estivesse enviando. 

 Isso é uma forma de dar mais segurança a sua rede local, pois as pessoas na internet vão ver apenas a maquina com o NAT, e também fica impossível haver uma conexão da internet para alguma maquina da rede local. 

 Isso aumenta a segurança da sua rede local e também resolve outro problema de falta de endereços IPs, considerando que você vai usar apenas um endereço IP para varias maquinas se conectarem a internet. 

 Segue abaixo os grupos de endereços reservados: 

 Classe A: 

 10.0.0.0 até 10.254.254.254 

 Classe B: 

 172.16.0.0 até 172.31.254.254 

 Classe C: 

  192.168.0.0 até 192.168.254.254 

Qualquer endereço dentro desta faixa, não é propagado pela internet, a não ser que você use algum tipo de tunelamento com VPN. (isso é uma historia para outro artigo, mas você pode assistir uma apresentação da Microsoft sobre NAT e VPN neste link: http://support.microsoft.com/default.aspx?scid=%2Fservicedesks%2Fwebcasts%2Fwc1017 00%2Fwcblurb101700%2Easp ) 
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Não vou entrar em muitos detalhes sobre o NAT por ser um assunto complexo e exige um artigo inteiro sobre ele, mas ele faz além da tradução de endereços a tradução de porta também, e no Windows 2000 Server pode ser configurado filtros de portas onde uma requisição para a porta 80 no computador com NAT faz a tradução e envia a requisição para uma estação: exemplo: 192.168.0.3 

Isso ajuda na segurança também pois você pode utilizar servidores WEB atrás de um NAT com Firewall. 

No linux existe a solução IPCHAINS, que alem de fazer a conversão de endereços também é um firewall, mas o servidor DHCP não faz parte do pacote e tem de ser instalado separadamente. 

 Mas o pacote ICS também fornece um servidor DHCP (Dynamic Host Control Protocol ), isso quer dizer que suas estações não precisam ser configuradas com IPs státicos, gateways e servidores de DNS. 

 Em que isso ajuda? 

 Bem se você mudar o IP ou DNS da maquina com Speedy, não será precisso alterar a configuração em todas as maquinas, pois o servidor DHCP vai enviar as novas configurações quando as maquinas iniciarem. 

 Isso deixa a sua rede local dinâmica, reduzindo o custo de manutenção. 

 Bem, escolher a plataforma Windows ou Linux e os programas é uma coisa que fica a cargo do administrador. 

 Deve ficar bem claro que NAT, DHCP, Firewall, etc. podem ser instalados em qualquer conexão, ADSL, ISDN, Frame-Relay, ATM, Wireless, e também podem ser feitas através de roteadores e outros dispositivos. 

 Este artigo foi escrito com base na tecnologia ADSL, por ser uma solução de baixo custo e amplamente usada atualmente, mas todas as informações contidas aqui podem ser aplicadas em qualquer conexão e qualquer dispositivo. 


