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Caracas, 24 de mayo de 2005
Señorita:

Mirlena J. Malavé R.

C.I.- 10.834.661

Calle Santa Elena N° 41 

Santa Bárbara – Monagas.-

Por medio de la presente, me dirijo a usted, con la finalidad de enviarle información sobre el hardware, el cual es el termino usado para denominar a todos aquellos componentes mecánicos, magnéticos, eléctricos y electrónicos de un sistema informático, es decir, es todo aquello que podemos tocar: CPU, disco duro, placa, disquetes, monitor, etc. Para obtener más información acerca de sus partes, periféricos de entrada, salida entre otros; puede acceder a mi pagina:  http://es.geocities.com/alexandra_ramirezg/INF1/Word.doc donde obtendrá mayor información. Sin más a que hacer referencia.

[image: image3.wmf]Caracas

—

Venezuela

 

M

ódem

 

 

Dispositivo 

que tran

s-

fo

r

ma las 

señ

a

les d

i-

git

a

les del 

o

r

d

e

nador 

en señal tel

e

f

ó

nica y v

i-

c

e

versa, con lo que pe

r-

mite al ordenador tran

s-

mitir y recibir información 

telefónica. Velocidad m

e-

dia: baudios. Tipos: I

n-

te

r

nos y externos.

 

 

 

RAMIREZ ALEXANDRA

 

C.I.: 12.383.107

 

INFORMATICA 1

 

CARACAS

—

VENEZUELA

 

 

HARDWARE

 

 

HARDWARE

 

Ramírez 

Alexandra

 

C.I. 12383.107

 

 

Atentamente,
Alexandra Ramírez G.
Caracas, 24 de mayo de 2005
Señorita:

Raquel Beatriz Rojas Vallée

C.I.- 13.5101.63

1881 Washington Ave. Apt 3G.

Miami Beach, FL. 33139.-

Por medio de la presente, me dirijo a usted, con la finalidad de enviarle información sobre el hardware, el cual es el termino usado para denominar a todos aquellos componentes mecánicos, magnéticos, eléctricos y electrónicos de un sistema informático, es decir, es todo aquello que podemos tocar: CPU, disco duro, placa, disquetes, monitor, etc. Para obtener más información acerca de sus partes, periféricos de entrada, salida entre otros; puede acceder a mi pagina:  http://es.geocities.com/alexandra_ramirezg/INF1/Word.doc donde obtendrá mayor información. Sin más a que hacer referencia.
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Atentamente,
Alexandra Ramírez G.
Caracas, 24 de mayo de 2005
Señorita:

Eliana Beroes

C.I.- 12.783.667

Petare – Edo. Miranda.-

Por medio de la presente, me dirijo a usted, con la finalidad de enviarle información sobre el hardware, el cual es el termino usado para denominar a todos aquellos componentes mecánicos, magnéticos, eléctricos y electrónicos de un sistema informático, es decir, es todo aquello que podemos tocar: CPU, disco duro, placa, disquetes, monitor, etc. Para obtener más información acerca de sus partes, periféricos de entrada, salida entre otros; puede acceder a mi pagina:  http://es.geocities.com/alexandra_ramirezg/INF1/Word.doc donde obtendrá mayor información. Sin más a que hacer referencia.
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Atentamente,
Alexandra Ramírez G.
CONCEPTO

Concepto general usado para denominar a todos aquellos componentes mecánicos, magnéticos, eléctricos y electrónicos de un sistema informático, es decir, es todo aquello que podemos tocar: CPU, disco duro, placa, disquetes, monitor, etc.

  
PARTES

Microprocesador. Memoria RAM, ROM.  Buses, Puertos y Ranuras de Expansión.  Los Periféricos.
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DISPOSITIVOS PERIFERICOS DE ENTRADA

	Teclado
	Es el más utilizado como dispositivo de entrada, tiene tres tipos de teclas: Alfanuméricas (Las de una máquina de escribir), de Funciones y de Calculadora o numérico.

	Ratón (Mouse)
	Es un dispositivo que al deslizarlo sobre el tapete mueve un apuntador por el monitor, tiene dos o tres botones que envían comandos a la computadora con su pulsación.

	Lápiz Luminoso
	Emite un rayo de luz que al tocar una pantalla especial dibuja en ella puntos luminosos.

	Scanner (Digitalizador)
	Es como una fotocopiadora, convierte un dibujo o fotografía a código binario de forma que puede ser procesado por la computadora.

	Jostick
	Es una palanca con la que se mueve un apuntador en la pantalla (muy usado en los juegos de video).


Son los equipos por donde vamos a darle ordenes a la computadora, algunos de ellos son:

DISPOSITIVOS PERIFERICOS DE SALIDA

Son los equipos necesarios para que la computadora se comunique con el usuario, donde mostrará los resultados de todas las operaciones efectuadas por él. Estos dispositivos son:

	Monitor
	Es una pantalla donde el usuario puede ver la información gráfica y texto; los hay monocromáticos (un solo color: verde, ámbar, gris.) y policromáticos (muchos colores: desde 16 hasta 1 millón de colores). También los hay en diferentes tipos de resoluciones (cantidades de puntos en pantalla o píxeles).

	Impresora
	Es como una fotocopiadora, convierte un dibujo o fotografía a código binario de forma que puede ser procesado por la computadora.  Este dispositivo permite la impresión de información sobre papel utilizando varias tecnologías, las hay en diferentes precios, velocidad y calidad de impresión.

	Plotter
	Puede ser del tipo de chorro de tinta, y su función es la graficación a color


DISPOSITIVOS PERIFERICOS  ENTRADA/SALIDA

Son la base de cualquier actividad que realicemos con el ordenador y, además, son completamente necesarios si queremos que nuestro trabajo con él sea visto y disfrutado por otras personas.  Su función es la de almacenar o guardar de forma permanente o virtual todo aquello que hagamos con el ordenador, desde los planos de un edificio postmoderno hasta los datos de todos los  libros de nuestra biblioteca personal.

La memoria de lectura-escritura del ordenador puede considerarse un periférico de entrada-salida, aunque la capacidad de almacenamiento de la información se reduzca al tiempo que está encendido éste. Así, en cuanto pulsamos el botón de apagado del ordenador todo lo que tuviésemos almacenado en su interior lo perderemos de forma irremediable, por lo que conviene antes guardar nuestro trabajo en otro soporte diferente.  

Este soporte distinto a la memoria son las conocidas como unidades de disco flexible y unidades de disco duro. Ambos tipos de unidades permiten la escritura de datos y la posterior lectura de los mismos, aunque la capacidad, medida normalmente en Mbytes (1 Mbyte= 1 millón de bytes), difiere entre los distintos modelos. En el caso de las unidades de disco flexible suele ser un valor fijo de 1,44 Mbytes y en las unidades de disco duro varía entre 1 Gbyte y 13 Gytes (1 Gbyte= 1000 millones de bytes.).  Hay otros tipo de unidades de entrada-salida entre las que destacan, principalmente las unidades de Compact Disk gravables y regravables.

	Cinta Magnética
	Consiste básicamente en una tira de plástico cubierta de material magnético de media pulgada de ancho. La información se almacena como pequeños puntos magnetizados dispuestos a lo largo y ancho de la cinta.  Cada punto representa un bit y cada columna equivale a un byte de información.

	Disco Magnético
	Son discos metálicos circulares cubiertos de material magnético. Se pueden disponer varios discos en forma horizontal, uno encima de otro, compartiendo un eje que permite, que los diferentes discos giren de manera sincronizada. Al grupo de discos dispuestos de esta manera se le conoce como volumen o paquete de discos.

	Pista
	Es una delgada área circular sobre la cual se colocan los puntos magnéticos que representan a los bits y a los bytes. Todas pistas de un disco se disponen de forma concéntrica por ambas caras de un disco.

	Sector
	Cada pista se encuentra dividida en un número igual de partes. Cada parte recibe el nombre de sector que presenta las siguientes características: - Esta identificado mediante un número único. - Tiene capacidad para almacenar un número determinado de bytes. Generalmente 512 o 1024 bytes.

	Cilindro
	Todas las pistas identificadas con el mismo número dentro de un volumen forman un cilindro. Cada cilindro se identifica mediante el mismo número que identifican a las pistas que contiene; así tenemos que el cilindro 0 contiene a todas las pistas 0 de cada disco que forman el volumen.

	Disco Óptico
	Este es un medio de almacenamiento introducido recientemente, el cual se apoya en tecnología que emplea el rayo láser de baja potencia, para el manejo de la información.


DISPOSITIVOS PERIFERICOS  DE COMUNICACIONES

Aquí podemos mencionar el Teléfono y el Fax Modem.

	Módem
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	Dispositivo que transforma las señales digitales del ordenador en señal telefónica y viceversa, con lo que permite al ordenador transmitir y recibir informacion telefónica. Velocidad media: baudios. Tipos: Internos y externos.


Conceptualizaciones

1. Procedimiento para imprimir un texto:  Lo podemos realizar de tres maneras; la primera abrimos el comando archivo, buscamos la opción de imprimir, si deseamos, podemos buscar las configuraciones de imprimir para hacer los cambios que deseemos en los márgenes, hoja, color, numero de copias o de paginas, entre otros  y le damos a la opción imprimir; la segunda es mediante el botón que encontramos en nuestra barra de herramientas, la cual trae una impresora, si no la conseguimos le podemos dar al botón de vista previa y la otra opción e smediante el teclado, presionando las teclas Control y la tecla P (ctrl+P) al mismo tiempo.

2. Pasos para corregir la ortografía de los textos:  De manera predeterminada, Microsoft Word corrige automáticamente el texto mientras escribe, utilizando un subrayado ondulado de color, para indicar los posibles errores. También podemos hacerlo a través de la barra de herramientas, opción herramientas, corrección ortografía y gramática (f7) y Word corregirá automáticamente los posibles errores del documento  o, en su defecto, el intervalo de texto resaltado con el Mouse.

3. Procedimiento para Guardar documento como página Web:  En el menú archivo, buscar donde dice en guardar como y seleccionar en el tipo de archivo página Web, seleccionar el nombre del archivo y a continuación guardar.

4. Pasos para proteger un documento:  En el menú herramientas, darle clic proteger documento, a continuación especifique las opciones de protección: permitir cambios, comentarios o sólo lectura, así como también protección de virus.  Otra manera de protegerlo es en la opción guardar como, allí chiquera donde dice herramientas, buscar opciones generales y allí aparecen las opciones de seguridad. 

INFOGRAFÍA

· http://html.rincondelvago.com/componentes-de-hardware.html

· http://atc.ugr.es/~jbernier/asignaturas/funpro/apuntes/TEMA1.pdf

· http://www.marketingdirecto.com/glosario/datos_termino.php?termino=Hardware

· http://www.mflor.mx/materias/comp/cursohar/hardwar1.htm

· http://teclasorg.coolfreepage.com/art_soporte1.htm
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