IMMAGINI VIRTUALI MULTIPLE

Abbiamo posto 2 specchi a varie angolazioni.

Nel primo caso abbiamo messo i due specchi ad un’angolazione di 90° (100 cc,      π/2 rad);

nel secondo caso ad un’angolazione di 60° (66,7 cc, π/3 rad);

nel terzo caso ad un’angolazione di 45° (50 cc, π/4 rad);

nel quarto caso ad un’angolazione di 40° (44,4 cc, π/4,5 rad);

nel quinto caso ad un’angolazione di 30° (33,3 cc, π/6 rad);

nel sesto caso ad un’angolazione di 20° (22,2 cc, π/9 rad).

Nella prima variante abbiamo potuto vedere 3 figure (lettera “R”) riflesse negli specchi: 1 dritta e 2 simmetriche rispetto ad un piano verticale perpendicolare agli specchi e non intersecante la R ma vicino ad essa (rovesce);

nella seconda variante abbiamo potuto vedere 5 figure riflesse: 2 dritte e 3 rovesce;

nella terza variante abbiamo potuto vedere 7 figure: 3 dritte e 4 rovesce;

nella quarta variante abbiamo potuto vedere 11 figure: 5 dritte e 6 rovesce;

nella quinta variante abbiamo potuto vedere 17 figure: 8 dritte e 9 rovesce.
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N.FIGURE ROVESCE

90°
100 cc
π/2 rad
3
1
2

60°
66,7 cc
π/3 rad
5
2
3

45°
50 cc
π/4 rad
7
3
4

40°
44,4 cc
π/4,5 rad
8
4
4

30°
33,3 cc
π/6 rad
11
5
6

20°
22,2 cc
π/9 rad
17
8
9

Quindi osserviamo che il numero delle immagini riflesse è pari a                                 [ 360 / φ ( in gradi sessagesimali) ] –1; dove φ è l’angolo formato tra i due specchi e l’immagine è posta sulla sua bisettrice.

