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	Ementa

	Visão geral; estruturas em algoritmos e em linguagem de programação; vetores; algoritmos de busca e ordenação; listas, pilhas e filas.


	Justificativa da Disciplina

	A disciplina visa familiarizar o aluno do curso de Tecnologia em Redes de Computadores com conceitos de programação, desde a interpretação de algoritmos até a criação de softwares para solução de problemas relacionados a redes de computadores.


	Objetivos
	Geral

	Capacitar o aluno a desenvolver algoritmos e programas utilizando a linguagem C++, por meio da apresentação de conceitos teóricos e da utilização dos recursos disponíveis no laboratório.


	Objetivos
	Específico

	1. Apresentar os conceitos básicos da linguagem de programação C++;

2. Discutir as estruturas condicionais e de repetição suportadas pela linguagem;

3. Demonstrar o uso de vetores e algoritmos de busca e ordenação; 

4. Introduzir estruturas de dados utilizadas em redes de computadores como listas, pilhas e filas.


	Conteúdo programático

	1. 
Fundamentos de C++•


Histórico e evolução da linguagem•


Sintaxe da linguagem C++

2.
Tipos de dados e operadores


Tipos de dados do C++


Operadores aritméticos e lógicos

3.
Instruções de controle de programas


Estruturas condicionais


Estruturas de repetição

4.
Vetores


Algoritmos de busca em vetores


Algoritmos de ordenação de vetores

5.
Estruturas de dados


Listas


Pilhas

     Filas
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	Metodologia e Estratégia de Ensino

	1. Aulas teóricas expositivas com utilização de recursos multimídia, como Data Show;

2. Aulas práticas em laboratório para a construção de soluções a problemas propostos utilizando o conhecimento adquirido em aulas teóricas anteriores;

3. Entrega de exercícios e trabalhos individuais feitos pelos discentes;


	Avaliação

	A nota de cada bimestre será composta pela notas das provas escritas (P1 e P2), dos exercícios e trabalhos individuais (T1 e T2), sendo contabilizada para o primeiro bimestre (B1) e para o segundo bimestre (B2) da seguinte forma:

   B1 = P1 (7,0) + T1 (3,0)

   B2 = P2 (7,0) + T2 (3,0)

A nota do aluno (N) será a média aritmética das notas bimestrais:

    N = ( B1 + B2 ) / 2

Caso N seja superior ou igual a 7,0, o aluno obtém a sua aprovação.

Caso contrário (N < 7,0), a nota final no aluno (NF) será a média aritmética da nota (N) com o exame final (EF):

    NF = ( N + EF ) / 2

O aluno estará aprovado com NF superior ou igual a 5,0 e estará reprovado caso contrário (NF < 5,0).


	Programação de Atividades

	Nº
	Data
	Atividades

	1. 
	
	Apresentação da disciplina: os critérios e as atividades previstos.  Breve explanação a cerca de algoritmos e linguagens de programação.

Historico e evolução do C++. Tipos de dados e operadores. Pequena introdução à sintaxe da linguagem.

	2. 
	
	Operadores aritméticos e suas aplicações.

Aula em laboratório: familiarização com o compilador C++, sintaxe e operadores.

	3. 
	
	Utilização de funções e exemplos de programas.

Aula em laboratório: exemplos.

	4. 
	
	Estruturas condicionais: sintaxe e exemplos.

Aula em laboratório: estruturas condicionais.

	5. 
	
	Estruturas de repetição: sintaxe e exemplos.

Aula em laboratório: estruturas de repetição.

	6. 
	
	Estruturas de repetição: exemplos e solução de problemas.

Aula em laboratório: estruturas de repetição.

	7. 
	
	Solução de exercícios e alguns algoritmos.

Aula em laboratório: exercícios.

	8. 
	
	Revisão e Prova A1

	9. 
	
	Vetores.

	10. 
	
	Utilização de vetores.

Aula em laboratório: exercícios.

	11. 
	
	Algoritmos de busca em vetores.

Aula em laboratório: exercícios.

	12. 
	
	Algoritmos de ordenação em vetores.

Aula em laboratório: exercícos.

	13. 
	
	Aplicação com vetores.

	14. 
	
	Listas encadeadas.

Aula em laboratório: exercício.

	15. 
	
	Pilhas e filas.

Aula em laboratório: exercício.

	16. 
	
	Aplicações de listas, pilhas e filas.

	17. 
	
	Revisão e Prova A2

	18. 
	
	Revisão Geral

	19. 
	
	Prova A3
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