Bitácora de Faith Silverfire, aka Ishtar Icequeen
Consigo contrato con la compañía
· Una casa (departamento)

· Sueldo

· Equipo requisado

· Cheque por 1000 GPs para cambiar en la tienda

· Guardarropa

Primera Misión

Recuperar

· Piedra de Hielo

Islas Galos

· Piedra de Energía (2)

Minas duergar de Naskel

· Piedra Plateada

Templo de Iltar Adun, bosque de las abejas

· Piedra Púrpura


Minas Enanas, Montanas Amatista

· Piedra de Fuego

*En poder de la Compañía*

Hubo que conseguir para la casa:

· Mayordomo

· Sirvienta

· Secretaria

· Chofer

· Carruaje

Mapa del departamento

Bitácora # 1: Contrato
Mi amo, Bécquer, me trajo a una ciudad extraña, xxxx, la cual además de estar bien protegida dicen que pertenece a la Compañía, una organización relativamente nueva que ha logrado unir los recursos de varias naciones cabía un fin común, cualquiera que este sea. Después de conocer algo de la ciudad y esperar pacientemente a mi amo, este apareció enojado y mientras me quitaba el collar que me unía a él, gritando me dijo que tenia que entrar al edificio y obedecer a la gente de ahí.
Cuando entre al establecimiento extrañada por la actitud del amo Bécquer, me recibió una elfa de piel de ébano y cabello color de nieve. Se presento como Natasha y aparentemente era de la misma raza que Sensei Iriwl Thriskel, mi maestra en la espada y el robo… en otra vida. Ella me guió hasta mi habitación y puso a un Caballero Orco (no sabia que ambas palabras podían ir juntas) a mi servicio, por lo que pude conseguir unas mudas decentes en una tienda cercana. Se sintió extraño no tener que combinarlas con el collar que mi amo insistía en que usara a todo momento, pero ahora se lo había llevado consigo.

Después de comer algo y dormir, temprano por la mañana me pidieron que me presentara ante mis nuevos amos. Baje con el vestido plateado. Extrañamente no había clientes abajo, si no que las mesas estaban acomodadas en dirección al centro y en cada una de ellas había alguien que esperaba, aparentemente esperaban noticias de sus nuevos amos, pues todos ellos todos traían ceñido al cuello un collar dorado como el que me había entregado mi amo antes de partir hacia acá, me pregunto si serán humanos realmente. Me dirigí a la única mesa vacía y tome asiento. En cada mesa había un sobre y varios papeles, después de revisarlos descubrí que dentro del sobre había un cheque por mil monedas de oro y que los papeles eran un contrato de servicio.
En cuanto llegue Lady Natasha empezó a hablar sobre la misión que la Compañía estaba encomendándonos y las reglas del juego, nos pidió firmar el contrato de conformidad. Todos los hicimos. El grupo esta compuesto por 5 sujetos y por mi misma: una mujer fea y fornida, tanto que parecía hombre; un caballero alto y de apariencia poderosa y un aura de nobleza; un tipo delgado y calvo con nariz aguileña, muy encorvado; un erudito con un libro casi tan alto y ancho como él, en el cual no dejaba de escribir; y un elfo muy enano que no dejaba de mordisquear la comida sin terminársela.
Firme con un beso, pues nunca he firmado un contrato y es lo que mejor puede representarme. Después nos pidieron  que tipo de equipo requeriríamos para la misión, y empecé a anotar lo que creía me seria útil en base a lo que recordaba que Sensei Thriskel usaría. También nos dijeron que la compañía nos regalaba una casa en esta misma ciudad y que el cheque podíamos gastarlo en la tienda local.

Saliendo de ahí nos dieron un día de descanso, por lo que después de ver mi nueva residencia, un departamento grande y lujoso, pero inseguro por lo que tendría que hacerle algunos cambios; fui a contratar servidumbre para esta y a gastar mi nuevo cheque en la tienda donde encontré varias cosas interesantes.

Bitácora # 2: Camino a las minas de Naskel

A la mañana siguiente tomamos camino hacia las minas en una carroza donde llevaba algo de mi guardarropa nuevo, además en la carroza encontramos cada quien un cofre con nuestro nuevo y valioso equipo. En mi caso un arco y un rapier que despedían frió y parecían estar hechos de cristal, además de una armadura de cuero rojo que cambia de forma y apariencia  a según decida yo, cada uno de estos merece un nombre, pero también me dieron otras cosas útiles que deberé checas. Del grupo inicial solo la mujer-hombre no nos acompañaba
A la mitad del camino el chofer nos informo que debíamos detenernos, pues en estas épocas había migraciones de criaturas abejas y viajaban por aquí y que era muy peligrosas, cuando nos dimos cuenta escuchamos un fuerte zumbido por lo que bajamos del carruaje y vimos acercarse a 3 de las criaturas abeja. Todos nos aprestamos al combate.

Era la primera vez que veía a mis compañeros con su verdadera apariencia: una especie de ángel, un demonio-buitre, un tipo de piel azul y tentáculos en la boca (además de su libro en las manos), un hada fastidiosa y por supuesto la bella y sexy que soy.

Con nuestras nuevas armas de rango rápidamente derribamos a una de las criaturas. Fue entonces cuando una de las criaturas empezó a cantar y al menos para mi todo se volvió oscuridad y caí bajo un profundo sopor, aunque continuaba escuchando a los lejos los sonidos de batalla. De pronto escuche un terrible alarido que hizo que mi cuerpo se convulsionara y mientras sentía que mi cuerpo se rompía un liquido fluía de mis oídos, ojos y boca; no tarde en sentir mucho frió hasta que escuche una voz profunda diciendo palabras de poder y de vida. Sentí una calida sensación y la vida rápidamente regreso a mi cuerpo. Cuando abrí los ojos vi frente a mi al demonio-buitre atendiéndome, y después se dirigió hacia Soiberg, el erudito con cara de pulpo que también se encontraba en el suelo desangrándose. Solo hasta que Soiberg se despertó fue a atender a todos los demás. En cuanto pude le ayude con la varita de curación que me habían dado.
Cuando termine de ayudarle descubrí cerca de nosotros a las 3 criaturas abeja que mis compañeros habían vencido, me acerque y descubrí que al igual que las abejas o avispas a las que se parecían poseían un aguijón venenoso. Provee un poco del veneno y al describirlo de buena calidad lo extraje para poder después sintetizarlo y poder usarlo en casos de necesidad, tiene sus ventajas el hecho que desde mi segundo nacimiento el veneno no me hiciera mella.

En cuanto estuvo seguro de que todo había terminado, el cochero salio de su escondite y nos recomendó que seria mejor que descansáramos ahí mismo y que continuáramos hasta el día siguiente. Todos accedimos que seria lo mas seguro, así que acampamos y descansamos. Empecé a preparar el veneno obtenido de las abejas, pero solo alcanzo para dos botellitas.

A la mañana siguiente cuando nos levantábamos el campamento, llego Natasha en otro carruaje y nos hablo de los peligros venideros por lo que dejo con nosotros a una horrenda y musculosa bruja verde (seguramente la fornida mujer-hombre) y a una vulgar y rubia genio con frutilupies por materia gris, como refuerzos.
Natasha regreso en su carroza a la ciudad, mientras nosotros continuamos nuestro viaje pero a cierta distancia de las minas el cochero se detuvo y nos informo que el no podría continuar, los peligros eran demasiados para él, pero que nos esperaría en ese mismo lugar. Así que después de quejarnos un poco continuamos nuestro viaje a pie.

Bitácora # 3: Minas Duergar de Naskel

No tardamos en ver la entrada de la mina y nos acercamos,  conmigo a la cabeza, cuando vi a uno de los mineros tome mi forma original, la de la vida anterior, para no asustarlo, pero este salio corriendo hasta que Soiberg lo controlo con sus poderes mentales. Y ya entonces pude acercarme a interrogarlo pero el estupido comprendía muy poco, por lo cual frustrada lo mate… pero la sensación fue sorprendente, ya antes había matado por órdenes de Bécquer pero no era lo mismo matarlo por el simple gusto.
Nos adentramos en la mina en el interior, yo al frente, seguida del resto, y encontré más enanos trabajadores y suponiendo que igual que el anterior no sabrían mucho los mate sin demora, sintiendo como crecía la emoción en mi. Cuando termine con ellos vi que estábamos en una especie de barracas, las cuales nos apresuramos a saquear e investigar, en ello descubrimos algunos libros de historia y de contabilidad que nos permitieron aprender más de nuestros enemigos y la función de la mina (la cual era de Mithril y de las piedras de energía que buscábamos).
En el proceso descubrimos una puerta y un corredor al final de la habitación, pero antes de aventurarnos decidimos terminar de leer y comprender a nuestros enemigos. El hada, aparentemente desesperada, desapareció internándose en las minas, pero yo ya había decido revisar la puerta y si se metía en problemas seria cosa del hada y no mía. Del otro lado encontramos un monstruo de piedra, al cual Vuitro y yo destruimos cuando quiso atacarnos. Cuando terminamos escuchamos ruidos de batalla y nos dirigimos al punto, pero el Ángel, que ya había seguido al Hada, se nos había adelantado y estaba combatiendo contra algunos enanos, llegamos al tiempo para llegar y facilitar la pelea. Cuando la pelea termino el suelo se encontraba encharcado con la sangre de los duergars y nuestras bolsas llenas del valioso mithril.
Al final de la batalla, logramos controlar a uno de los enanos con los poderes de Soiberg y lo enviamos al frente para que descubriera cosas por nosotros (la posición del enemigo y la cantidad de ellos), cuando volvió lo usamos como “guía” pero al dar la vuelta en una esquina cayo muerto por una flecha, cubrimos el lugar con oscuridad mágica al no ver donde se hallaban nuestros enemigos y cruzamos hacia otro corredor encargándole al Ángel que se quedara vigilando por si vienen por nosotros.
Llegamos a una encrucijada y tomamos el camino del sudeste, donde encontramos una trampa, retrocedimos un poco y arrojamos el cuerpo de nuestro “guía”, que al caer sobre el hilo hizo salir un cañón de la pared que nos arrojo una mezcla alquimica que alcanzo a algunos de nosotros. Volvimos a avanzar, nuevamente conmigo al frente por lo que me di cuenta que alguien nos esperaba pasando el cañón con un hacha, así que salte el obstáculo para no perder tiempo y sorprenderlo, pero el enano era rápido y bloqueo mi ataque y me asesto una terrible herida en un costado, y cuando Soraya (la bruja con cuerpo de luchador) iba saltando sobre el cañón fue recibida con un hachazo y cayo en shock desangrándose en el suelo. Mientras me recobraba entro el resto de mis compañeros, y mientras Vuitro atendía a Soraya para que no muriera. Y en pocos momentos el agresivo enano yacía muerto en el suelo.
Entonces vimos que el lugar a donde habíamos llegado era una especie de prisión y había en ella 3 prisioneros, aparentemente hombres de la Compañía, el líder de ellos nos pidió que los liberáramos y al hacerlo los enviamos al carruaje con el Ángel y la Genio como escolta.

Después tuvimos que caminar al norte y tras matar a mas trabajadores antes de que pudieran darse cuenta (yo, por supuesto) llegamos hasta una oficina. Toque y abrí la puerta y cuando me iban a atacar les cerré las puertas. Me grite varias cosas con el jefe del otro lado y al cansarme de que ni se rindieran ni se dignaran a salir a morir con dignidad le dije a Vuitro que derribara la puerta, con lo que aplasto con ello a los dos guerreros tras la puerta, a uno de los cuales mate con rapidez. Momentos después entre Vuitro y yo le dimos su merecido al jefe de estos enanos, su sangre había manchado las paredes y su silla y se derramaba por el suelo. Nos dirigimos a interrogar al sobreviviente, pero como el peso conjunto de Vuitro y Soraya empezaba a matar al inútil, Soiberg al ver que no atendían a sus ordenes de que se movieran alzo uno de sus brazos de los cuales brotaron rayos oscuros que al golpear a Vuitro lo arrojo por los aires contra la pared de enfrente. Vuitro indignado y molesto se quedo cayado y guardo su arma, aparentemente seria un estorbo y no una ayuda por un buen rato. Nos dedicamos entonces a revisar la oficina y nos hicimos de oro y mapas del complejo, mientras yo me agandallaba la espada de Mithril del jefe, el mugre hada lo hacia de un libro de magia.
Salimos de la oficina y siguiendo el mapa nos dirigimos hacia el único elevador funcional de la mina, y tras pasar por una trampa similar a la que protegía las celdas y dejáramos en llamas una especie de lavandería llegamos hasta una sala amplia al final de la cual estaba el elevador. Pero al avanzar por en medio de esta nos salieron de interior de varios cubícalos secretos un grupo de guerreros duergar. Los miserables nos sorprendieron, pero después de una cruenta y violenta batalla logramos derrotarlos, a pesar de la incapacidad de Vuitro para ayudarnos. El último duergar sobreviviente quiso huir tras hacerme una profunda herida en un costado, por lo que metiéndole el pie lo derribe y para que no se pudiera levantar le puse un pie en la espalda y le corte los pulgares de ambas manos. Ya preparado el enano, empecé a cortarle lentamente los dedos de la mano, cuyas heridas se cristalizaban poco después del corte gracias al poder de mi arma, cuando termine con las manos continué con los pies, y al acabárseme los dedos empecé a cortar en pequeños trozos su brazo derecho. El enano no se dignaba a gritar ni a revelar nada, pero el saberlo bajo un terrible dolor me causo un enorme placer, como pocas veces había sentido. Me disponía a continuar con mi “entretenimiento”, cuando la mugre Hada mato al enano con una flecha y oso amenazarme contra repetir una acción similar, con una helada furia le devolví la amenaza ofreciéndole partirlo en dos la próxima vez que me interrumpiera. A partir de ese momento empezaría a estudiar al miserable para matarlo en caso de volverse necesario.
Después de la batalla el Ángel regresara a nosotros, informándonos que las personas de la Compañía que liberamos tomaron la carroza y regresaron a la ciudad base con Jenny como escolta (al fin haría algo útil!). De ahí tomamos el elevador que nos llevaría al nivel inferior del complejo y bajamos lentamente. Al llegar abajo, volví a ir al frente y encontré más trabajadores con la misma cara de idiota que los demás, así que los mate rápidamente esquivando una trampa de cañón sin darme cuenta., como las 2 que encontramos arriba. Cuando descubrimos que la trampa y una gemela suya daba al interior del túnel, Soiberg y yo nos escondimos en un el túnel que dirigía a la ultima sala, mientras el resto se cubría cerca del elevador por el que habíamos bajado. Entonces me dispuse a activar la trampa con el cuerpo de un duergar sin darme cuenta de que había una similar en el túnel en el que estábamos, en cuanto el enano golpeo el hilo y lo corto tanto el túnel largo frente a mi, como en el que estaba ardieron en llamas. Afortunadamente mi nueva naturaleza me permitió absorber y esquivar gran parte del daño, y lo que quedaba lo pude ocultar antes de permitirle el gusto al miserable Ángel, el cual llevaba rato insultándome y denigrándome, de ver mis heridas. Soiberg por el contrario al estar estudiando la puerta al final del túnel, el cañón salio atrás de él, por lo que pudo evitar todo el daño.

Entramos en la “ultima” sala de la mina, donde nos encontramos al Jefe Principal de los Duergars locales y a dos de sus guaruras. Intercambiamos formalidades, con lo que descubrimos su nombre y rango: Nor, clérigo duergar de Erythul… o era Nerull?, quien sabe (si recuerdo bien mis clases de religión… los dos son malas personas) era un dios oscuro y maligno… casi sentí la tentación de invocar el beneplácito y la bendición de Pelor para destruir a los sirvientes de sus enemigos… pero no me atreví a ese ultimo sacrilegio contra el dios que había venerado en mi primer nacimiento. Pero lo que si, prometí que una vez que lo matara me quedaría con su símbolo religioso como trofeo y como nadie actuaba le dispare una flecha, pero una pared de viento que lo protegía esquivo mi ataque. Nos preparamos para atacar entonces, y Nor hizo un hechizo y la luz se volvió oscuridad y me decidí a hacer lo mismo cuando escuche muchos pasos acercándose. En un instante ambas oscuridades desaparecieron y nos hayamos frente a un grupo de guerreros duergar agigantados y con ballesta en mano, las cuales no tardaron en disparar sobre nosotros, afortunadamente la mayoría fallaron y nos causaron pocas heridas. Un instante después se arrojaron sobre nosotros y los recibimos como se merecían, tardamos largos minutos pero finalmente logramos rechazarlos y matarlos, después de eso continuamos sobre su jefe y los guaruras de este, y cuando teníamos los cadáveres a nuestras espaldas, el clérigo convirtió a algunos de ellos en no muertos, por lo que peleamos en dos flancos. Aun así el clérigo y sus aliados no duraron mucho tiempo más.

Tome del cuello del clérigo el símbolo sagrado de Nor y lo guarde con mis pertenencias. Después usamos el mapa para encontrar la entrada a la bóveda y una vez que descubrimos que necesitábamos el anillo de Nor entramos y descubrimos muchas barras de Mithril, oro y 12 piedras de energía. Saqueamos la bodega y de regreso continuamos saqueando todas las armas de Mithril que habíamos dejado atrás, además en el mapa vi la posible existencia de un cuarto secreto, así que mientras otros revisaban otras zonas, yo decidí buscarlo. Minutos después con la ayuda de Vuitro encontré el lugar y en su interior una criatura extraña que nos quiso atacar, pero al descubrir que tenia un collar raro en el cuello, salte sobre él y se lo quite. Un momento después liberada la criatura corrió por los pasillos. En el interior del nuevo cuarto secreto encontramos mucho mas oro, barras y armas de Mithril.
Nos apresurábamos a tomar todo lo que pudiéramos, por precaución y miedo a que llegara un duergar que apodaban Toro Negro, que ha ocasionado muchos problemas a la Compañía y quien descubrimos algunas horas atrás en la oficina del Administrador que no tardaría en llegar, pero mientras saqueábamos la bodega quien llego no fue Toro Negro, sino un equipo especial de la Compañía de agentes de infiltración, venían a tomar posesión de las minas y Mithril, pero nos permitieron llevarnos algunas cosas: flechas, dagas, un par de armas, etc. (yo fui la que me lleve más, algunas dagas, flechas y la espada del administrador, y el símbolo de Nor).
Antes de irnos nos informaron de que lograron hacer que el ejército de Toro Negro cambiara de rumbo y se retirara al percatarse de las fuerzas de la Compañía acampadas fuera de las minas.
El comandante de los soldados de la Compañía, nos informo que para continuar nuestra misión debíamos dirigirnos al Norte, al bosque de las avispas y en su interior al Templo de Iltar Adun donde estaba la siguiente piedra. Y así continuamos nuestro viaje.

Por cierto tuvimos que partir a pie pues los prisioneros que rescatamos nos dejaron sin vehículos y no nos dieron otro modo de vehículo.

Notas de las Minas de Naskel

Minas de Mithril y de Piedras de energía
Las minas son de los Duergar

Las minas están dirigidas por Nor, clérigo Duergar de Erythul
Conseguimos en las minas

· Libros de cuentas

· Mapas de la parte superior e inferior de la mina

· Armas de Mithril

· Piedras de energía
En ellas pudimos rescatar a un oficial de la Compañía y a sus hombres, los cuales habían sido torturados, los enviamos de regreso a la ciudad de la Compañía.

En las minas de Naskel pude matar:

· Trabajadores Duergar

**********
(10)

· Guerreros Duergar

*****

(5)

· Criatura de Piedra

*

(1)

· Bárbaro Duergar

**

(2)

· Imp Summoneado

*

(1)

Encontramos la cámara del tesoro de Nor, se abría con un anillo en su dedo, el cual se desprendía de la pared hasta que se cerraba.

*Mapas de las minas de Naskel*

Bitácora # 4: Bosque de las avispas
Después de abandonar las minas tardamos algunas horas para llegar al bosque e internarnos en él. Durante el viaje el mugre Ángel seguía insultándome a cada paso.

Al introducirnos en él por sorpresa escuchamos algunas avispas por lo que sacamos nuestras armas y nos ocultamos, eran 3 y las dejamos pasar no queriendo arriesgarnos. Pronto se fueron.

Tiempo después mientras continuábamos por el senderos, nos sorprendió una planta carnívora y antes de que pudiéramos reaccionar la cosa esa se había tragado la mitad de mi cuerpo, y podía sentirme rodeada de baba y mucosa de la planta, aun en el interior pude sentir la indecisión de “mis aliados” a atacar a la planta, aunque al final pude sentir los ataques que hacían hacia la planta, y cuando la sentí débil use mi espada para terminar con la mugrosa y escapar, toda llena de hedionda baba.

Después de eso no tardamos en llegar al templo.

Bitácora # 5: Templo de Iltar Adun

Rodeamos el lugar mientras que el Ángel se acercaba. Al parecer nos esperaban y dijeron que nos acercáramos, yo trate de llegar por un costado pero algo me lo impidió por lo que regrese por el frente.
El Ángel continúo insultándome y cuando quise llegar tranquila a pesar de que el alto sacerdote había calmado al Ángel, uno de los paladines me llamo hipócrita.
Estaba cansada de soportar insultos del Ángel Kemu, del Hada Tamil y ahora de un miserable paladín, y la indiferencia del resto de mis compañeros, aparentemente solo Soiberg parecía comprender mis propósitos. Fastidiada y molesta decidí acercarme sin decir nada, no valía la pena.

Cuando llegamos el sacerdote de Tyr nos recibió y nos hablo de que requeríamos pasar una prueba para poder ser merecedores de ella. Después de aceptar nos permitieron bajar al laberinto inferior.

Bitácora # 6: Laberinto

El lugar estaba hecho en su totalidad de piedra y solo se podía entrar de forma mágica, no lo recorrimos por mucho tiempo solo tuvimos que tomar siempre a la derecha y cuando encontrábamos camino cerrado regresábamos, hasta donde habíamos dejado la ultima encrucijada.
En el nos enfrentamos a varios golems metálicos con forma de minotauro y en el centro a un minotauro enorme con 2 golems mas pequeño a su lado. Era un verdadero monstruo  pero al final lo vencimos.

Durante el trayecto me harte de los insultos de Kemu y dolida por el constante recuerdo de que ya no soy quien era antes de mi segundo nacimiento y que el amo Bécquer me tomara bajo su “custodia”. Deprimida deje la cabeza del grupo y me fui a la parte posterior para dejarles a ellos las decisiones y los combates, y solo decidí ayudar cuando no había más opción al respecto y solo lo hacia para curar a los menos despreciables de mis aliados.
Al final con lo que había sido mi plan inicial de movimiento en el laberinto logramos salir de este y el clérigo de Tyr nos dio la Piedra Plateada, la cual guarde. Cuando íbamos a continuar nuestro camino nos dijeron que había una posada cerca que servia a la Compañía, que debíamos ir ahí.
Bitácora # 7: Posada

Después de recuperar la piedra plateada, salimos del bosque de las abejas sin contratiempos y poco tiempo después llegamos a la posada de la que nos había hablado el clérigo de Tyr.

Cuando llegamos ahí nos recibieron calidamente, nos hospedaron ahí a todos, menos al Hada que se quedo en el árbol y el Ángel que se quedo en el techo.

Poco después encontré que la mesera del lugar era una dulce chica de la capital que venia a ayudarle a su abuelo en las vacaciones, después de adelantarme  al lujurioso Ángel nos hicimos amigas. Me mostró un nacimiento de agua calida y cristalinas, y nos bañamos en el aquel paradisíaco lugar, era la gloria y finalmente mi depresión parecía estar cediendo. La niña era hermosa y aunque deseaba seducirla como me había enseñado el amo Bécquer, pero creí que no era ni el momento adecuado, por lo que decidí dejarlo para después, de todos modos sabia donde buscarla. Seria delicioso hacerla mía en el futuro.
Volvimos a la posada y después de cenar algo dormi, al día siguiente partiríamos temprano, ahora hacia el este para cruzar por un desierto y una zona muy peligrosa.
Notas del Bosque de las Avispas
· Parece que en estas épocas el bosque esta lleno de estas criaturas avispas, pero su sonido es distintivo y podemos ocultarnos de ellos.

· En medio del bosque hay un Templo, al cual nos dirigimos.

Notas del Templo de Iltar Adun
· Templos de deidades de la luz, posiblemente de Tyr.

· El templo es al aire libre y esta rodeado por estatuas de héroes.

· Solo se puede llegar al templo por el camino principal.
· El templo esta custodiado por paladines y dirigido por un alto sacerdote del dios Tyr.

· El templo conduce a un laberinto en el cual, tras salir de el podríamos ganar la piedra plateada.

· La piedra plateada es mágica y divina, además de muy pesada.

Notas del Laberinto bajo el Templo de Iltar Adun
· El laberinto es grande y mágico.
· Esta custodiado por golems dorados y metálicos con forma de minotauros.

· En el centro se encontraban 2 golems y un enorme minotauro.

· Tomamos todos los caminos a la derecha y salimos del lugar tras solo haber revisado la mitad del lugar.

· La entrada y salida se hacen de forma mágica.

Notas sobre la Posada “La última oportunidad”
· Esta atendida por el tabernero, por la nieta de este que ayuda como mesera y recamarera, y por un excelente, noble y agresivo cocinero.

· La nieta, Esmeralda, vive en la capital. Deberé hacerle una visita “personal” una vez que las dos estemos allá.

· Recibe agentes de la Compañía a veces.

*Anexar mapas del bosque, el templo, el laberinto y la Posada*
Bitácora # 7: Cañón de los Dragones Amatista
Después de dejar la posada, viajamos hacia un desierto lleno de cañones y como nos habían indicado nos adentramos en el más grande que encontramos. Entramos en el cañón y lo primero que nos encontramos fue un enorme dragón de amatista volando sobre nosotros, pero gracias a lo estrecho de las paredes el dragón no pudo acercarse a atacarnos. El dolor y el miedo que nos provoco la presencia del dragón y sus acciones fueron terribles, aunque fui una de los pocos que lo resistió.

Cuando el dragón se fue continuamos nuestro camino y de entre las arenas cercanas nos encontramos con un remolino de arena que se convirtió en un terrible demonio de arena. Tratamos de negociar con el nuestro paso seguro y después de un rato accedió a que Soiberg y yo pasáramos, pero le negó el camino al resto. Por lo que Vuitro furioso lo asesino. Yo no tuve ningún problema con ello, pues aunque los demás me tenían muy molesta era el turno de ellos de hacer algo.
Continuamos nuestro camino y nos encontramos con otra criatura igual por lo que permití que lo matara Vuitro nuevamente, después de intercambiar algunas palabras y advertirle de lo que le iba a pasar. No es mi culpa que se negara a escuchar!

Llegamos a un enorme caro donde descubrimos con una ilusión de Vuitro que las criaturas podían bajar hasta el suelo. Cuando el dragón que cabía bajado, se elevo por los aires, extendí mis alas, tome a Soiberg por la cintura y volé tan rápido y bajo como me fue posible, seguida de cerca por el Hada. Mientras yo llegaba al otro lado Soraya, Vuitro y la ilusión de este corrían por sus vidas, y finalmente viendo que todos estábamos pasando y que no había mas opción Kemu decidió correr detrás de nosotros, llegando apenas a tiempo.

Confiamos siguiendo el sendero y mas adelante matamos a otro demonio de arena, que aunque mas grande, no era mas inteligente que sus parientes. Finalmente llegamos a las minas de amatista al aire libre, pertenecientes a un grupo de enanos leales a la Compañía.

Bitácora # 8: Mina de cazadores de dragones

Corrimos para llegar ahí sin peligro y nos recibió el jefe de la mina, le explicamos nuestro destino y misión, por lo que nos informo que acababan de vender las ultimas piedras púrpura, pero que por ser para la Compañía, nos harían el favor de hacer otra, pero que debíamos ayudarles a cazar al dragón de donde la construirían. Como de costumbre y sin mayor opción accedimos.
Nos pidieron las armas que fuéramos a usar para matar al dragón para prepararlas, mientras nos dieron día y medio para descansar y prepararnos, saldríamos a alas 6:00 PM. En ese tiempo pregunte algunas cosas sobre la cacería mientras que Soiberg estudiaba los archivos, y el Hada estudiaba nuevos hechizos. Un rato antes de salir nos explicaron más o menos el procedimiento y nos entregaron nuestras armas, capeadas en cristales y listas para la cacería.

Por la noche viajamos por túneles secretos que nos llevaron a una cueva artificial con una gran ballesta cargada con un arpón, y provista con un mecanismo para jalar al dragón al interior de la cueva. Nos preparamos y distribuimos, una vez listos el jefe de la mina y uno de sus empleados dispararon contra el dragón y este cayó un instante después con ambas alas perforadas y atadas. Tras jalarlo al interior de la mina usando una rampa, el dragón quedo a nuestro alcance. El Ángel, Soiberg y yo corrimos de donde habíamos ayudado a bajarlo, para llegar lo antes posible donde el Vuitro, Soraya, el Hada y otro enano atacaban al dragón.

Yo volé sobre el dragón y d ahí lo ataque, mientras Soiberg caminaba lentamente y el Ángel cuando llego no atacaba. Cuando lo ataque, el dragón uso alguna clase de poder para estamparme contra el techo y después arrojarme frente a él. El Ángel, lujurioso, corrió finalmente a ayudarme, pero le dije que atacara mejor al dragón, y así lo hizo. En cuanto pude volé sobre la criatura para atacarlo y el dragón contraataco con su aliento a un costado golpeando a varios de nuestros aliados y mordiendo profundamente a Kemu, y en ese momento el Ángel lo mato.
Kemu dijo sentirse culpable por lo que Soiberg y yo intentamos molestarlo recordándole su papel en la muerte del dragón, pero desde el principio pidió un colmillo como trofeo. Hipócrita. Llevamos al dragón al taller de los enanos y ahí esperamos un par de días en lo que estaba lista la piedra, y cuando al final de cuentas lo estuvo, del dragón quedaban muy pocas partes y el Jefe de los enanos nos entrego las piedras psíquicas (aparentemente eso son estas piedras púrpura), y las guardo el mugre Hada en su morral sin fondo.

Con lo que quedo del dragón nos dieron 20 amatistas a cada quien y el ángel se agandallo un ojo y dos colmillos, y antes de que se me adelantara me agandalle el otro ojo. Yo si quería mi trofeo. Finalmente con una fortuna en las bolsas y la piedra púrpura que nos habían encargado continuamos nuestro viaje, y nos dirigimos a un pueblo cercano.
Notas de Montañas de Dragones Amatista

· El lugar esta plagado de Dragones de Cristal (Amatista)

· Las paredes del cañón son altas y estrechas, solo un dragón joven entraría a través de ellas.

· El camino esta atascado de demonios de desierto, llamados Sand Devils (ok ok son diablos).

· En el centro hay un boquete muy grande y peligroso, pues caben dragones muy grandes.

· Al final hay unas “minas”, realmente chozas, enanas.

Notas de las “Minas” de Amatista de los Enanos

· Tienen oficinas, comedor, taller y varias barracas.

· Se dedican a cazar dragones Amatista para producir piedras y gemas.

· Para matarlos usan armas preparadas con cristales.

· No había muchos trabajadores porque habían salido horas antes a vender gemas y comprar provisiones.

· Cazan con un procedimiento especial, lanzando un arpón con una ballesta, el cual es dirigido con magia para atravesar y amarrar las 2 alas del dragón, después de eso se le derriba al suelo y se le arrastra al interior de una caverna, donde se le mata con armas de corte y ensarte para no dañar las gemas.

· Nos toco cazar un dragón adulto joven.

· En el taller tomamos partes de él y formamos una piedra psíquica de amatista con ellas, además con las partes que sobraron nos dieron una fortuna en amatistas, además me quede con un ojo del dragón.

· Hay un pueblo grande al este (quizás hasta sea una ciudad pequeña).

*Anexar mapas del cañón y de la cueva que usamos para cazar al dragón*

Bitácora # 9: Pueblo Cercano a las minas
Después de abandonar las minas nos dirigimos a un pueblo cercano. Mientras los demás descansaban el Ángel se fue a buscar buenas acciones (hipócrita!) para calmar su conciencia, el Hada fue a buscar tiendas de magia y yo me dirigí al gremio de ladrones para establecer una buena relación. En el gremio me dieron recomendaciones de que lugares visitar y me consiguieron buenos descuentos, pues el pueblo es demasiado caro.
Tiempo después me entere de algunas cosas graciosas. El Ángel lujurioso aparentemente se fue a confesar por la muerte del dragón, solo para después ir a presumir su gran hazaña a una cantina. En el camino de regreso encontró un incendio en el que estaba un niño atrapado. El ignorante queriendo apagarlo, uso un hechizo de viento… con lo que el fuego creció, y no le quedo otra opción que saltar al fuego por el niño, claro no sin antes mojarse de pies a cabeza como protección. Para su fortuna lo encontró en poco tiempo y salio del lugar destrozando una pared, y corrió hasta la madre donde pensaba marcar un touchdown, pero afortunadamente la madre alcanzo a rescatarlo de las manos del salvaje. Algunas chicas parecieron considerarlo alguna especie de héroe y el hipócrita se dedico a conseguir sus direcciones.

Después de visitar al gremio de ladrones fui a visitar la base local de la Compañía, y ahí nos consiguieron nueva información sobre como continuar nuestra misión y se ofrecieron a ayudarnos. Nos consiguieron un carruaje para el viaje y una canasta de dinero para un tal Capitán Flint, con quien debería encontrarme pronto en la capital.

Al día siguiente nos dirigimos a la gran capital. Estaba muy nerviosa y emocionada… pero al mismo tiempo estaba a punto de entrar en pánico. En la capital esta mi pasado. En ella se encuentra mi maestra y Sensei en el uso de la espada y el canto, Iriwl Thriskel; pero también estaba el Fraile Norberto, quien me educo una vez que deje las calles y la vida de delincuente juvenil que había comenzado; y mi amor imposible, pues desde mi renacer a manos del amo Bécquer fui mancillada y ultrajada de formas que él no podría perdonarme… si alguna vez fui digna de él, perdí todo eso por intervención del amo. Pero me muero por verlo y estar cerca de él, pero se que una vez que lo haga no podré dejar de pensar en él y mi vida e volverá un martirio.
No se que pasara en la capital, pero mientras escribo esto el carruaje nos lleva a nuestro destino y a mi pasado.

Bitácora # 10: La gran Capital

Con ayuda de la carroza llegamos rápidamente a la capital, estaba muy emocionado, pero creo que en general lo pude ocultar. La ciudad con sus impresionantes edificios y construcciones me hacían sentir orgullosa por una raza que ya no era la propia y posiblemente hubiera llorado de no ser por la presencia de los demás. Cuando llegamos cada quien se fue por su lado, mientras que Vuitro, Soraya y yo fuimos a ver que sucedía con el barco. Nos encontramos con el Capitán Flint y tras explicarle nuestro destino, nos comento que era un lugar peligroso y que no mucha gente aceptaría ir, pero accedió a buscarnos una buena tripulación. Me pidió la canasta que seguramente le había enviado la Compañía y se la entregue sin decir nada, pero Soraya no quería entregarla sin regatear (ni siquiera sabia cuanto había dentro). Quedamos de vernos pronto.
El grupo termino de separarse y mientras ellos iban a averiguar donde iban a quedarse y a conocer la ciudad, yo me dedique a localizar a algunos de mis contactos de una vida atrás, dentro del gremio de ladrones. Lo que descubrí es que había un nuevo jefe en la ciudad (una se va 5 años y te cambian todo de lugar) y de que una de sus bases de operaciones era el “Rincón Alegre”, un hotel, bar y casino, el cual tiene habitaciones secretas para el gremio de ladrones. Me dirigí al dicho hotel, donde me instale, y como venia con recomendaciones del gremio y aun de mi vieja maestra Iriwl Thriskel, me consiguieron ropas mas adecuadas a la situación, empezando por un vestido dorado rojizo con la espalda descubierta y un escote en V, un vestido tan hermoso que decidí permitirme usarlo con mi apariencia original, en lugar de la de la rubia que usaba en este tipo de situaciones para cubrirme.

Ya instalada y cambiada me dirigí al casino y antes de entrar vi a Vuitro y a Jenny (quien finalmente nos había alcanzado) en sus disfraces humanos tratando de entrar, pero al no traer ropa adecuada no tuvieron mucho éxito. Vuitro empezaba a ponerse violento, por lo que antes de que se metieran en problemas y los mataran, me acerque y les ayude a conseguir atuendos adecuados. Pero mientras a ellos los ponían elegantes a toda prisa yo me dirigí al casino a jugar y probar suerte, primero con las cartas y después a la ruleta, y a pesar del “poco” dinero que llevaba para gastar, este empezaba a crecer con mis triunfos en cada juego. Mientras estaba jugando observe una puerta resguardada a la cual parecían entrar puros VIP y me acerque a indagar un poco más. Descubrí que para acceder a un lugar tan reservado había que pagar una “inscripción y cuota” por 1,000 GPs. Afortunadamente la dama Timora me había sonreído esta vez y había ganado lo suficiente para entrar y seguir jugando.

Después de pagar mi cuota correspondiente me dieron un collar como insignia y me dejaron pasar, y mientras avanzaba pude ver entre la gente a un agente de la Compañía (su anillo era muy característico) rodeado por guardaespaldas y acompañado de una hermosa dama. Al verme me dirigió un saludo y yo le sonreí. Me dedique a buscar a alguien que me pudiera acercar a las políticas del lugar, por lo que me acerque a un atractivo joven que jugaba a la ruleta. Mientras jugábamos yo le coqueteaba tratando de averiguar lo más posible, por lo que el empezó a insinuárseme, ofreciéndome lo que yo quisiera… era triste ver como mis simples deseos jamás podrían ser cumplidos, pues ya estaba fuera de mi alcance, y le dije que lo que yo deseaba en la vida nadie podría dármelo. Mientras estaba con el joven político pude escuchar entre la gente al agente de la Compañía, un tal Frank Ahmed acercarse a un señor Wilson Fisk, que parece tener mucho poder en la ciudad (posiblemente sea la persona de la que me habían hablado), y después de intercambiar algunas palabras entraron a una oficina para platicar en privado.
Continué jugando con el tal Johny Six, quien decía ser un político influyente en la ciudad y trataba de seducirme flagrantemente, aunque nunca menciono su cargo político. Minutos después anunciaron una gran pelea y mientras preparaban la arena Fisk y Ahmed salían de la oficina. Johny y yo nos dirigimos hacia allá, al igual que todo el casino, pues todo el publico estaba invitado, aunque los VIP teníamos mejores lugares.
Nos sentamos en un buen lugar mientras el anunciador presentaba al campeón del casino y del evento, donde se ofrecían 5,000 gps por quien aguantara 1 minuto peleando con el campeón, pero quien lograra vencerlo se llevaría 25,000 GPs. Observe el carácter del campeón y de sus adversarios (entre los cuales estaba Vuitro) y empecé a maquinar un plan para hacerme de dinero fácil. Mientras hacia esto vi a Jenny en las gradas, quien a pesar de vestir como dama con un vestido finísimo en hilos de plata (como que yo lo elegí!) no dejaba de verse un tanto vulgar en sus acciones y ademanes.

La pelea empezó con un tipo enorme y gordo que a pesar de que se veía fuerte, se veía deficiente en técnica y no tardo en ser vencido por el campeón, y como en mi plan le había apostado en contra salí ganando. El siguiente fue un tipo alto y delgado, y como con el gordo aposté contra él al percibir su fuerza, y nuevamente volví a ganar. Mientras derribaban al pobre sujeto, Jenny se bajaba el escote del vestido y el daba el flacazo a todos los espectadores combatientes. Casi tenia ganas de que la sacaran, pero ahora la vulgar genio tenia publico y se quedaría ahí a pesar de algunas protestas. El tercer peleador parecía ser un arte marcialista por sus movimientos y estuvo a punto de llevarse el primer premio con lo que me puso nerviosa por mi apuesta en su contra… era mucho dinero… pero al final termino sucumbiendo ante el campeón, por lo que recupere mi dinero.
Ahora con una cantidad fuerte de dinero decidí apostarle un 75% de mis ganancias a Vuitro, quien seria el siguiente contrincante. Mentalmente me comunique con él exhortándolo a que ganara, y en el palco de forma normal le eché porras para que ganara, aunque a pesar de la distancia la vulgar de Jenny gritaba mucho mas fuerte, aunque no dejaba de convenirme que ella le fuera. Telepáticamente le dije que podía ayudar a Vuitro dándole un flacazo al campeón y me contesto que así lo haría… pero OH graso error, cuando me di cuenta estaba entre Six y yo gritando como loca… aparentemente después de mi mensaje me había localizado y lo había tomado como una invitación a unírsenos.
Finalmente la pelea comenzó y fue muy larga, durante momentos Vuitro me hizo pensar que el campeón realmente podía ganarle y tenia miedo de perder mi dinero (era una bonita suma, y me serviría para hacer algunas inversiones), pero al final de cuentas nuestro compañero logro recuperarse y venció al campeón, y nosotras aliviadas recuperamos nuestras ganancias, y como estaba alegre como no había estado en semanas decidí festejar con Jenny, quien a pesar de su vulgaridad había resultado ser una chica agradable… como muchas otras que conocí en mi vida anterior, además a pesar de que somos de carácter muy distinto se puede platicar y planear con ella… al menos parte del tiempo.

Finalmente cuando nos íbamos del casino me hicieron entrega de mis ganancias netas, las cuales empecé esa noche con 500 GPs y salí del casino con mas de 65,000 en dorado, así que empecé a planear como usar ese dinero… ahorros, inversiones, un par de objetos mágicos, posibles gastos de viaje… o quizás buscaría mi vieja casa y la compraría.

Bitácora # 11: Andares por la Capital

Al día siguiente de la pelea en el casino, me puse a sacar cálculos y cuentas de lo que se podía hacer con mis ganancias, pero antes de tomar una decisión apresurada decidí visitar algunas tiendas y averiguar si no necesitaría nada para el viaje. Fui por tanto a encontrarme con el capitán Flint, quien me informo que me dijo que el dinero había alcanzado justo para comprar un hermoso barco (adjuntare una pintura algún día) y nos quedaban unos 10,000 GPs para provisiones y armamento, por lo que me dirigí junto con el nuevo capitán, quien nos llevaría hasta la Islas Galos, de compras por una serie de almacenes. El capitán Einhart, quien tenía un garfio por mano y una pata de palo, parecían faltarle algunos tornillos y estar obsesionado con alguna criatura que aparentemente le había causado las heridas que tenia, pero a pesar de ello parecía suficientemente recio y conocía realmente su negocio. Además aunque quisiera ponerme seria en la elección de personal, dudo que hubiera alguna otra persona suficientemente capacitada y tan loca como para llevarnos hasta las Islas Galos… las leyendas que se cuentan de ellas son terribles. Al final de las compras acordamos no mencionar nuestro destino con los otros marineros que nos acompañarían y acordamos que viajaríamos la próxima semana.

Viendo que mi dinero seguía integro, decidí hacer algunas inversiones en el banco de la Compañía y en los negocios de Fisk, hice un fuerte adelanto al gremio y cambie parte de mi dinero a gemas para más fácil transportación. En la caja fuerte del banco además de dejar una buena parte de mi dinero deje casi todas las amatistas que ganamos por matar al dragón días atrás.

Como me sobraba aun dinero decidí dejar de gastar en el hotel y decidí buscar la casa donde había vivido antes de encontrarme con mi amor y mi amo. Finalmente la encontré en un barrio bajo de la ciudad, la compre y arregle por algo mas de 5,000 GPs, y con un poco mas de arreglos la deje adecuada a mi y mis gustos. Y aunque estuviera en la zona pobre de la ciudad seria un buen escondite. También conseguí materiales para un laboratorio alquímico y algunas herramientas para mi taller.

Después de esto, ya que tuve tiempo y antes de que se me adelantara cualquier otro, considerando que el barco es nuevo, fui a bautizarlo, me compre una botella de vino fino y bautice el hermoso bote con el nombre de “Alteisharan Pelor” o “Hija Prodiga de Pelor” en un idioma que aprendí en mis años de aprendizaje en el templo, claro que escrito con el alfabeto de los elfos oscuros para confundirlos. El nombre representa lo que soy y lo que he dejado atrás, al igual que mi camino por venir. Al atardecer deje el bote solo y me dirigí a la casa que aun me encuentro arreglando.

Notas del Pueblo cercano a la Capital (nunca pregunte el nombre)

· Exageradamente caro
· Ishtar consiguió contactos en el gremio local de ladrones

· Tiene una base de la Compañía
Notas iniciales de la Capital

· Individuos importantes conocidos:

· Wilson Fisk – Jefe del gremio de ladrones, tiene el control de la ciudad

·  - Alcalde, esta en el bolsillo de Fisk

· Frank Ahmed – Agente importante de la Compañía en la Capital

· Johny Six – político, mano derecha del alcalde

· Capitán Flint – Dueño de una flota de barcos mercantes
· Capitán Einhart – Viejo loco que nos llevara a las Islas Galos

· Lugares importantes

· Puerto - lugar de reunión con Flint, de ahí partiremos a las Islas Galos

· El Rincón Alegre – Hotel-bar-Casino. En el Casino hay una sección VIP a la cual solo se puede entrar siendo un político importante, un mercader rico o parte elevada del gremio; la suscripción cuesta 1,000 GPs, después unos 500 GPs mensuales. Cada cierto tiempo hay apuestas en el lugar, las apuestas se elevan mucho.

· Templo de Pelor – Lugar donde me acogieron después de mi vida de criminal juvenil, y donde me dieron instrucción básica y religiosa. Ahí sirve Sir Ivann Krausser, el paladín de Pelor que me saco de las calles y me protegió por algunos años. El sumo sacerdote Norberto Marx dirige todo ahí, y durante mi estancia me trato como una verdadera hija, y no como una arrimada.

· Escenas de crimen – Ha habido una serie de asesinatos, y las escenas de crimen están repartidas por toda la ciudad (habrá que investigarlas.)

Cuentas de Ishtar en la Capital

A nombre de Faith Silverfire

Cuenta de banco de la Compañía, Beneficiarios: Templo de Pelor


3,500 GPs, 3 Amatistas (2,100 GPs), 1 Piedra de Energía

Inversiones en Negocios de Wilson Fisk, Beneficiarios: Templo de Pelor


5,000 GPs


Donaciones al Templo de Pelor


7,000 GPs, 15 Amatistas (10,500 GPs)

A nombre de Ishtar Icequeen

Deposito al Gremio de Ladrones

5,000 GPs de mensualidad (5 a 10 meses)

*mapa de la casa de Ishtar en la capital*
Notas: Le compre esta casa al estado y a nombre de Faith Silverfire, estaba medio derruida y abandonada desde 5 años atrás, a partir del arresto de la mayoría de nuestra banda, la cual había causado muchos problemas en la zona. Nunca se capturo al líder un drow llamado Tristan Iltarend, ni a su amante y lugarteniente drow Iriwl Thriskel, quienes huyeron sin dejar rastro. Durante la redada se recibió apoyo del Templo de Pelor y al mando de las fuerzas del Templo iba el leal Sir Ivann Krausser, quien durante la redada capturo a una joven de 13 años que formaba parte de la banda y después de varios arreglos con las autoridades, consiguió que el Templo se quedara con la tutela de la joven para así hacerla una ciudadana digna. La niña era yo, Faith Silverfire, quien durante 3 años creció y convivió con la banda considerándola mi familia.

La parte superior del edificio era la habitación y oficina de  Tristan Iltarend e Iriwl Thriskel. La parte de abajo eran las habitaciones de la banda y un área de diversiones. Los túneles inferiores eran un modo secreto de entrar y salir, además de habitaciones secretas para la banda. Los guardias y los templarios no dieron con los pasajes por lo que solo Faith, Tristan e Iriwl, los conocen ahora.

Bitácora # 12: Encuentros

Camino a mi nueva residencia, iba muy distraída, tanto pensando, como evitando que se me cayeran los víveres, cuando alguien me llamo por el nombre de mi primera vida: Faith Silverfire. La voz era inconfundible, por lo que el corazón me empezó a palpitar muy aprisa y no podía voltear. Cuando finalmente lo hice, me encontré con mi amor, atónita perdí el habla. El pregunto que si era yo, que me había pasado, pero cuando finalmente recobre el habla, avergonzada de en lo que me había vuelto, le conteste que se había equivocado de persona, además no podía hablarle de mi renacer ni de mi actual trabajo, el no aprobaría nada de eso. Aparentemente lo convencí de lo que decía, pero me destrozo el corazón ver que se alejaba tan triste. En cuanto el desapareció en una esquina, yo corrí a la casa, tire las cosas en el comedor y llegue a mi habitación donde me tire en mi cama a llorar desconsolada.
Más por la noche mas tranquila y recién bañada regrese al casino para apostarle ahora a Vuitro, al cual ahora llaman “Campen de campeones”, si tan soplo supieran su secreto. Pero cuando llegue el casino estaba cerrado y en las calles había muy poca gente para la hora… no recordaba tan poco movimiento en la capital en un horario similar. Pregunte a los encargados del “Rincón Alegre” que es lo que estaba pasando y me dijeron que el Destripador había vuelto a atacar, matando nuevamente y aterrorizando con ello a la población. Regrese a casa sin obtener muchas respuestas, pero muy curiosa por todo lo referente a dicho Destripador.
Un par de días después de mi encuentro con Krausser, mientras buscaba información sobre el Destripador (sin éxito por el miedo que ha generado, no crean que la busco por buena onda, el cabron anda fastidiando mis ingresos), ya que no podía dejar de pensar en Krausser decidí ir al templo de Pelor y hacerles una donación tratando con ello de calmar mi mente, pues he hecho cosas muy malas desde mi renacimiento a manos del amo Bécquer… y por mi propia decisión una vez que este me dejo libre; he seguido el camino que justamente ellos me enseñaron a evitar… al principio podía echarle la culpa al amo Bécquer (hay veces que trate de negarme, pero con solo su voz me imponía obediencia para hacer las cosas mas despreciables y humillantes), pues eran sus ordenes, pero ahora que soy “libre” a quien puedo culpar? He cometido asesinatos, torturas, saqueos y diversas crueldades… solo hace unos días pensaban en seducir a una niña y corromperla por el simple gusto de hacerla mía.

Tome el dinero que había reservado para objetos mágicos en una canasta (parte en oro y parte en gemas) y tome la forma de una hermosa y rubia elfa de ojos lila que seguramente no pasaría desapercibida, pero que no identificarían conmigo y me dirigí al templo. Cuando estuve ahí cerca le llame a un niño cercano y le ofrecí varias monedas de plata a cambio de que entregara la canasta en la iglesia, el niño acepto y cuando se la iba a llevar decidí de ultimo momento ponerle una nota que no terminaba de decidirme a poner. Me mantuve cerca mientras el niño llevaba la canasta, pero cuando iba a tocar Krausser salio a la calle y la tomo, en cuanto leyó la nota y vio la firma salio corriendo desesperado en mi búsqueda (no se porque, no se me había ocurrido pensar que el podría recibir la canasta con el dinero y ver mi nombre escrito ahí).
Salio a toda prisa, y le pregunto a la gente de los alrededores sobre mi, en su desesperación no se le ocurrió preguntarle al niño quien le había dado la canasta y el niño lentamente regreso hasta donde estaba yo. Una vez que Krausser hubo entrado al templo completamente frustrado, con lágrimas en los ojos le entregue sus monedas al niño. Regrese a la casa llorando, sin darme cuenta que a medio camino había retomado mi forma original, subí a mi habitación y me recosté a dormir, soñando toda la noche con él.

Bitácora # 13: Muertes en la Capital

Un poco más tranquila y concentrada (aunque en definitiva mi conciencia no se sentía con menos peso) continué mi búsqueda del Destripador. Fui a bares, antros de vicio, a hospitales y aun con la policía (claro en cada uno de estos sitio tenia una forma distinta, que solo usaría para esos lugares y que jamás podría ser rastreada hasta mi). Descubrí después de algunos días de búsqueda que en menos de una año se habían realizado más de 20 asesinatos, y que en los últimos días habían habido 3 más, incluida una “protegida” del Kingpin (el capo local de la mafia y si mi instinto no me engaña puede que se trate del mismo señor Fisk). Todas las victimas fueron horriblemente mutiladas y en algunos casos violadas, la mayoría de las victimas fueron mujeres. Horrorizada por la cantidad de violencia y enfurecida por la monstruosidad de los actos, decidí ponerme a investigar con mayor profundidad y ponerle un alto a ese sujeto.
Además de eso, entre los rumores que escuche, se dice que el asesino es un ser sobrenatural y que solo aparece en las noches más oscuras, frías y llenas de niebla. Según un testigo, el sujeto parece una sombra y usa instrumentos muy filosos con gran destreza. Quizás solo fueran rumores, pero hacían aparecer al asesino como un terrible y desalmado monstruo.
El problema se veía grande y fuera de control, básicamente por que las autoridades carecían de pistas, sospechosos o capacidad para resolver el problema. Y si el mismo Kingpin se ponía nervioso ante la situación y es incapaz de proteger a los suyos, la criatura (porque eso es lo que creo que es) es realmente de temerse.

Durante mis investigaciones descubrí que el Sr. Six resulto ser la mano derecha del alcalde de la ciudad y amigo cercano de Fisk, hasta llego a presentarme con él en alguna ocasión. Le mencione que estaba interesada en la investigación de la guardia sobre el Destripador, y aunque me tomo un largo rato, varios intentos de seducirlo y aceptarle una copa en días posteriores, finalmente tuve acceso a los archivos de los asesinatos.

Los archivos tenían información de las victimas, los datos forenses sobre la autopsia y lo que los había llevado a la muerte, y como nota especial aparecía la parte u órgano del cuerpo que el asesino les había quitado; en los informes había retratos hablados o pinturas de cómo había sido cada una de las victimas en vida, también venían anexados al final dibujos y pinturas de las escenas y de los cuerpos de las victimas, y tuve que hacerme de tripas corazón para no desfallecer frente a Six (aunque creo que me puse pálida porque de inmediato me ofreció un vaso de agua). Las escenas eran horribles, simplemente monstruosas, cada masacre era más grotesca que la anterior, el monstruo que había hecho no podía ser humano… pero lo peor del caso es que en cada acto, se veía un patrón que podía identificarse como humano o al menos racional. Finalmente sin poder resistir más, se me salieron las lagrimas ante tanta crueldad, no había imaginado que existiera tal monstruo, y Six trato de consolarme (posiblemente tratara de aprovechar mi momento de vulnerabilidad para seducirme), pero me recupere con rapidez y con el firme propósito de que jamás dejaría tan atrás mi humanidad como para ser un monstruo como ese y que haría hasta lo imposible por detenerlo.
Saque copias y notas tanto de los informes como de cada uno de los dibujos, todo hecho por mi propia mano, a pesar de que me tomo varias horas, al final del día le agradecí a Six toda su ayuda y le prometí guardar mis copias de los archivos en la más completa confidencialidad. Salí de su oficina con mis datos y copias y la firme decisión de terminar con este estado de terror. Las Islas Galos y la Compañía podían esperar, detener esta afrenta a la naturaleza y la existencia en general estaba en primer término.

Notas sobre los Datos Forenses de las Victimas del Mutilador (la manga que Destripador)

· Todos eran pacientes de un doctor Jeckyl **
· Solo la esposa de y el asistente de Jeckyl conocen su trabajo, ella no aparece y él esta recluido en un hospital mental. **
· Los datos tienen pinturas y dibujos de cada victima antes y después de su muerte.

Datos

#Vic
Sexo
Raza


Nombre



Trofeo

01
male
Orc







Pulmones

02
female
Elf







Brazos

03
male
Minotauro






Cabeza

04
female
Goblin







Mano
05
female
Human







Cráneo
06
male
Human







Cráneo
07
female
Elf







Cráneo
08
male
Elf







Cráneo
09
female Human







Vientre
10
male
Hamatula (Devil)





corazón
11
female Elf







Vientre


12
female
Gaele (Celestial)





Hígado
13
female
Dwarf







Cráneo
14
male
Dwarf







Cráneo
15
male
Mind Flayer






Cerebro
16
male
Orc







Cráneo
17
male
Elf







Pierna
18
female
Human paladín de Helm




corazón
19
female
Dwarf







Riñones
20
female
Half Orc






Hígado
21
female
Half Elf






Medula
22
male
Drow







Mandíbula
23
female
Human
 *

(Sobrina de Fisk)


Hueso Cubito
24
female
Human
 *






Ojo
25
male
Human
 *






Cerebro
26
female Human
 ** +






Páncreas
* Fueron después de que llegamos a la ciudad

** Se agrego a estas notas después de la trascripción inicial

+ Fueron en los que intervenimos

Female Victimas
15

Male Victimas

11

Elfos 5 (6 con un Drow), Orcos 2, Humanos 8, Goblins 1, Medio Elfo 1, Medio Orco 1, Minotauro 1, Outsiders 2, Dwarfs 3, Drows 1, Mind Flayer 1

Bitácora # 14: Investigaciones
Sin saber donde buscar primero, empecé preguntando por algún hospital o escuela de medicina que pudiera ayudarme a descubrir (o al menos entender) mas sobre los datos forenses. Encontré que en la ciudad hay una escuela de medicina muy importante y 5 famosos doctores. Iba camino al hospital cuando sin saber como mis pies me pusieron frente al Templo de Pelor, e instintivamente me escondí segundos antes de que Ivann Krausser saliera de él con mucha prisa. Cuando lo vi salir mi corazón parecía querer salirse del pecho y estuve tentada a seguirlo… pero me contuve y preferí entrar al Templo y preguntar por Fraile Norberto Marx, el sacerdote supremo quien me había educado por casi 2 años antes de que el amo Bécquer me engañara y me obligara a renacer en las ruinas del viejo templo.
En cuanto me vio Fraile Norberto me abraso y me pregunto que había pasado conmigo, a lo que conteste que era una larga y compleja historia y que debería dejarla para después. Viendo mi negativa me guió a la oficina mientras me pregunta si había vuelto a la vida de ladrona… eso me saco mucho de onda, hasta que vi el motivo de la pregunta. Fraile Norberto me estaba señalando la canasta con dinero y gemas. Me reí y negué con la cabeza, mientras le explique que el dinero era casi honrado, la base inicial la había ganado en aventuras contra malas personas y lo había multiplicado jugando en el casino… medios completamente legales para hacerse de una fortuna… o perderla. El sacerdote movió la cabeza en forma de reproche, pero pareció aceptar el dinero.

Ya más serio me pregunto que a que había regresado, y le dije que estaba investigando las mutilaciones seriales que habían estado ocurriendo en la ciudad, y que requería la ayuda de su magia. No había muchas pistas, y quizás los dioses pudieran darnos una mejor respuesta sobre la naturaleza de la bestia que una simple indagación, por lo que le pedí que me ayudara a encontrar un celestial que pudiera resolver mis dudas, pues hace varios años lo había visto usar el hechizo para resolver un gran predicamento en el que el templo se encontraba… por lo que también sabia que el servicio se paga y nunca es barato. Fraile Norberto accedió a ayudarme y me pidió que esperara.

El sacerdote comenzó con el ritual, que duro cerca de una hora y a punto de terminarlo, entro Ivann terriblemente frustrado en la oficina (en pánico: que no sabe tocar!!) aparentemente estaba buscando algunos componentes mágicos para un ritual que les ayudara a encontrar a la bestia. Estaba tan molesto consigo mismo que por un momento no me vio. Yo por mi cuenta estaba paralizada… no tenia por donde escapar, ni excusa de que no era yo, y si cambiaba de forma le haría mas daño a mi relación con él y con Fraile Norberto. El fue el primero en actuar, se dirigió a mí y abrazo fuertemente, mientras me preguntaba que en donde había estado y que me había sucedido. El corazón me latía fuertemente y mientras lo abrazaba instintivamente y lloraba, le pedía que por favor no preguntara nada, solo que no había vuelto a los malos pasos (y la cara se me caía de vergüenza porque me había vuelto aun peor), en ese momento por la vergüenza, la tristeza y no se porque mas, le revele que tenia tiempo trabajando para la Compañía… y un instante después aterrada me separe de él no podía hablar de eso, eran las reglas, si se enteraban me podían matar… pero el me abrazo tiernamente mientras reía y me dijo que no me preocupara que el también trabajaba para ellos (que aquí TODO mundo trabaja para la Compañía o es su enemigo?)
Mientras me abrazaba en el centro de la habitación, se elevo una poderosa llama y de entre esta apareció una poderosa mujer hecha de fuego y viva luz, quien a pesar de no traer ropa tenía la dignidad de una reina. Su presencia hizo que todo mi cuerpo ardiera de dolor, pero tenia que concentrarme, no podía desfallecer, no ahora no aquí. Con dificultad y dolor me separe de Ivann y confronte a la enviada de Pelor.

Concentrándome por entender y al mismo tiempo aparentar que no había dolor. Le hice varias preguntas sobre la bestia, pero no las supo contestar… al parecer tampoco los dioses podían seguirle el paso a la bestia y no han podido descubrir ni que tipo de criatura es, solo saben que se esconde en algún lugar entre los planos contiguos al plano material (what?), pero que de igual forma la niebla que lo protege aquí, parece protegerlo también de ellos. La niebla que lo cubre arrastra oscuridad, miedo y maldad, por esto y otros motivos los dioses creen que posiblemente 2 dioses oscuros puedan estar relacionados… Baal y Mefisto. Al final cuando la deidad estaba alistándose para retirarse, le pregunte que cual tendría que ser mi servicio… me pidió tan solo que continuara con mi misión personal de detener a la bestia, y se esfumo.

En cuanto la enviada celestial se hubo ido, me despedí de los dos hombres santos… por un momento estuve tentada a besar a Krausser, pero se que si lo hubiera hecho hubiera perdido toda mi concentración y el dolor que estaba tratando de ocultar se hubiera hecho patente y me hubiera desmoronado frente a ellos. Salí y busque rápidamente una posada donde pedí una habitación y me recosté en lo que el dolor se apaciguaba, sentía todos mis músculos arder…en que clase de monstruo me había convertido que no soportaba la presencia de un señor de la luz?
Ya con más fuerzas y los músculos menos adoloridos pague y me dirigí a la escuela de medicina, donde me encontré con un medico y al darle los datos de las victimas pareció sorprendido, pero cuando le pregunte que es lo que pasaba, el doctor no supo o no quiso decirme. Aunque después de insistirle un rato me revelo que todos los muertos habían sido en algún momento pacientes (aun los outsiders!?) de un tal Dr. Jeckyl, pero que el doctor había desaparecido hacia varios meses, después de que parecía haber empezado a verse enfermo y demacrado. Le pregunte al doctor quien podía informarme más y me menciono a la esposa (y la dirección) del doctor, y a su asistente, pero este ultimo había terminado en un hospital mental. Agradecí al doctor todas sus atenciones y me despedí.
Me dirigí al hospital mental y después de pasar por algunos callejones, tome la apariencia de una paladina de Tyr que había visto en el Templo de Iltar Adun (si, si la que me había ofendido). Ya con esa apariencia pedí una entrevista con el asistente de Jeckyl y no me la negaron. Una vez a solas con el sujeto le empecé a hacer preguntas sobre su jefe y mentor, a lo que el sujeto me narro una historia realmente fantástica, aparentemente Jeckyl alguna vez fue un poderoso guerrero que combatió en una zona del mundo plagada de no muertos, en ella encontró un misterioso y oscuro libro que trajo consigo una vez que se retiro de las batallas y se convirtió en un doctor, pero una vez que hubo de empezar a leer le cambio la vida. Según este hombre el libro esta maldito y revela un futuro terrible para el universo, y Jeckyl lo esta usando para provocar ese futuro, pero aun requiere el conjuro final para completar el macabro ritual que simboliza la horda de mutilaciones y asesinatos. Por ello el asistente escondió el libro en casa del doctor con la esperanza de que este nunca lo hallara. Le pedí al hombre que me revelara la ubicación del libro para poder entregarlo a quienes pudieran custodiarlo sin tanto peligro, el hombre me revelo la información que le había pedido, pero me advirtió que una vez que me metiera en el camino de Jeckyl me convertiría en su objetivo y posiblemente su victima, pues el viejo doctor ya no era humano. Seguramente el joven tenía razón, pero debía correr el riesgo si es que había la más remota posibilidad de detener a Jeckyl. Cuando me iba el hombre me pidió que por piedad lo matara, que Jeckyl no tardaría en encontrarlo y su destino seria peor que la muerte, acongojada le dije que yo no podía matarlo, que iba en contra de mis principios… y realmente no deseaba hacerlo, pero al ver su rostro de sufrimiento tome una de las botellas de veneno que había extraído de las criaturas abejas y se lo entregue, pidiéndole que no lo usara si no mucho tiempo después de que yo me fuera, y le di una vacía bendición en nombre de un dios que jamás habría de escucharme. Salí del lugar sintiéndome sucia y como un monstruo, pero al menos el joven ya no estaría al alcance del terrible doctor.
Tratando de verificar la historia del asistente, me dirigí a la casa del Doctor Jeckyl para interrogar a su esposa e intentar que ella me dejara pasar para poder buscar por mi cuenta el libro; pero cuando llegue a la casa esta no solo estaba vacía (o al menos nadie contestaba), si no que estaba sellada con magia y el lugar por dentro estaba cubierto de oscuridad. Me era imposible entrar, pero en caso de ser necesario estaba segura de conocer quien pudiera hacerlo, quizás era hora de reencontrarme con mi antigua maestra Iriwl Thriskel y con su amante Tristan Iltarend, pues si había alguna persona viva que pudiera entrar a un lugar así y en quienes yo pudiera confiar, seguramente eran ellos dos.
Busque a Iriwl durante algunos días en los lugares que acostumbraba frecuentar, y le deje mensajes en clave en lugares que estaba segura ella seguiría frecuentando, pero por el momento no había aparecido… quizás creyera que era una trampa que le tendiera el Templo de Pelor para dar con ella. Si no aparecía pronto tendría que cambiar de plan de acción, quizás fuera hora de hablar con Frank Ahmed y la gente de la Compañía.

Bitácora # 15: Relación de la Compañía
Había escuchado que Ahmed se estaba hospedando en la casa de Fisk por lo que fue en su búsqueda. En cuanto el agente de la Compañía me vio me dijo que ya era hora de que me dignara a entrevistarme con él, que no era su trabajo ir a buscarnos. Una vez en el interior le platique sobre mis recientes investigaciones y el me revelo que su labor era la misma, encontrar y detener al Destripador, aun no le mencione la información aprendida sobre Jeckyl. Me entrego una carta y me pidió que reuniera a mi equipo completo 3 días más tarde a las 6:00 PM, que solo entonces nos daría más información.
Después de 2 semanas de no toparme con la mayoría de ellos (albricias) finalmente no me quedo más opción que reunirlos a todos y platicarles sobre mi conversación con Ahmed. Aparentemente el Hada y el Ángel también habían hecho sus propias indagaciones, pero estaban lejos de saber lo que yo; Soiberg se había amurallado a piedra y canto en una biblioteca local leyendo y “protegiendo” el lugar, por su lado Vuitro, Jenny y Soraya, parecían disfrutar su estancia en la ciudad.

Les informe sobre el interés de la Compañía por resolver el problema del asesino serial y todos los presentes nos dispusimos a buscar a esa criatura en la primera oportunidad, después de compartir algo de información (por su puesto sigo guardándome lo de Jeckyl y estoy casi segura de que el Ángel y el Hada ocultan algo.) Tristemente no puedo confiar en ninguno de ellos la existencia del libro, en el caso del Ángel y el Hada son tan caóticos que no puedo predecir sus acciones, además de que ellos no confían en mi; Jenny a pesar de ser agradable es tan solo una bimbo con frutilopies en la cabeza; Vuitro es demasiado necio y quería que fuera todo el equipo; Soraya es una interesada que solo iría con algo de ganancia de por medio… y aunque puedo confiar en  Soiberg, también puedo confiar en que el conocimiento lo tentara como lo hizo en el pasado con el buen doctor… y con una bestia suelta basta y sobra. Además me da miedo pensar en que tipo de monstruo se convertiría Soiberg, el doctor era humano y es una bestia terrible, que haría el cruel mind flayer con ese tipo de poder.

Cada quien volvió a sus respectivos intereses, pero quedamos de reunirnos cerca del anochecer para poder planear y empezar a buscar a la bestia. Esa noche no encontramos nada, pero la siguiente que volvimos a vernos la noche se lleno de niebla, se volvió más fría y oscura y empezamos nuestra cacería.
Bitácora # 16: Cazando a la bestia

Estábamos ya en la calle cuando vimos que la noche se estremeció, de lo alto la apareció la niebla de muerte que seguía a la bestia. Nos reunimos a base de comunicaciones telepáticas y con nuestras habilidades especiales buscamos a la bestia. El Ángel, Jenny y yo (en la forma de mi renacimiento) volamos a toda prisa, mientras que Vuitro y el Hada se movían por tierra.
Ya estábamos cerca de epicentro de la niebla, cuando vimos una siluetea siniestra salir volando de una casa y se elevo a lo alto de las nubes. Tratamos de seguirlo en vuelo, pero cuando paso cerca de nosotros, su aura de maldad y oscuridad nos paralizo de miedo, con lo que caímos de golpe al suelo. El Ángel cayo sobre un techo y Jenny sobre el, mientras que yo fui a parar a una fuente cercana, lastimándome seriamente. Cuando Vuitro llego entre sus hechizos y atenciones nos ayudo a recuperarnos de nuestras heridas.
Una vez recuperados mis compañeros usaron los medallones de la Compañía para los disfraces ilusorios que nos habían otorgado, yo por mi cuenta use mi forma original. Juntos nos dirigimos a la casa de donde la bestia había salido.

La señora de la casa estaba afuera llorando, por lo que trate de consolarla mientras enviaba a Vuitro y a Kemu por delante. Me senté a tranquilizar a la mujer por un rato, mientras me contaba algunas de las cosas que había visto, pero cuando pasaron los minutos y ninguno de los “chicos” que envié se habían reportado ni física ni telepáticamente decidí dejar a Jenny a cargo de la mujer y me dirigí al piso superior. Mientras subía escuche a Jenny decirle a la señora varias sandeces y después la escuche seguirme… valiente guardia le había dejado a la pobre mujer. En mi camino al piso superior me encontré a un hombre protegiendo a un par de niños, todos estaban aterrorizados, y un poco más adelante vi a los “chicos” cubriendo la entrada. Los hice a un lado mientras trataba de hacerlos entrar en razón, pero lo que vi me dejo paralizada.
Cuando llegue a la habitación vi a una pareja muerta: el hombre parecía haber sido aplastado contra una pared y sus huesos pulverizados, su cabeza estaba clavada en el cuerno de un adorno de toro en la pared de enfrente de donde murió; la chica por el otro lado había sido destazada en medio de la cama, le habían cortado las muñecas y las arterias de las piernas, el pecho estaba abierto en zeta y parecía faltarle algo del interior, pero no podía determinar que. La sangre de ambos bañaba el suelo… como alguna vez la hizo la de varios duergars que había asesinado, y en la pared había escrita una frase con la sangre de las victimas, la que decían los archivos que usaba como carta de presentación.
Yo estaba paralizada por el miedo, el asco y la culpa, y me prometía mentalmente que yo le pondría un alto a esa bestia de Jeckyl, que no permitiría que continuara con su macabro plan. De pronto sentí un empujón y al no poder responder mis músculos caí de rodillas, manchándome toda de sangre mientras escuchaba la voz de Jenny gritando a todo pulmón. En medio del charco, con las piernas y las manos bañadas en sangre, las palabras de la señora se hicieron claras abriéndose un vinculo psíquico que cambio mi perspectiva.

Mi visión se nublo y un instante después estaba en un rincón de la misma habitación… pero aun no había sangre en el suelo y la pareja se encontraba haciendo el amor, provocando en mí el deseo sin percatarse de mi presencia. Un momento después la señora abrió de golpe la puerta sorprendiendo y asustando a ambos. Empezó a regañarlos y a dirigirse hacia la cama, cuando la terrible y demoníaca silueta penetro en el cuarto a través de la ventana, y como un espectro se arrojo contra los chicos. El valiente muchacho trato de proteger a la aterrorizada chica, pero la bestia lo tomo por los hombros y lo azoto contra la pared, pude escuchar como todos sus huesos se hacían pedazos… una lastima era un ejemplar hermoso… y mientras caía le arranco la cabeza y la arrojo al aire, atinándole al cuerno de la cabeza de toro.
La chica, un verdadero dulce, estaba paralizada de terror por el aura que había sentido mientras volaba y que ahora mismo me impedía mover un músculo en auxilio de los muchachos, y mis ojos derramaban las mismas lagrimas que la chica y su madre. La bestia se acerco con tranquilidad, la tomo por el cuello y con destreza le destazo las muñecas y las entrepiernas dejando que se desangrara, mientras que con el mismo cuchillo (un arma larga y muy afilada) le abrió el tórax en forma de zeta y la sangre incapaz de detenerse salto y fluyo por todo su cuerpo, manchándome de lleno. Mientras realizaba la masacre parte de la sangre de ella, empezó a levantarse gota por gota y a estrellarse contra la pared formando el mensaje que se había vuelto la carta de presentación de la bestia. La infeliz muchacha no terminaba aun de morirse cuando la bestia le arranco un órgano… el páncreas creo… con maestría y una especie de cuchillo aun mas filoso y fino, y la guardo entre los pliegues de sus ropas. Dejo a la pobre niña muriendo lentamente y se dirigió a la puerta donde le sonrió a la señora, burlándose de su impotencia o como si la reconociera, y donde alcance a ver el infernal rostro de la bestia. La mujer incapaz de resistir la vista de la bestia salia corriendo, mientras que Jeckyl voló fuera de la habitación por la misma ventana que había entrado.
Cuando volví a la realidad estaba aterrada y llorando… en parte por lo monstruoso de la escena que acababa de presenciar, pero también en gran parte porque el deseo que había despertado en mi al ver a los jóvenes compartiendo sus cuerpos, no decreció con sus muertes, si no que creció hasta el punto en que mi cuerpo incapaz de contenerse sufrió un orgasmo y temblaba tanto por la sensación y el miedo que no podía mantenerme en pie. Hasta ese momento me di cuenta que alguien me abrasaba lejos de la habitación e impedía que cayera al suelo. Incapaz de contener las lagrimas, trate de separarme de la persona que me abrazaba una vez que gane el control de mi cuerpo, pero cuando lo estaba haciendo escuche la tranquilizante voz de Ivann Krausser, tratando de consolarme, y sus palabras llegaban tan dentro de mi alma que no solo empecé a dejar de sentir miedo si no que pude empezar a controlar las urgencias de este infernal cuerpo. Una vez tranquila trate de explicarle  lo que había visto ahí dentro, que había visto el rostro de la criatura, pero el no me permitió hablar buscando que no forzara mi mente. Solo lo abrace más fuertemente mientras repetía una y otra vez la escena hasta tenerla tan grabada en mi mente que me servia para reforzar mi decisión de darle fin a la miserable existencia de Jeckyl la Bestia.
El equipo se separo e Ivann me acompaño hasta mi casa después de asegurar la escena del crimen. Todo el camino fuimos cubiertos por un silencio tenso, a pesar que me abrazaba de forma protectora. Cuando llegue a la casa, abrí la puerta y antes de que él o yo pidiéramos pensar en algo lo abrace y bese profundamente. Cuando lo solté estaba confundido y llorando le pedí que me disculpara por todo lo que le había hecho sufrir y le cerré la puerta antes de que no pudiera resistir la tentación de invitarlo a pasar… al menos a él debía respetarlo, no podía hacerle lo que me habían hecho a mi.

Subí llorando a mi habitación, donde me asee la sangre rápidamente y deje mis armaduras y ropas remojando, solo para dejarme caer aun empapada en la cama en mi forma original, y haciéndome en un ovillo me deje arrastrar por un profundo e intranquilo sueño de sangre fluyendo por el suelo de cuerpos mutilados de enanos, de dragones y niñas inocentes que hacia hervir mi sangre, de sombras demoníacas que se ocultaban en un rincón y se burlaba de mi impotencia llenándome de vergüenza y de una niebla helada que helaba mi piel y mi alma con miedo y deseo.
Cuando desperté el domingo mi cuerpo se sentía adolorido y exhausto, y mi piel ardía con fiebre. Con un reflejo de mi vida anterior, cubrí mi cuerpo desnudo con la cobija y pase el día en la cama dormitando con ligeros flashbacks del sueño de la noche anterior. Por la tarde solo me levante para darme un baño corto y tras ponerme un camisón, baje a comer algo ligero, aunque mi estomago parecía poder aguantar más, mi mente parecía hacerme malas pasadas haciendo que las cosas me dieran asco.

Escuche que tocaron un par de veces, pero no tenia ni humor ni fuerzas para aguantar visitas, hasta que recordé que podría tratarse de Ivann, pues nadie más conocía mi domicilio (me asegure de ello, con el tiempo que he pasado sin verdadera privacidad en los últimos meses, quería asegurarme de tenerla ahora). Baje corriendo, peor cuando abrí la puerta ya no había nadie, por un segundo pensé en salir corriendo a buscarlo, pero fue entonces que recordé que solo vestía mi camisón de dormir y cerré la puerta avergonzada… una sensación que había perdido tras meses de recibir abuso, humillaciones y ser ultrajada por el amo Bécquer y sus amigos cercanos. Subí a mi habitación y me recosté para meditar mi plan de acción.
Lo primero seria llevar al equipo a ver a Frank, ya después de eso podría pensar en el siguiente paso, pero lo que era definitivo era entrar a casa de Jeckyl y recuperar el libro maldito para que no pudiera caer en sus manos. En el libro debía venir información de sus acciones, de que es y como detenerlo, de encontrarlo se volvería invaluable para nosotros, de no ser así siempre podía ser destruido o entregado a los dioses para su custodia, así la bestia jamás terminaría su ritual, pues según recordaba el asistente (posiblemente ahora difunto) había comentado que lo requería para terminar. Meditando esto, finalmente caí rendida por el cansancio, el miedo, la vergüenza y el dolor, y finalmente pude tener un sueño tranquilo y reparador.

Bitácora # 17: Revelaciones

Desperté cerca de las 4 de la tarde el lunes de la reunión con Ahmed, y sabiendo que había perdido la mayor parte del día corrí a bañarme y arreglarme. Me vestí con algunas de mis ropas buenas, sabiendo que mi armadura de cuero jamás estaría lista pues acababa de sacarla a secar, y cuando baje tome un bocadillo, la carta de Frank Ahmed y salí corriendo en busca de los demás. Llegue cerca de las 5 de la tarde y ellos empezaban a llegar a nuestra reunión previa, una vez que estuvimos todos reunidos saque la carta y la leí la carta con rapidez y se la fui pasando a cada uno de ellos, cuando el ultimo termino tome el papel y lo queme, como se me había indicado.
Las instrucciones eran sencillas: debíamos reunirnos con Frank Ahmed en una casa segura de la Compañía al norte de la ciudad, en la entrada deberíamos usar como contraseña una palabra compuesta en elfo que significa “peligro extremo” y que debíamos llegar sin causar sospechas. El papel no debía ser visto más que por el equipo. Me coloque el medallón que me daba la forma de rubia (la cual ya podía tomar a voluntad… pero que más da).
Tomamos una carroza con cautela, aunque las calles se estaban quedando lentamente vacías al empezar a anochecer demasiado temprano y la gente huía aterrorizada ante la oscuridad inminente. Poco tiempo después llegamos a la base de la Compañía e hicimos al chofer olvidar a sus últimos clientes y a donde los había llevado, después dejamos que se fuera, poco después de que el sol se hubiera puesto y las calles hubieran quedado completamente solas. Tocamos a la puerta y después de dar la contraseña nos abrió un hombretón con armadura y nos cedió el paso y llegamos a lo que parecía una sala de juntas con un mapa de la ciudad y otro del continente en la pared de enfrente. Enfrente de nosotros, tras una mesa de juntas nos esperaban Frank y el paladín de Pelor Ivann Krausser, quien después de presentarse y de presentarnos a Ivann como el nuevo líder de nuestro equipo (nunca antes había apreciado el regalo del medallón como en ese momento, no podía permitir que el supiera en lo que me había convertido), nos contó de su misión y del lugar en donde estábamos, además de darnos todos los datos que poseían él y la Compañía.
Aparentemente la Compañía se formo poco antes de que terminara la guerra entre Victoria y Artam, poco después de que se abrió un portal en el cielo y cayo de él una fortaleza. Se formo un grupo para investigarla y suponiendo que pudiera ser un peligro para nuestro futuro se formo a la Compañía para continuar estudiándola y crear una línea de defensa adecuada. Para ello la Compañía apoyo a Victoria a ganar la guerra, pues necesitaban estabilidad en la región. A continuación se dedicaron a reunir gente con habilidades extraordinarias para enfrentar los peligros venideros.
Poco después del final de la guerra es cuando comenzó la serie de asesinatos que ha estado aterrorizando a la capital. Entre los informes que se tienen se sabe que la bestia viene de algún lugar de los planos contiguos (como ya había descubierto yo), y que regresaba ahí después de cada asesinato, peor no habían podido seguirle el rastro. Pero se cree que oscuras fuerzas lo protegen.

Actualmente los científicos de la Compañía han descubierto de la fortaleza que cayó del cielo, los secretos para hacer barcos que puedan volar y atravesar los planos. Y justamente de eso se trataba nuestra misión, pues las piedras que buscamos son partes necesarias del mecanismo de la embarcación. Pero ahora la decisión de la misiones había vuelto mas difícil… encontrar los materiales que faltaban o darle cacería a la bestia antes de que hiciera mas daño. Solo en las últimas 2 semanas había matado a 5 personas (aunque sus victimas tan solo fueran 4). Si nos vamos a las Islas Galos tardaríamos al menos 2 o 3 semanas, perdiendo muchas mas vidas, quizás al menos 2 vidas mas por semanas… o quizás la bestia encontrara el maligno libro que busca, con lo cual completaría su oscuro objetivo, cualquiera que este fuera.
Aunque los demás decidieran ir a las Islas Galos, yo debía quedarme a detener a ese monstruo, o al menos entorpecerlo lo suficiente… debía prepararme para ello. Mientras hacia planes Frank Ahmed continuaba comentándonos que la bestia también era un asunto prioritario para la Compañía, pero ahora era nuestro trabajo decidir que rumbo tomar. No se los demás, pero yo comprendía el mío.
Notas sobre los Asesinatos y Mutilaciones del Dr. Jeckyl

· 25 asesinatos en un año, la mayoría fueron mujeres
· Una de las ultimas victimas era sobrina del Kingpin
· Deja siempre de carta de presentación un mensaje con la sangre de sus victimas
”Que es el mal? Una bestia abstracta, multiforme e infinita. O un vació carnívoro definido por la oscuridad y alimentado por la ausencia de virtud? Si el alma es el rostro detrás de mil mascaras, quien conocerá sus ojos y vera la verdad antes de que pueda fijar la mirada nuevamente.”

· La Compañía también busca a la bestia.

· Las mutilaciones son hechas con gran destreza y la bestia se lleva un órgano o una parte de la victima como trofeo, en muchos casos parecen violaciones pues les mete una sonda.

· La gente de la ciudad lo llama el Destripador.
· Durante las noches de los asesinatos, la oscuridad se incremente y surge una niebla maligna. Las noches son frías y en el aire hay una cesación de miedo.

· Una de las ultimas veces dejo una huella descarnada y semi humana.

· En uno de los asesinatos, dejo un rostro pegado para Kemu el ángel.

· Hay rumores de que los asesinatos comenzaron poco después de finalizar la guerra entre Victoria y Artam.

· Hay un loco en el malcomió que dice saber que pasa.

Notas de hechos confirmados o verídicos
· Los asesinatos efectivamente comenzaron poco después de que Victoria ganara la guerra, con apoyo de nuestra nación y de la Compañía.

· Se abrió por entonces un portal en el cielo y cayo a tierra una fortaleza flotante, La Compañía investiga y obtiene la tecnología.

· La criatura viene de algún lugar de los planos, no se puede detectar de donde viene, donde aparece o a donde va. Fuerzas malignas lo protegen.

· Aparentemente ni los dioses ni sus agentes pueden rastrear a la bestia.

· Los dioses sospechan sobre la intervención de Baal y Mefisto.

· Agentes del templo de Pelor y otros también tratan de encontrar al monstruo.

· Las victimas si están relacionadas: eran pacientes de un medico, que antes fue guerrero en la reciente guerra, parece que el hombre cambio antes de desaparecer.

· Su asistente se “volvió loco” a través del conocimiento que obtuvo, e insiste en que el doctor es el culpable de las muertes, y que su cambio fue a través de un libro que necesita para terminar alguna especie de ritual. El libro esta escondido en algún lugar de la casa del doctor, pero esta es inaccesible gracias a la magia.

· Frank Ahmed  nos revelo muchos de estos datos, igual el hecho que estamos construyendo una nave del mismo estilo de la fortaleza que cayo, para poder viajar por los planos, pero para eso necesitamos terminar de reunir las piedras.

Notas del Último Asesinato

· No logramos llegar, cuando íbamos a la escena del crimen vimos a al criatura escapar, tratamos de seguirla, pero su aura de miedo nos derribo.

· Era una pareja que estaban teniendo relaciones sexuales, la victima fue la chica (aunque mato a los 2).

· El hombre murió triturado, la chica fue torturada y destazada, se llevo el páncreas.

· La escena fue tan terrible que nos paralizo.

· Con mis poderes infernales, pude usar a la madre, el lugar y la sangre de las victimas como conducto y vinculo para ver lo que había pasado y descubrir lo siguiente:

· La bestia se ve como una sombra siniestra, llego volando.

· Usa “cuchillos” o instrumentos afilados con gran maestría.

· Desprende una poderosa aura de terror.

· Disfruta su trabajo, pero no hace más de lo que debe hacer.

· La frase se escribe por si “sola”, mientras la bestia continua matando a su victima.

· Mi cuerpo tiene necesidades demoníacas que me pide y exige satisfacer o ha de volverme loca.
Bitácora # 18: El Ritual

Después de la junta me tome unos minutos para hablar con Frank de lo que yo consideraba me era necesario para poder detener al espectro de Jeckyl, pero me dijo que eso tomaría mucho tiempo. Molesta porque para entonces ya podría haber recuperado el libro de la bestia y no sabemos que pasara de no hacerlo. Mañana mismo deberé entrar y obtener ese libro para esconderlo.
Durante toda la mañana me dedique a buscar algunos de los objetos que necesitaba, pero solo encontré el agujero portátil, un anillo que me ayuda a sobrevivir cuando no haya alimento; ya con esos objetos entre en un callejón y tome la forma de la paladina de Tyr que use días antes para investigar.

Llegue aun durante el día buscando una forma de entrar sin ser vista, pero cuando use el agujero portátil vi del otro lado de la casa y no el interior; cuando subí al techo pude ver solo oscuridad. Solo hasta que se hizo de noche pide ver en el interior de la casa y me introduje quitando el agujero mientras caía.

El suelo de la habitación donde había caído estaba lleno de cadáveres, pero por sus ropas y su apariencia denotaban que eran de otras regiones. Cuando empecé a avanzar entre los cuerpos buscando el librero que el finado asistente del doctor del doctor me había indicado, los cadáveres empezaron a moverse y levantarse por lo que corrí tan rápido como pude hacia el librero y después de moverlo y quitar un par de piedras encontré el fatídico libro. Estaba apunto de tomarlo cuando sentí un aura maligna conocida. Se acerco por mi espalda riendo y agradeciendo en burla que le ayudara a encontrar el libro, y yo aterrada solo pude voltear a ver a la bestia, sin capacidad de pelear o huir. Quise tomar el libro y huir de ahí, pero mis pensamientos no eran claros y mis músculos no obedecían mis órdenes. La bestia se acerco y al tocarme me desvanecí de terror y admiración ante su oscuro poder.
*****

Cuando volví en mi, descubrí que estaba en un lugar muy oscuro, pero seguramente debía ser aun la casa del doctor, pero me extraño no poder moverme ni atravesar la oscuridad con mi visión nocturna, lo único que alcanzaba a ver era una brillante luz negra que resplandecía flotando en lo alto de la habitación. La “luz” iluminaba a Jeckyl y su oscura silueta casi en medio de un pentagrama hecho con lo que parecía sangre y adornado con órganos y partes de cuerpo humano… seguramente los trofeos arrancados a sus victimas mientras aun vivían. A pesar de mi creciente horror e inmovilidad (aparentemente estaba sentada y recargada en una pared) podía ver toda la escena, y aunque quisiera evitarlo no podía cerrar los ojos ni voltear a otra parte. Ni siquiera podía quejarme de mi infortunio.
En el centro del pentagrama se encontraba un altar y sobre este se encontraba una mujer aparentemente muerta y al lado de esta un enorme corazón azul… era la esposa de Jeckyl (por la descripción del asistente de este) y el corazón debía ser el de la Ghaele asesinada.

Jeckyl me miro un instante y después comenzó el oscuro y antiguo ritual. Mientras hacia el recital la mujer y el corazón se elevaban por los aires y cuando el conjuro llegaba a su crescendo, la bestia tomo una daga ritual y se la enterró a si mismo en el pecho y mientras caía el cuerpo de la mujer estallaba llenando todo de sangre, incluyéndome, pero la mayor parte de la sangre se mantenía flotando y se arremolino sobre el corazón de la Ghaele y este fue absorbiendo la sangre. El pecho de Jeckyl estallo y los órganos que conformaban el pentagrama se elevaron por los aires y arrojaron la sangre contenida en ellas hacia las paredes y el corazón, que la iba absorbiendo y mientras más sangre absorbía más se oscurecía y se reducía de tamaño.

Jeckyl moribundo estiro la mano hacia el sanguinolento órgano y este voló hacia él, una vez con el corazón en su mano la bestia lo moridlo y comenzó a beber la sangre, cuando pareció terminársela cayo muerto en el suelo.

La daga enterrada en el pecho de Jeckyl se pulverizo y su pecho empezó a regenerarse, cuando termino de cerrarse la herida, Jeckyl se levanto y me observo y me hablo “tu estas destinada como destruiré el universo que alcanzas a comprende y aun aquel que no. Con este ritual he obtenido el poder antiguo para tomar toda la existencia y devolverla a la nada.” Mientras decía eso dos demonios en forma de gárgolas bajaron hasta él, desde un lugar que no había logrado ver, y lo tomaron por los brazos cuando se derrumbaba. Se elevaron por los aires con su monstruosa carga y desaparecieron. En ese momento mi mente termino de recibir el shock de lo que había visto y se cerró por completo, devolviéndome a la inconsciencia.
Nota de información posteriormente recibida

Gracias a una anciana me entere a lo que sucedía en la ciudad mientras yo contemplaba el ritual:
La luna se vio envuelta en sangre, mientras la noche se oscurecía en su totalidad, pues las nubes que cubrían el cielo escondían toda luz, solo la luna de sangre brillaba en el firmamento. La oscuridad se vio envuelta en relámpagos de energía negativa que absorbían la vida ahí donde pegaban. Toda la gente en la ciudad fue incapaz de evitar ver el cielo durante horas, aun los que estaban dormidos despertaron para ver el principio del fin de la vida. Las calles se llenaron como si fuera de día, pero sin movimiento, estáticos, aterrorizados.

Así me lo confirmaron otros.

Bitácora # 19: Rescate
Cuando volví en mi estaba recostada en el pasto y el sol me daba sobre la cara, además junto a mi estaba Ivann cuidándome… todavía lo veía fascinada por su belleza cuando escuche una chillona voz gritando “ella no es lo que aparenta!” él me veía inquisitivo y yo voltee a ver mi cuerpo… aun traía la forma de la paladina que tanto me había ofendido en el pasado. Sonreí avergonzada y tome la forma de mi renacimiento a manos del amo Bécquer.
El Hada siguió gritando y el ángel estuvo a punto de reclamar algo, cuando Ivann los cayó. Por un momento me sentí protegida, hasta que Ivann volteo a verme y pude ver la expresión de su rostro… quería golpearme y se contenía tan solo por amor a Pelor… me advirtió que nunca volviera a tomar esa forma y no me quedo mas opción que asentir avergonzada. Nos informo que todos rendiríamos un informe al día siguiente a las 8:00 horas de la mañana.

Me levante aturdida y asqueada por la sangre aun fresca sobre mi cuerpo, tome la forma de una campesina y me puse una capa encima. Hecho esto me encamine aturdida y confusa a mi casa. Justo antes de llegar a la ciudad, el pasto y las plantas se levantaron del suelo tratando de aprisionarme. Aterrorizada por mis experiencias previas salte y caí fuera del rango de las plantas buscando a mi agresor, al no poder localizarlo salí corriendo un rato y me introduje en varios callejones, cambiando de forma… una vez que salí a la calle me sentí segura… pero estaba equivocada… empecé a sentir mareos y nauseas… y creí que era parte de mi confusión y aturdimiento, hasta que sentí que el sueño empezaba a dominarme y comprendí lo que estaba pasando, por lo que empecé a correr y espante el sueño mojándome en una fuente cerca… la cual quedo toda manchada de sangre. Continué corriendo una vez hecho esto, ahora no hacia mi casa, si no hacia la bodega donde se encontraba mi entrada secundaria. Justo antes de entrar a la bodega toda confundida, una diminuta mano toco mi espalda y la confusión empezó a crecer en mí, trate de resistirme, concentrarme y enfocarme… y de pronto todo era claro, ya sabia quien era mi agresor y la única forma de huir de él. No estaba dispuesta a que la pinché Hada y su patrón el ángel fastidiaran mi preciosa privacidad.
Además en el momento que me introducía en la bodega escuche una voz en mi mente, era la del ángel llamándome por otro nombre y pidiéndome conferenciar, “cual es mi nombre?” fue mi respuesta y al no saber contestar cerré la puerta de la bodega y me introduje por la portezuela secreta que uso para llegar a los túneles inferiores. Una vez dentro corrí a tientas por la oscuridad hasta llegar a la segunda puerta… me era difícil moverme, el lugar no se veía como antes, se veía más pequeño y sobrecogedor, tropezaba cada otro paso y estaba sudando y respirando muy fuerte. Cruce la segunda puerta de seguridad y continué por el corredor que me dirigía a mi casa, esta vez más lento, esperando a cada momento encontrarme con algún tipo de pesadilla detrás de cada esquina o en los cuartos de seguridad que yo he ocultado. Una vez que salí de los túneles me tire en el suelo exhausta y aterrada, pero lentamente empecé a respirar normalmente y a tranquilizarme. Solo entonces subí a mi habitación a bañarme y a remojar nuevamente mi ropa, frotándome furiosamente hasta que la sangre que me bañaba solo era la mía.
Bitácora # 20: Explicaciones

Ya menos aturdida me arregle y después de dejar mi casa en orden, tome un vestido limpio y me dirigí a las oficinas de la Compañía con la apariencia de la rubia que me habían otorgado. No tarde mucho en llegar hasta allá, aparentemente estaban reuniendo a los miembros del equipo, generalmente supondría que era para planear nuestro siguiente paso, pero al ver sus caras mi instinto me dijo que planeaban buscarme… ilusos… ya fuera porque soy la única testigo o porque no confían en mi… o ambas.
Le informe a la secretaria que quería hablar con el jefe Frank, aunque de inmediato me hicieron pasar con Ivann a quien acompañaba Kemu. Parecían estar planeando algo. Ivann me interrogo sobre como había llegado al lugar del ritual, y yo tranquilamente empecé a narrarle todas mis investigaciones y los eventos de los últimos días (omitiendo que me lo hubiera encontrado en la casa de la ultima victima)… pero mientras más le contaba el miedo y el terror se iban aferrando a mi al ir recordando los sucesos, y en mi mente los hechos se repetían vividamente y hablaba sin darme cuenta de lo que decía. Cuando termine con lagrimas en los ojos, levante la vista y vi a la secretaria de Krausser aterrorizada, pero continuaba escribiendo como por instinto. Kemu interesado me pedía aun más detalles, pero tratando de ahondar en mis recuerdos solo me confundía y me asustaba más, no podía ayudarlo mas allá de lo que lo había hecho. Finalmente Ivann, que aunque se veía impactado por la descripción mantenía su aplomo, me pregunto que como se me había ocurrido investigar por mi propia cuenta todo lo referente al multiasesino (desde los doctores y los datos forenses, hasta el malcomió y la casa del doctor). No sabia que decirle, estaba confundida y avergonzada por decepcionarlo… aunque afortunadamente el no sabia quien era yo en realidad, pues para asuntos de la Compañía siempre usaba el medallón que me habían dado y que me daba la apariencia de una rubia a la que rápidamente me he acostumbrado y le he formado su propia personalidad. Después de que volvió a insistir le conteste que no confiaba en ninguno de ellos, en Kemu y Tamil, porque eran caóticos e impredecibles, me insultaban a todo momento y ellos no confiaban en mi (a lo que el ángel pareció reaccionar de forma extraía); en Jenny, porque es agradable pero esta demasiado loca y solo tiene frutilopies en la cabeza… y realmente no quería meterla en problemas; en Soraya Hogan, porque es demasiado interesada y me hubiera pedido lo que no hubiera podido darle por su ayuda; en Soiberg, simplemente porque el no debía tener acceso a ese libro… era demasiado peligroso que cayera en las manos de alguien como él… sobre todo porque sabría como darle uso; en Vuitro, que aunque es un compañero confiable, es necio y habría tratado de arrastrar a todo el equipo y eso no podía permitirlo; y finalmente en el mismo Ivann Krausser, porque inicie mi investigación antes de saber que él estaba relacionado como jefe del equipo… él cual había sido reunido para encontrar las piedras que servirían como mecanismo a la embarcación mágica (la mayoría de las cuales ya le había entregado a Frank Ahmed)… por lo que realice la investigación por mi propia cuenta, en mi tiempo libre, igual que Kemu, solo hasta después nos informaron del interés de la Compañía y entonces pedí ciertos recursos para poder capturar a la criatura y me fueron negados.
Ivann no comento nada al respecto, pero dijo que iríamos a investigar a la casa y a la morgue esa misma noche… se me hizo chiquito el corazón cuando me miro fijamente y me dijo que yo los guiaría al interior, trate de engarme, de convencerlo que mi presencia era innecesaria, le rogué con lagrimas… pero fue imposible acceder a su piedad.

Por la noche nos dividimos en 2 grupos, el equipo Alfa, formado por Krausser, Kemu, Soiberg, un equipo forense y de guardias y yo, iría a la casa de Jeckyl; mientras que el equipo Beta, formado por Jenny, Vuitro, Tamil, 2 guardias y un nuevo agregado llamado Flamelit, una enorme lagartija humanoide subdesarrollada color de pulsera, iría a la oficina forense.

No tardamos en llegar, pero tan solo estar en el exterior de la casa me causaba terror, y entonces me pidieron que les mostrara como había logrado entrar, así que tome el agujero portátil y les mostré el interior. Me exigieron que guiara el camino, pero aunque discutí y rogué me vi obligada a entrar, ellos me siguieron los pasos. El suelo estaba bañado en sangre, pero no había ni un solo cadáver y me lo hicieron notar más de una vez como una inconsistencia en mi “reporte”, fue entonces cuando les recordé con un escalofrió que vi como se habían levantado y habían comenzado a caminar.
Les dije que el librero que buscábamos se encontraba en el segundo piso y nuevamente me obligaron a guiarlos, estaba aterrada y empezar a subir por la escalera y ver la oscuridad reinante en ella me congele, por lo que Kemu me empujo para que continuara y no me quedo otro remedio que hacerlo. Algunos peldaños más arriba escuche un grito terrible a mis espaldas, con lo que se me helo la sangre, sentí como todo el color se me bajaba y me quede congelada llorando, un momento después escuche la voz de Kemu “perdón, es que vi una oreja.” Mi tensión no se redujo después de este comentario, quería estar enojada con él, gritarle que era un idiota y darle una bofetada, pero solo podía sentir miedo y llorar sin poder reaccionar. Krausser lo regaño y me pidió que por favor continuara, pero a pesar de la suavidad de su voz no podía moverme hasta que Kemu volvió a empujarme. Camine miserablemente mientras le decía quedamente “grita mas fuerte, quizás no te hayan escuchado que ahí vamos” y el contesto con un segundo grito… miserable, juro que en ese momento lo odie y jure matarlo en la 1era oportunidad.
Llegamos al piso superior y Krausser recomendó que nos separáramos, pero todo estaba oscuro, solo el aura de Kemu, de Ivann y de las armas de ambos resplandecían tenuemente dándonos algo de luz. Era extraño nunca le había tenido miedo a la oscuridad, ni siquiera cuando fui una niña, pero ahora simplemente no me atrevía a afrontarla, mucho menos alejarme de la divina luz de esos guerreros celestiales, por lo que cuando Ivann recomendó que nos separáramos para buscar más rápido, me negué completamente, no me movería a ningún lado sin estar acompañada.
Al final accedieron y les mostré el lugar donde había encontrado el libro… obviamente ya no esta (me entere después de que ya lo tenia la Compañía en su poder, lo habían recuperado del lugar del ritual). Salimos y dejamos que el equipo forense se encargara del resto. Nos dirigimos a la morgue y en ese momento Kemu recibió una llamada telepática de Tamil diciéndole que corriera pues necesitaban ayuda y el ángel pareció retroceder cuando le informaron que requerían refuerzos, pidió nuevamente permiso para volar (llevaba toda la noche haciéndolo) y finalmente se lo dio Krausser y me ordeno a mi ir con él. Volamos de inmediato después de tomar nuestras verdaderas formas y nos dirigimos hacia la morgue.

Llegamos en pocos segundos y encontramos todo apagado y a los guardias muertos, cuando avanzamos, yo casi pegada a Kemu por el miedo que me dominaba, encontramos a 2 abominaciones destrozadas que habían estado formadas por varios cuerpos humanos. Finalmente alcanzamos al grupo Beta, el cual estaba agazapado en un rincón y nos explicaron lo que sucedía. Había 4 mas de esas cosas aun, 1 a la derecha, 3 a al izquierda. Una vez que llego Krausser le repitieron la información y trazo un plan.

Kemu y la lagartija subdesarrollada color de pulsera irían por el monstruo solitario, el resto irían por los otros 3. A Tamil le valió madres y se fue con su mayate Kemu. Yo estaba cerca del ángel cuando este encendió su aura bendita y el poder divino de esta me arrojo contra una pared haciéndome cerrar los ojos del dolor, cuando los abrí vi que había caído en un lugar completamente oscuro y me hice un ovillo casi cayendo en shock nuevamente, tan solo saber que cargaba conmigo una piedra de energía y el poder sacarla me dieron la tranquilidad y la fuerza necesaria para mantenerme lucida. Krausser me apresuro para que siguiera con el plan, pero no podía moverme y me negué a seguirlos, quedándome ahí sentada. Molesto decidió seguir, pero al ver a sus guardias demasiado amedrentados por la batalla anterior les ordeno que me vigilaran y que no debiera ir a ningún lado.
Desde donde estábamos se escuchaban los sonidos de la batalla, los aullidos inhumanos cuando una de las criaturas parecía ser destruida y los gritos de dolor de mis compañeros al resultar heridos. Cuando regresaron Soraya, Jenny y Vuitro volvieron terriblemente heridos, Ivann también se veía muy mal, pero aun se veía imponente… quise correr a él y auxiliarlo, pero me contuve sabiendo que me despreciaría y me haría a un lado, mientras los patanes de Kemu, Tamil y Flamelit regresaron oliendo a rosas.

Después de que atendimos a los heridos salimos de la morgue y cada quien se fue para sus propios aposentos. Yo use la piedra de energía para alumbrar mi camino. Todos los demás se dispersaron, pero claramente vi que Krausser me venia siguiendo. Ni siquiera intentaba disimularlo. Sabía que era por desconfianza y que seguramente la Compañía querría saber donde vivía, pero me sentía más segura con él “cuidándome”. Le grite que si iba a seguirme al menos podía estar más cerca y conversar, pero pareció desagradarle la idea. No podía llevarlo hasta mi casa o se daría cuenta de quien era, viendo rápidamente las calles descubrí que no estaba lejos de la casa de Esmeralda, la niña que ayudaba a su abuelo en la posada… seguramente seguiría ahí mientras la Capital estuviera en caos. Así que me dirigí hacia su casa y usando las habilidades que me había enseñado Iriwl en el pasado abrí la puerta sin dificultad. Entre dejándole la puerta abierta a  Krausser y le pregunte si también gustaba seguirme al interior de la casa y al quedarse callado cerré la puerta.
Mientras avanzaba iba prendiendo las luces y una vez que prendía una de más enfrente apagaba las de atrás. Cuando llegue a la habitación de Esmeralda y encendí las luces me di una sorpresa enorme al encontrármela en el interior, y antes de que terminara de despertar ya había tomado mi forma original, con la que me había conocido. La tranquilice cantando, y le dije que alguien me seguía y que no quería que descubriera mi verdadera vivienda, no era una persona peligrosa, pero me encontraría en serios apuros si se enteraba realmente de quien era yo. Nerviosa la niña accedió a que me quedara con ella, pero debía contarle todo lo que había pasado… así que le conté lo más que pude sin involucrar la historia que nos había comentado Ahmed, que yo ahora era una especie de demonio llamado succubus y en definitiva no le narre todas las escenas sangrientas que había visto… aunque al escuchar sobre mis investigaciones y descubrimientos me vio tan nerviosa que me abrazo de forma protectora, y una vez que se entero que quien me seguía era un paladín de Pelor, de quien yo me había enamorado y que ahora él no podía confiar en mi por mi ramo de trabajo en la Compañía. Al verme tan aturdida y triste la bella niña me abrazo con más fuerza y me dijo al oído frases de apoyo, yo la vi a los ojos y sabía que había cometido un error al entrar ahí y contarle hasta donde lo había hecho. Su mirada irradiaba tanto deseo como el que yo empezaba a sentir en todo mi cuerpo, y sin darme completamente cuenta de lo que estaba haciendo la bese y ella me correspondió. Lentamente nos desnudamos la una a la otra y nos hicimos tiernamente el amor… mi cuerpo lo necesitaba para recuperarse, y yo no tenia la fuerza de voluntad en ese momento para contenerme.

Tiempo después, exhaustas, bañadas en sudor y satisfechas caímos en un profundo sueño, pero a pesar de que mi cuerpo y en parte mi alma se sentían revitalizadas por el deseo satisfecho corriendo por mis venas, al cerrar los ojos solo veía escenas del ritual y a la bestia riéndose de mí. Me acurruque en los brazos de Esmeralda buscando su calor y protección, pero a pesar de ello vino a mi mente la principal razón por la que tenia miedo de entrar y de estar en de Jeckyl… desde el momento en que nos acercamos no paraba de escuchar su risa y el sonido solo se hizo mas insoportable en el interior… el sabia que estábamos ahí, y se reía de nuestra impotencia… se reía de mi miedo.
Bitácora # 21: Preparativos de viaje

Me levante muy cansada por la noche de desvelo e insomnio aunque con mi cuerpo más fortalecido después de dormir con Esmeralda. Eran poco menos de las 5 AM cuando desperté, así que evitando que la mi joven amante despertara me di un baño de agua caliente con lo que mi cuerpo se sintió como en gloria y finalmente pude descansar mejor. Me puse una bata de de niña que tenia ahí Esmeralda y baje a prepararme algo ligero de desayunar y un café muy cargado. Continuaba con mi forma original cuando me asome a la ventana y tuve que cubrirme rápidamente… Ivann continuaba afuera, en el mismo lugar donde lo había visto quedarse cuando cerré la puerta… como podría recuperar mi equipo y dirigirme al templo de Pelor sin que el descubriera mi verdadera identidad, si el continuaba ahí afuera? A demás no quería que descubriera que había dormido con una joven inocente… no terminaría de maldecidme. Pensé en salir por alguna de las ventanas o por el techo… cuando recordé su capacidad de rastrear el mal, me vi las manos y me di cuenta que podría rastrearme sin problema, por lo que no me quedaba mas opción que salir por enfrente con la forma de la rubia que la Compañía me había ayudado a formar.
Estaba aun meditando en ello cuando me sorprendieron abrazándome por la espalda, casi salte y me derramo el café encima, era Esmeralda, quien riendo me abrasaba. Casi de inmediato noto mi tensión y le explique mi problema… y juntas creamos un plan.

Poco después usando un vestido de mi amante salí por enfrente como la rubia y me salude alegremente a Ivann “supongo que estuviste toda la noche en vela” y me dirigí de inmediato a las oficinas locales de la Compañía. Mientras caminaba buscaba una forma de zafarme del sabueso que traía atrás de mí, pues debía ir al Templo de Pelor como Faith, donde me encontraría con Esmeralda, quien llevaría varias cosas de mi equipo que le había encargado. Pero alabado sea Pelor, el dorado disco me sonreía esa mañana, frente a mi veo la escena mas patética y absurda que podía imaginarme. La lagartija subdesarrollada color de pulsera atascada de comida se movía ridículamente lento mientras perseguía armado con tenedor y cuchillo a la entupida Hada Tamil supuestamente para comérsela. Entre los gritos de terror del hada Ivann se distrajo el tiempo suficiente para que yo me introdujera en un callejón y desapareciera rápidamente de su vista. Al salir del otro lado ya tenia la forma de Faith Silverfire.
Me dirigí a la iglesia y les pedí que me recibiera el alto sacerdote de Pelor, quien no tardo en hacerlo y cuando me vio me dio un abrazo, aunque de inmediato noto algo raro en mí. Me pregunto de que se trataba y le pedí que nos sentáramos, pues tenia una confesión que hacerle… y le conté todo… desde como Bécquer me había engañado para poder seducirme con la apariencia de Ivann y me sacrificara a su dios oscuro para convertirme en una succubus a su servicio (en dicho momento tome la forma en que renací y de inmediato regrese a la forma de Faith al ver su cara de consternación y terror), las formas tan viles en que había abusado de mi y las muchas vilezas que me había obligado a hacer durante 2 años, la forma en que me había regalado a la Compañía como pago de deudas, las cosas que yo había hecho por mi cuenta una vez “libre”,  la forma en que había investigado los asesinos del Destripador y lo mucho que había descubierto de él y aun la forma en que había fallado en detenerlo, le conté los detalles del ritual y la forma en que me habían “rescatado” e interrogado Ivann y el resto, las batallas e investigaciones de la noche anterior, la forma en que había seducido a la joven e inocente Esmeralda por no revelarle mi verdadera identidad a Ivann y la forma en que había escapado de él esta mañana.
El padre no supo que decir… comprendía mi precaria situación y la difícil lucha que tenía por “salvar” mi alma, quizás ya perdida, pero a pesar de todas las vilezas que había cometido me dio ánimos y me dijo que Pelor cuida y guía siempre a los suyos. Sollozando le pregunte que cosa tan mala debí haber hecho para que nuestro dios me hubiera dejado a merced del monstruoso Bécquer, el sabio padre me contesto que quizás fuese una prueba de mi voluntad y mi amor a él, o quizás los dioses con los que pactaba Bécquer habían logrado protegerlo de la ira de Pelor. Me dijo “ten por seguro que Pelor sabe lo que eres por dentro y por fuera, y aun con esta maldición sobre tus hombros  el te amparara y guiara en tu empresa por detener al engendro de Jeckyl… tu aun tienes esperanzas porque fuiste apartada por la fuerza de la luz de nuestro Señor, la bestia y Bécquer están perdidas porque ellos decidieron por si mismos apartarse de la luz.”

Sonreí dándole las gracias y le bese la mejilla como lo hacia años atrás cuando había hecho una travesura y el me la perdonaba. Me levante para irme, pero saque de entre los pliegues del vestido una bolsa con casi todas mis amatistas y se las entregue como ofrenda al templo. El padre las recibió y las puso a un lado. Antes de irme le pedid de forma encarecida que no le dijera nada a Ivann pues aun no estaba preparada para confrontarlo con esta realidad, el sacerdote me sonrió y me dijo que no me preocupara, seria me deber informar al joven paladín a su debido momento y el no se me adelantaría. Me condujo a la puerta cuando llego esta Esmeralda cargando una maleta con todas las cosas que le había pedido, las tome y le ofrecí que guardara las llaves de mi casa y que podía quedarse con los vestidos que quisiera, que debía ir de viaje y esperaba tardarme en volver, la niña prometió cuidar mi casa y tras darme un beso se fue. Cuando voltee a ver a Fraile Norberto, este me veía con una sonrisa de desaprobación, pero sabía que la niña era el menor de mis pecados a redimir. Me despedí nuevamente de él y una vez en la calle tome mi forma de rubia y me dirigí al edificio de la Compañía.
Había pasado la mayor parte de la mañana en el templo, pero gracias a mi anillo de sustentación no tenia hambre. No tarde mucho en llegar a las oficinas, donde encontré que no había nadie, con excepción de un conserje al que le sonreí y le mostré mi medallón y el muy alegremente me dejo pasar a la oficina de Krausser, en cuyo escritorio había un montón de papeles y reportes, la mayoría ya los conocía peor había información nueva por lo que empecé a tomar notas.
Cuando ya había terminado de guardar mis notas y de acomodar los papeles que había estado revisando, apareció Krausser frustrado y molesto por no dar conmigo, yo por mi cuenta estaba sentada frente a su escritorio con mi maleta junto a mis pies. Me pregunto que donde había estado toda la mañana y yo le conteste que esperándolo para prepáranos para el viaje… bueno al menos yo ya estaba lista. Fue divertido ver su cara de exasperación y frustración… esto es como volverlo a conocer, quizás este viaje fuera divertido a pesar de mis nuevos temores y el hecho de que el destino del Universo Conocido dependa de una bola de mequetrefes que no confían entre ellos y dirigidos por un santurrón cegado por la misma luz que emanaba y que no puede confiar en ellos. De elementos como estos están hechas las leyendas que cantamos los bardos… quizás fuera hora de empezar a escribir nuestra odisea.
Notas adquiridas de la Investigación en la oficina de Ivann Krausser, Actualización
· Tamil y Kemu en su investigación: encontraron sobre el ritual que presenciaron (ver nota pasada), había en el sitio información sobre “los 3 grandes que se unirían para darle poder a una abominación, que alguna vez había servido a la luz, pero ahora había caído a la oscuridad por traer el caos”

· 2 de esos 3 debían ser Mefisto y Baal… quien era el tercero?

· El engendro es Jeckyl… pero realmente que lo hizo caer tan bajo?

· El caos que traerá la abominación… será el Apocalipsis Universal que me menciono Jeckyl antes de irse?

· Hay otras partes interesantes del informe de que cuando entraron en la cueva donde se realizo el ritual y me encontraron, entraron y vieron una luz negra y cuando Vuitro la golpeo con su arma se apago y salio volando el libro maldito que había permitido que Jeckyl recuperara, estaba sellado. Aparentemente Tamil lo guardo de inmediato, pero al verlo Flamelit hicieron que lo entregara al equipo forense y de investigaciones

· Que le hizo guardar el libro a Tamil, podría haberlo llamado el libro?

· Donde esta ahora el libro y que información podemos descubrir de él?

· Aun representara un peligro en manos inexpertas o aun peor en cualquier manos?

· Otro dato de interés fue algo que menciono Flamelit… Kemu empezó a discutir con alguien poco después de que yo regrese a mi casa, en la discusión dijo que no era ni el momento ni el lugar para platicar, y que si que lo vería pronto. Flamelit lo tacho de loco o tonto… Ivann de excéntrico o en completo shock.
· Con quien hablaba Kemu? El como yo puede comunicarse con telepatía, se le pudo haber olvidado por estar en shock, preocupado o porque la persona con quien discutía podía haberlo puesto nervioso… que pasaba por su cabeza?

· Ese alguien es amigo o enemigo de nosotros? Y nos tocara conocerlo?

· Que oculta Kemu detrás de su facha de santurrón
· La identidad de la lagartija subdesarrollado color de pulsera

· Se llama Flamelit y es un guardaespaldas de Fisk, lo envió con nosotros como una especie de oído dentro de nuestro equipo, por lo que se reporta con él y no con Ahmed o Krausser. Habrá que echarle un ojo a la lagartija subdesarrollada… aunque posiblemente sea mas fácil de confiar en el que en mi verdadero equipo, al menos las intenciones con el son claras.

Bitácora # 22: Fortaleza Tomada
Krausser entro en la oficina y después de controlar su furia por encontrarse conmigo ahí, donde no habia buscado, me conto que el plan habia sido cambiado y que algunos de los demas ya estaban informados.
Aparentemente al mismo tiempo del ritual una de las fortalezas de la Compania habia sido atacada, el resultado de lo sucedido no se conocia, pues habian perdido todo contacto con los defensores. Ahora era de vital importancia descubrir lo sucedido. Pero no todos estaban prestos para el viaje. Aparentemente Vuitro como el leal guerrero que es estaba preparado para el enfrentamiento, por el otro lado Soiberg finalmente habia decido salir de la biblioteca en la que se habia atrincherado, y considerando que yo estaba lista para el viaje me tocaria viajar con ellos. Accedi preguntandole si nos acompanaria, pero eel dijo que no podia, tenia que organizar a las tropas y preparar el viaje a las Islas Galos, todo dependeria de nosotros. Me condujo hasta una carroza donde ya se encontraban mis companeros, 
