#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define linha 7

#define coluna 6

#define posicaoLinha 5

#define posicaoColuna 3

/*

*Faça uma função que recebe, por parâmetro, 

uma matriz A(7,6) e retorna a soma dos 

elementos da linha 5 e da coluna 3.

*/

int somaMatriz(int matriz [][coluna]);

int main(int argc, char *argv[])

{

  int matriz[linha][coluna];  

  int i,j;

  /*

  * Recebendo os dados do teclado

  */

  for( i=0; i < linha; i++){

       for (j =0; j < coluna; j++){

           scanf(" %d", &matriz[i][j]);

           }

      }

  system("CLS");


   for( i=0; i < linha; i++){

       for (j =0; j < coluna; j++){

            printf(" %d",matriz[i][j]);

           }

             printf("\n");

       }

  printf("\nA soma dos elementos da linha %d com os elementos da coluna %d são: \n%d\n",posicaoLinha, posicaoColuna, somaMatriz(matriz));     

  system("PAUSE");


  return 0;

}

int somaMatriz(int matriz [][coluna]){

          int i,j;

          int somaLinha, somaColuna;

  /*

  * Inicialização de variáveis

  */

  somaLinha = 0;   somaColuna = 0;

  /*

  * Somando os elementos da linha 5 coluna 3

  */

  for (j =0; j < linha; j++){

      somaLinha = somaLinha + matriz[posicaoLinha][j]; 

      }

   for( i=0; i < coluna; i++){

       somaColuna = somaColuna + matriz[i][posicaoColuna];

      }

/*

* Retornando a soma da linha com a coluna

*/       

return somaLinha + somaColuna;       

}
/**************************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define MAX 50

/*

Faça uma função que receba, por parâmetro um vetor B(50) de floats e calcula o maior valor do vetor.

*/

int maior(int v[]);

int main(int argc, char *argv[])

{

  int vetor[MAX];  

  int i,j;

  /*

  * Recebendo os dados do teclado

  */

  for( i=0; i < MAX; i++){

           scanf("%d", &vetor[i]);

           }

  printf("\nO Maior valor é %d\n",maior(vetor));     

  system("PAUSE");


  return 0;

}

int maior(int v[]){

          int i,j;

          int maior;

  /*

  * Inicializando a variável maior com o primeiro valor do vetor

  */

   maior = v[0];

  /*

  * Procurando o maior

  */

  for (i =0; i < MAX; i++){

      if(v[i] > maior)

        maior = v[i];

      }

/*

* Retornando o maior valor

*/       

return maior;

}

/*****************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define linha 5

#define coluna 5

/*

Faça uma função que recebe, por parâmetro, uma matriz A(5,5) e retorna a soma dos seus elementos

*/

int soma(int v[][coluna]);

int main(int argc, char *argv[])

{

  int v[linha][coluna];

  int i,j;

  /*

  * Recebendo os dados do teclado

  */

  for( i=0; i < linha; i++){

       for(j = 0; j < coluna; j++){

            scanf("%d", &v[i][j]);

           }   

           }

  printf("\nA soma dos elementos da matriz é %d\n",soma(v));     

  system("PAUSE");


  return 0;

}

int soma(int v[][coluna]){

          int i,j;

          int soma;

  /*

  * Inicializando a variável maior com o primeiro valor do vetor

  */

  soma = 0;

  /*

  * Processando a soma

  */

  for( i=0; i < linha; i++){

     for(j = 0; j < coluna; j++){

            soma = soma + v[i][j];

           }   

         }

/*

* Retornando a soma dos elementos da matriz

*/       

return soma;

}

/***************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define MAX 3

/*

Suponha dois vetores (no sentido matemático) u e v. Eles podem ser representados, computacionalmente, como dois vetores-linha. 

#define x 0    // para poder referenciar com mais naturalidade    #define y 1    // os elementos do vetor de acordo com sua 

 #define z 2    // utilidade (x,y,z) 

                int u[3], v[3]; 

Assim, u[x]representa a componente x do vetor, u[y]  representa a componente y e  u[z] representa a componente z. 

Escreva um algoritmo e depois um programa em linguagem C que calcule e imprima: 

    a) o produto escalar dos dois vetores; 

*/

int main(int argc, char *argv[])

{

  int v[MAX],u[MAX];

  int i,prod;

  /*

  * Recebendo os dados do vetor v e do vetor u

  */

  printf("Digite os dados do vetor v\n");

  for( i=0; i < MAX; i++){

        scanf("%d", &v[i]);

       }   

  printf("\nDigite os dados do vetor u\n");

  for( i=0; i < MAX; i++){

        scanf("%d", &u[i]);

  }

  /*

  * Calculando o produto escalar dos dois vetores

  */

  prod = 0;

  for( i=0; i < MAX; i++){

       prod = prod + v[i] * u[i]; 

  }

  printf("\nO produto escalar dos dois vetores é: %d\n", prod);

  system("PAUSE");


  return 0;

}

/*******************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define MAX 3

/*

Faça um programa em C que calcula a média aritmética de um vetor de inteiros. 

Faça isso usando uma função que recebe como parâmetro o vetor e o tamanho dele

*/

float media(int v[], int tam);

int main(int argc, char *argv[])

{

  int v[MAX], i;

  /*

  * Recebendo os dados do vetor v e do vetor u

  */

  printf("Digite os dados do vetor v\n");

  for( i=0; i < MAX; i++){

        scanf("%d", &v[i]);

  }   

  /*

  * Calculando a média aritmética dos valores do vetor

  */

  printf("\nO produto escalar dos dois vetores é: %f\n", media(v, MAX));

  system("PAUSE");


  return 0;

}

float media(int v[], int tam){

  float soma;

  int i;

  float media;

  /*

  * Inicialização de variáveis

  */

  soma = 0;

  /*

  * Cálculo da média aritmética

  */

  for(i =0; i<tam; i++){

         soma = soma + v[i];

         }

  media = soma/tam;  

  return media;

  }

/***********************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define linha 3

#define coluna 5

/*

Escreva um programa em C que recebe os dados de uma matriz 3x5 da unidade de entrada, 

em seguida imprime estes dados na tela. Este processo deve ser feito por meio de 

uma função que recebe como parâmetro a matriz para ser exibida na tela, 

juntamente com o número de linhas e o número de colunas.

*/

void imprime(int v[][coluna], int l, int c);

int main(int argc, char *argv[])

{

  int v[linha][coluna], i,j;

  /*

  * Recebendo os dados da matriz

  */

  printf("Digite os dados do vetor v\n");

  for( i=0; i < linha; i++){

       for( j = 0; j< coluna; j++){

              scanf("%d", &v[i][j]);            

         }

  }   

  /*

  * Imprimindo os dados na tela

  */

  imprime(v, linha, coluna);

  system("PAUSE");


  return 0;

}

void imprime(int v[][coluna], int l, int c){

     int i,j;

  /*

  * Imprimindo a matriz  na tela

  */

  system("CLS");

  for(i =0; i<l; i++){

         for(j = 0; j<c; j++){

           printf(" %d", v[i][j]);

         }

         printf("\n"); 

         }

  }

/*****************************************/

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#define linha 3

#define coluna 5

/*

Escreva um programa que calcule o salário semanal de um trabalhador. 

As entradas são o número de horas usadas na semana e uma valorização da hora. 

Até 40 h/semana usa-se a valorização dada. Acima de 40h e até 60h há um bónus de 50% para essa horas. 

Acima de 60h há um bónus de 100% para essas horas. Use uma função para fazer os cálculos.

*/

float salario(float  horas, float valorHora);

int main(int argc, char *argv[])

{

    float horas, valorHora;

/*

* Inicialização de variáveis

*/

  horas = 0.0;

  valorHora = 0.0;

/*

 * Recebendo os dados do teclado

 */

  printf("Digite o número de horas trabalhadas\n");

  scanf("%f", &horas);            

  printf("Digite o valor da hora\n");

  scanf("%f", &valorHora);            

  printf("\n%f\n", salario(horas,valorHora));     

  system("PAUSE");
   

  return 0;

}

float salario(float  horas, float valorHora){

float salarioSemanal;

/*

* Inicialização de variáveis

*/

  salarioSemanal = 0.0;

 /*

  * Cálculo do salario para horas menor que 40

  */

  salarioSemanal = valorHora * horas;

  printf("%f",salarioSemanal);

 /*

  * Cálculo do salario para horas entre 40 e 60

  */

 if(40 < horas  && horas < 60){

    salarioSemanal = salarioSemanal + salarioSemanal/2;

    }       

 /*

  * Cálculo do salario para horas maior que 60

  */

 if(horas > 60){

    salarioSemanal = salarioSemanal * 2;

    }       

 return salarioSemanal;

 }

/*********************************************/
#include <stdio.h>

int main() {

  int n,              /* numero de alunos na turma          */

      i,           

      aluno,          /* indica o aluno corrente            */

      pontos;         /* numero de pontos do aluno corrente */

  char gabarito[30],  /* gabarito da prova                  */

       resp[30];      /* respostas do aluno corrente        */

  printf("Digite o numero de alunos: ");

  scanf("%d", &n);

  printf("Digite o gabarito da prova: ");

  for (i = 0; i < 30; i++) 

    scanf(" %c", &gabarito[i]);  

  /* O espaco em branco antes do %c e' importante.

     Ele evita que o return digitado depois do n seja 

     interpretado como a primeira "letra" do gabarito */

  for (aluno = 1; aluno <= n; aluno++) {

    pontos = 0;

    printf("Digite as respostas do aluno %d: ", aluno);

    for (i = 0; i < 30; i++) {

      scanf(" %c", &resp[i]);  /* atencao para o espaco em branco */

      if (resp[i] == gabarito[i])

        pontos = pontos + 1;

    }

    printf("O aluno %d fez %d pontos\n", aluno, pontos);

  }

  return 0; 

}
