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OBS: Os programas devem ser escritos em linguagem C.

1. Faça um programa em C que calcula a média aritmética de um vetor de inteiros. Faça isso usando uma função que recebe como parâmetro o vetor e o tamanho dele.

2. Escreva um programa em C que recebe os dados de uma matriz 3x5 da unidade de entrada, em seguida imprime estes dados na tela. Este processo deve ser feito por meio de uma função que recebe como parâmetro a matriz para ser exibida na tela, juntamente com o número de linhas e o número de colunas.
3. Escreva um programa que calcule o salário semanal de um trabalhador. As entradas são o número de horas usadas na semana e uma valorização da hora. Até 40 h/semana usa-se a valorização dada. Acima de 40h e até 60h há um bónus de 50% para essa horas. Acima de 60h há um bónus de 100% para essas horas. Use uma função para fazer os cálculos.
4. Deseja-se publicar o número de acertos de cada aluno em uma prova em forma de testes. A prova consta de 30 questões, cada uma com cinco alternativas identificadas por A, B, C, D e E. Para isso são dados:
o cartão gabarito; 

o número de alunos da turma; 

o cartão de respostas para cada aluno, contendo o seu número e suas respostas.

