ALGORITMOS E PROGRAMAÇÃO
PROFESSORA: Ana Emilia de Melo Queiroz
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PONTUAÇÃO: 10 pontos. Cada questão vale 2,5 pontos.

NOME LEGÍVEL:

ASSINATURA:
OBS: Os programas devem ser escritos em linguagem C.

1. Fazer um programa para calcular e escrever a soma dos 51 primeiros termos da série abaixo.

I. 1/13 - 1/33 + 1/53 -...
2. Fazer um programa que leia o valor de x de uma unidade de entrada, calcule e escreva o valor do seguinte somatório:
I. X2/1 – X2/2 + X2/3 – X2/4 + ... + X2/25.
3. Fazer um programa para entrar com dois valores via teclado, onde o primeiro deverá ser maior que o segundo. Caso contrário solicitar novamente apenas o segundo valor.

4. O sistema de avaliação de uma determinada disciplina obedece aos seguintes critérios:

· Durante o semestre são dadas três notas.
· A nota final é obtida pela média aritmética das notas dadas durante o curso.
· É considerado aprovado o aluno que obtiver a nota final superior ou igual a 60 pontos e que tiver comparecido a um mínimo de 40 aulas.

Fazer um programa que:

I. Leia um conjunto de dados contendo o número de matricula, as três notas e a freqüência (número de aulas freqüentadas) de um número qualquer de alunos. O ultimo aluno lido deve vir com freqüência igual a zero.
II. Calcule:

i. A nota final de cada aluno

ii. A maior e a menor nota da turma

iii. A nota média da turma

iv. O total de alunos aprovados
v. A porcentagem de alunos reprovados por nota
