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Glossário de termos utilizados em design gráfico.


Arte - tudo o que puder ser apresentado na forma de tabelas, quadros, mapas e gráficos não deve ser editado na forma de texto.

Bandeira - título sem texto de chamada, com remissão para página ou caderno. 

Boneca/boneco - modelo gráfico simulado de um jornal, caderno, livro ou revista a ser impresso. Sua função é permitir uma visualização do conjunto formado por textos, fotos e outros elementos gráficos nas páginas. É confeccionado no mesmo formato em que se pretende imprimir. 

Boneco fotográfico - jargão editorial para designar fotografia de uma pessoa em que aparecem seu rosto, em geral de frente, e parte do seu tronco. 

Boxe - texto curto que aparece cercado por fios (ou num caixa colorida ou reticulada), em associação com outro, mais longo. Pode ser texto de serviço, biografia, reprodução integral de um documento, diálogo, pequena entrevista pingue-pongue, comentário, aspecto pitoresco da notícia etc. 

Brinco - Chamadas que aparecem nas capas dos cadernos, em cada um dos lados do logotipo. 

Broche - é a foto ou ilustração aplicada sobre outra foto ou ilustração maior, em região de pouca informação visual. Funciona como informação complementar. Também é chamado de destaque. 

Cabeça de página - alto da página. Espaço nobre que deve ser reservado para publicação de textos mais importantes. 

Cabeçalho - é o nome que se dá à parte superior da primeira página de um jornal. Nele constam logotipo e informações como data, número, ano, nome do diretor ou do redator-chefe. Nas páginas internas usa-se o fio-data.

Caderno - cada um dos conjuntos de folhas dobradas, com no mínimo quatro páginas, que compõem o jornal. 

Caixa alta/baixa - A expressão caixa alta indica o emprego de letras maiúsculas; caixa alta e baixa, de maiúsculas (na primeira letra das palavras, segundo as regras da língua) e minúsculas (nas demais). 

Canal - numa página impressa, espaço em branco que separa verticalmente duas colunas de texto. 
Capitular - recurso gráfico que consiste na utilização da primeira letra do texto em tamanho maior do que as demais.

Caricatura - desenho que acentua propositadamente características marcantes de um rosto. Nem sempre é um desenho humorístico.

Chamada - texto curto na primeira página que resume as informações publicadas pelo jornal a respeito de um assunto. Remete o leitor para as páginas que trazem a cobertura extensiva. 

Chapéu - palavra ou expressão curta colocada acima de um título. Usada para indicar o assunto de que trata o texto ou os textos que vêm abaixo dela. O mesmo que sobretítulo. 

Claros - São os espaços não-impressos tanto em uma linha de texto como em uma página, não somente próximos a títulos e clichês, mas também em colunas. O equilíbrio de claros em uma mancha tipográfica é fator determinante para o grau de conforto na leitura do texto em questão. 

Coluna - cada uma das faixas verticais em que a página do jornal é dividida. Por extensão, coluna também significa o espaço no jornal em que uma pessoa escreve regularmente. 

CorelDraw - software de ilustração, fabricado pela Corel Corporation.

Corpo - Dimensão em altura dos tipos de uma fonte, geralmente medidos em pontos. 

Crédito - usado para informar ao leitor a origem do noticiário e a função do autor de um texto. Há também o crédito da arte, que identifica a origem de todas as artes publicadas, e o da foto, que cita o nome do autor ou a fonte das fotos. 

Diagrama - folha de papel quadriculado de dimensão equivalente a um quarto da área da mancha padrão de uma página de jornal. Nela são desenhadas as páginas de cada edição. 

Diagramação - consiste no trabalho de compor títulos, textos, gráficos, fotos, mapas e ilustrações na página, de forma equilibrada e atraente, buscando criar um caminho de leitura segundo a hierarquia dos assuntos determinada pelo editor.

Edição - é o processo através do qual o material jornalístico chega à forma final em que aparece aos olhos do leitor. A palavra é usada também para designar o jornal ou o conjunto de exemplares de um certo dia.

Editoria - Cada uma das seções ou equipes que formam a redação de um jornal ou revista; cada editoria é responsável pela cobertura de determinado campo temático. 

Entrelinhamento - distância entre as linhas de um texto ou título.

Família - conjunto de caracteres cujo desenho apresenta característica semelhantes de construção, independente da variação da espessura média de suas hastes Ilight, regular, bold).

Fio - traço contínuo de diferentes espessuras usado em diagramação para separar textos ou delimitar qualquer material gráfico. 

Fio-data - é o traço sobre o qual se escrevem dados como data da edição, número da página, nome e seção do jornal. Fica no alto da página ou, nas capas dos cadernos, logo abaixo do logotipo.

Fonte - conjunto de caracteres de uma mesma família tipográfica, ou seja, cujo desenho siga um padrão básico de construção. 

Foto-legenda - legenda ampliada que, em combinação com a foto ou a ilustração a que se refere, deve esgotar o assunto de que trata. Deve ser curta, objetiva e combinar as qualidades de um bom texto com as da boa legenda. 

Fotomontagem - montagem fotográfica, em que a foto pode ser recortada, invertida, retocada, oval ou redonda, ou ainda combinar-se com ilustração e texto.

Frehand - software de ilustração, fabricado pela Macromedia 

Gráfico - é o tipo de arte que dá uma imagem imediata de informações quantitativas. Sua função é transformar informação numérica em informação visual, permitindo uma leitura instantânea.

Gravata - é a frase que vem logo abaixo do título de uma arte e que tem a função de explicar o que ela apresenta.

Hermes - software de editoração eletrônica e paginação fabricado pela Unysis.

Ícone - signo visual que apresenta características de semelhança formal ou de equivalência conceitual com o objeto que representa.

Identidade visual - conjunto sistematizado de elementos gráficos que identificam visualmente uma empresa, uma instituição, um produto ou um evento, personalizando-os, tais como um logotipo, uma tipografia, um símbolo gráfico, um conjunto de cores. 

Ilustração - qualquer imagem (foto, desenho, arte) usada numa edição. Em sentido mais restrito, designa nos jornais desenhos ou colagens que não recebem nomes mais específicos (como charge ou cartum). 

Illustrator - software de ilustração fabricado pela Adobe Systems. 

Intertítulo - pequeno título que aparece no interior de textos longos com a função de arejar a leitura.

Itálico - diz-se de todo cractere tipográfico inclinado à direita. Utilizado para destacar uma palava ou frase em meio a um texto, ou para diferenciar a natureza de um subtítulo, por exemplo.

Legenda - recurso essencial de edição. Deve ser atraente e conquistar a atenção e salientar todo aspecto relevante e dar informação adicional sobre o contexto em que foi tirada. Não deve ser colocada sob a foto apenas para descrevê-la, embora não possa deixar de cumprir essa função. 

Linguagem visual - conjunto de elementos conceituais, visuais e relacionais que constituem a base de trabalho do designer: o ponto, a linha, o plano, o volume, as variáveis visuais (formato, tamanho, cor, grão, textura, direção) que são organizados num espaço físico para criar efeitos óticos de representação e, dessa forma, comunicar idéias, sentimentos ou instruções a uma audiência.

Logotipo - letras ou palavras desenhadas para representar uma empresa ou instituição.

Mancha - espaço útil de impressão de uma página. 

Manchete - é a principal notícia do dia e deve receber o título mais importante da primeira página. 
Mapa - é a melhor mandeira de localizar o fato noticiado, em especial quando o lugar é remoto ou fica em região que tenha passado por mudanças. 

Negrito -desenho de letra com a espessura das hastes mais grossa e escura do que o normal. O mesmo que bold. 

Olho - texto curto que destaca aspecto relevante da matéria usado em textos longos para arejar a leitura. Tem uma variação, o olho falante, acompanhado por uma foto.

Paginar - reunir e dispor conforme a diagramação todos os elementos que vão compor a página (títulos, subtítulos, fotos, ilustrações, legendas, textos, anúncios etc). 

P/B - forma abreviada de preto-e-branco.

Photoshop - software de manipulação de imagens, fabricado pela Adobe Systems.

Policromia - processo de impressão que utiliza as quatro cores da escala de impressão: ciano, magenta, amarelo e preto. Possibilita maior fidelidade cromática ao original.

Projeto gráfico - planejamento das características gráfico-visuais de uma peça gráfica, envolvendo o detalhamento de especificicações para a produção gráfica, como formato, papel, processos de composição, impressão e acabamento. 

QuarkxPress - software de editoração eletrônica fabricado pela Quark. 

Recorrido - o termo é mais usado para qualificar um texto que tem uma das margens alinhadas e outra irregular, esta acompanhando o contorno de uma foto ou desenho. 

Retícula - rede de pontos geralmente diminutos ou de traços formando quadrículos, linhas ou quaisquer padrões regulares, traçada sobre vidro ou película rtansparente, que se usa em offset para reprodução de originais a meio-tom. Produz, por ilusão de óptica, o efeito das tonalidades intermediárias (do claro ao escuro). 

Rodapé - parte inferior da página.

Sangrar - recurso gráfico que consiste em deixar que se invada com texto, foto ou ilustração o espaço externo às margens ou coluna da página do jornal ou revista. 

Selo - arte de pequenas dimensões que serve visual, em edições sucessivas, de textos sobre o mesmo assunto. 

Serifas - pequeno traço que aparece na extremidade das hastes finas de uma letra. Também chamada de remate, filete. 

Standart - em inglês, modelo, padrão. Uma página standart do Jornal do Commercio tem 32 x 54,5 cm de área. A do Diario de Pernambuco tem 32 x 56,5 cm de área.

Storyboard - sequência de desenhos que reconstitui instantes sucessivos do desenrolar de uma ação.

Sutiã - frase ou período sem ponto final que aparece abaixo do título e serve para como marca completar seu sentido ou dar outras informações. Usa letras menores que as do título e maiores que as do texto. 

Tabela - sua função é apresentar informações de maneira clara e de rápida leitura. Deve ser visualmente atraente e conter informações exatas redigidas de forma concisa. 

Tablóide - formato de jornal cuja mancha tem aproximadamente a metade do formato standart. 

Tarjas - cercadura, geralmente formada por fios grossos e finos, ou faixa utilizada para destacar texto, notícia ou anúncio em uma página, ou para atuar como moldura. 

Tipo - desenho de letra do alfabeto e de todos os outros caracteres usados isolada ou conjuntamente para criar palavras, sentenças, blocos de texto etc. 

Título - o título deve ser uma síntese precisa da informação mais importante do texto. Sempre deve procurar o aspecto mais específico do assunto, não o mais geral.

Vazado - é o nome dado para o texto incluído como ¿negativo¿ sobre área escura de tarja, foto ou ilustração. As letras do texto aparecem em branco sobre fundo preto ou cinza ou em cores sobrepostas.

Versalete - versão tipográfica na qual as letras de caixa baixa são representadas pelo mesmo desenho das letras de caixa alta, variando apenas em altura - as letras em versalete têm altura menor do que as de caixa alta. 

Vinheta - forma gráfica usada para caracterizar uma seção na página de jornal ou revista. 

Fontes: Manual da Folha de São Paulo e Glossário de termos e verbetes utilizados em Design Gráfico.

