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INTRODUCAO

O CorelDRAW é um completo programa de desenhos que trabalha com
imagens vetoriais, oferecendo varias ferramentas e efeitos que permi-
tem uma arte de alta qualidade e com acabamento profissional. Estas
imagens criadas a partir do CorelDRAW sao formadas por um conjunto
de equacdes matematicas instruindo o computador como desenhar as
linhas, e que cores elas terao.

Considerado o software de computacao grafica mais popular para PC's,
0 CorelDRAW 10 é sem duvida um estudio artistico completo. Apesar do
pacote compreender outros programas, vamos voltar toda nossa aten-
¢do ao programa central - suficiente para criarmos ilustracdes precisas,
desenhar trabalhos artisticos de forma livre, desenhos técnicos envolvi-
dos em projetos de engenharia, enfim, qualquer coisa que sua imagina-
¢cao permitir.

TELA DE APRESENTACAO

Ao executar o CorelDRAW pela primeira vez, vocé veré a tela de boas-
vindas que o ajudara na escolha do tipo de documento queremos abrir.

Ela podera ser oculta em um novo carregamento, bastando para isto
desativar a caixa de verificacdo Mostrar esta tela de boas-vindas ao ini-
ciar, em seguida, clique no icone Novo grafico, para conhecermos o
nosso estudio artistico.

<) Péagina: 3
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Fevolucdes da espiral Espiral logaritmica

Barra de propriedades: Ferrament:is Fapel or x|

o
Espiral simetrica

E com ferramenta Papel grafico, desenhamos grades formadas por uma
série de retangulos agrupados e organizados em fileiras e colunas que
podem ter suas quantidades alteradas nas propriedades da ferramenta.

Barra de propnedades: Ferramentaz Papelgr x|
Mas _ =- S St b

Culunxas e fileiras de papel grafico

(@

Foligono Espiral Papel grafico
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Abra o arquivo Huntress.cdr, da pasta de exemplos do Corel, e pratique
varios tipos de zoom e enquadramento.

Exercicio

Faca um desenho semelhante ao exibido na figura abaixo utilizando as
ferramentas indicadas para cada objeto.

Repare que as orelhas foram feitas com a ferramenta Bézier e depois
foram fechadas com um clique no botdo Fechamento automético de
curvas da Barra de propriedades, para poderem ser preenchidas.

gy Pagina: 21
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Preench. uniforme ﬂﬂ
l Modelos |o MiSt“'adU'BSl & Paletas fiHasl #) Personalizar paletasl
Macizio: (YRR - 'HEFE'émi‘"i-

Antigo:
Maowa
— Componentes

’— R 31
= G 26
M:|0 B 23
vl &
K- |100 :|

Mome:

':Ile'leto ﬂ
Adicionar & paleta |‘| Opgdes v| Ok | Cancelar | Ajuda |

Para aplicar este tipo de preenchimento, selecione o objeto e no dialogo
Preenchimento uniforme, escolha a cor e clique no botdo OK.

k) k) o

- Na caixa de dialogo Preenchimento Gradiente poderemos criar

diversos tipos de preenchimento progressivo com cores predefinidas.
Sendo possivel alterar o sentido de rotacdo e acrescentar mais pontos
de transicdo de cores.

Preenchimento gradiente

. - Opgiies
Tipo: | Linear ﬂ

— Deslocamento do centro Angula:

Hiarzantal|d ﬂ # Etapas:
Yertical |0 ﬂ

— Mistura de core

whal
T

&

Tranzigdo: 0

Wigualizagdo

[+ Duascores [ Personalizada

De: | R Cligque para
> escolheras

Para: - cores

Ponto — |— [0}

médio: ’_

Rlo ]

Predefinigties: J + | = | [ pries FostSernipt..
aK | Cancelar | Ajuda |
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INSERINDO SIMBOLOS

Os simbolos séo figuras simples que podem ser utilizados para realcar
um desenho ou, simplesmente para ilustrar o documento. Estes simbo-
los, que praticamente séo caracteres de alguma fonte, estao disponiveis
na janela de encaixe Simbolos. Para abri-la, clique no menu Janela >>
Janelas de encaixe >> Simbolos e caracteres especiais.

x|
T \Wingdings 2 (Sp/=| 2

avard
15|
75| 4

Preszionamento . g |

de tecla =

Tamarho do =
simbala: 508 j e

Escolha uma das fontes de simbolos disponiveis e arraste o simbolo
desejado para a pagina. Estes simbolos podem sofrer todos os tipos de
alteracbes e comandos que estudamos, modificando sua aparéncia.

Pagina: 46
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Extrusdo

A extrusdo € um efeito que cria a ilusdo de profundidade em um objeto,
dando a impressao que ele possui trés dimensoes.

O CorelDRAW cria extrusdes vetoriais e de bitmap. Na extrusao vetorial
as superficies sdo projetadas em dire¢éo a um ponto de fuga determina-
do por voceé.

Crie uma extruséo, dando um clique na ferramenta Extrusao interativa e
selecionando o objeto. Clique no botdo Modo de extruséo vetorial da
Barra de propriedades.

Arraste o ponteiro do mouse, que sera mudado para um marcador de
ponto de fuga, até atingir o efeito desejado.

Vocé pode escolher um tipo de extruséo na caixa de listagem Tipo de
extrusdo e também uma opcédo de ponto de fuga na caixa Profundida-
de. Na Barra de propriedades também é possivel determinar com preci-
séo a localizacdo do ponto de fuga e do objeto.

Como exercicio, desenhe um circulo e faga diversas ranhuras com a
ferramenta Borracha. Depois aplique o efeito de extruséo nele.

Chjeto original Fanto de fuga v
_ __?l'\
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Opgoes

| Harizontal

- Espago de trabalho
£} Documento

- Geral

- Pagina

=)~ Linhas-guia
Horizantal

- Vertical

- Inclinado

i Predefinictes
- Grade

- Réguas

- Eshilog

- Galwar

[+ Publicar na Internet
- Global

| rilimetros

j AdiciarEr
fEwes

E cluir

il

Limpar

o ]

Cancelar | Ajuda |

Com relagdo as réguas, nés poderemos mudar o sistema de medida - de
milimetros para centimetros. Como exemplo: dé um clique duplo sobre a
régua para exibir a caixa de dialogo Op¢des, no grupo Documento (qua-
dro branco a esquerda) selecione o item Réguas, em seguida, escolha
as unidades para horizontal e/ou vertical e confirme o procedimento dan-
do um clique no botédo OK.

| Réguas

=

- Espaco de trabalho
B- Documenta

- Gieral

- Pagina

- Linhas-guia

21

r— Unidades
Harizantal: milimetios ﬂ Dica: A alteragdo das unidades da
régua horizontal configura as
Wertical, rmilimetios j unidades de desenho padido.

|w Az mesmas unidades para réguas harizontaiz e verticas

— Origem

Diviztes de graduagdo:

i i . |00 = li — -
- Salvar DOriger harizantal: ﬂ milimetros |1u divizga J
- Publicar na Intermet Origem vertical 0o = milimatios ¥ Mostiar fragBes
- Global j
| Mostrar réguas
Editar egcala...
Ok, | Cancelar Ajuda
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EFEITOS ESPECIAIS

EFEITO LENTE

O efeito Lente altera 0 modo de exibicdo do objeto que esta por tras do
objeto que possui este efeito. Usando o efeito Lente em uma figura
geométrica que esta sobre um desenho, temos a impressédo de que
estamos observando através de uma lente real. Existem varios tipos de
lente que podem variar as cores, distorcer, ampliar e outras mais.

Para obter este efeito, abra um arquivo que contenha um desenho, logo
apos, desenhe um circulo, ou outra figura, e arraste-o sobre uma parte
desse desenho. Selecione a op¢édo Lente do menu Efeitos e escolha
uma das opcdes referente as caracteristicas da Lente, ao concluir, clique
no botdo Aplicar para ver o resultado. Se desejar, podera arrastar a
figura que contém a lente para outras partes do desenho.

A figura que usamos no exemplo abaixo estd na pasta Exemplos do
CorelDRAW com o nome de princess.cdr.

Lente ____PET

Chjeto com lente @

¢ |Aumenlar ﬂ
Huant.: 2.0 ﬂ b

Ohjeto base

| Congeladao
| Panto de vista

I Remuyefane

ApliEar IE
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Original Desfocagem Zoom Defucagem
gaussiana radial

TRANSFORMACAO DE COR

Cria ilusbes fotograficas substituindo e reduzindo as cores, os efeitos
sdo: Planos de bits, Meio-tom, Psicodélico e Solarizar.

Criginal Plano de bits Psicodelico Solarizar

CONTORNO

Atenuam ou destacam as bordas das imagens, os efeitos de contorno
sdo: Detectar borda, Localizar bordas e Rastrear contorno.

RO !
g R L
A AN 1%

Criginal Detectar horda Localizar hordas  Rastrear contarno

£ e
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Como sugestdo, abaixo temos duas paginas de exemplo para vocé criar
sua Home-page, se desejar, invente outra. Na Internet € muito comum
encontrarmos paginas pessoais, isto é, paginas que contenham infor-
macbes sobre uma determinada pessoa - gostou? Entdo monte a sua
Home-page do jeito que mais Ihe agrada.

0lA & a mais nova
imuhilii’lria virtual que wveio

ara aumentar oseu
conforto na hora de
:c:umplar.\rem:lm ou alugar
um imavel. Navegue por
nossas paginas e realize
Ii:ums negacios.

domitarios
2 wagas garagem

Em nosso exemplo, o tamanho da péagina foi alterado para o valor 550 x
250 pixels com resolucéo de 72 pixels por polegada. Com estas dimen-
sOes é possivel visualizar toda a pagina de uma s vez no programa
navegador de internet, e a resolugcéo néo precisa ser maior que 72 pixels/
polegada pois esta é a resolucao da maioria dos monitores e a emprega-
da como padréo na internet.

Pagina: 94 <)
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Caixa de lista
Enderego de Internet

||:]| o |“ﬁUHL

PAGE2

./ F:lg[nenhum] - | b % |

hittpe A4
Topo da pagina 1
_PAGINA2HFigura
Topo da pagina 1
Topo da pagina 2

Olc':l!!

Ta & a mais nova

L] L] L] imahilidria vitual que veio !
LIS TR para aumentar o seu
| ] | | | ] confarto na hora de H
comprar, vender ou alugar |
Compre um imével. Maveque por

nossas paginas e realize

hons negdcios.

O trabalho estéa praticamente terminado, o que falta é apenas mandar o
CorelDRAW gerar as paginas para Internet a partir do arquivo atual. Antes
deste procedimento, salve o arquivo com 0 nome que desejar, para este
exemplo foi dado o nome Iméveis.cdr. Em seguida, selecione a opgao

Publicar na Internet do menu Arquivo.

Publicar na Web

Geral | Detalhes] Imagens] Avangadasl Hesumol 0 1 quest%o]

Métado de layaut HTML:

— Destino FTP

| C:\CorehwiehSite 3=
[ Usar nome HTML para subpasta de imagens

[ Transferr por FTP

[Eantiaurasnes do ETE

21|

Pasta de imagens: |imagest

[ Substituir arquivos ja existentes

[ Ewibir navegador ao acabar

— Faiza de exportagio
(e Tudo

[ Paginas

(" Péaina atual

[ Selecio
B

Predefinictes: |

Yigual. do navegador 0k, |

Cancelar |

Ajuda
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Fublicar na ‘Web 2 x|

Geral l Detalhes] Imagensl .-’-‘«van;:adasl Resuma €& 1 questdo |

Yerficagio prévia |C0nfiguragﬁes padrao j :: LCanfigur, |

9 Sobrecarga de caiva de texta

Detalhes:Existemn 1 ou mais caixas com texto excedente. Ezse texto ndo
aparecerd na tels ou na saida.

Sugestio:Reduza o tamanho da fonte até que todo o texto fique visivel.
tumente o tamanho da caixa de texto até gue todo o texto figue visivel, Crie
uma nova Caixa de texto vazia e flua o texto da caixa excedente para a caixa
de texto vazia.

[ Mo verificar esta quest3o no futura

Yizual do navegador (1] | Cancelar Ajuda

Pronto, as nossas paginas ja foram geradas e poderao ser visualizadas
em qualquer programa de navegacao da Internet.

dex - Microzoft Internet Explorer

J Arquive  Editar  Egibir  Favortos  Feramentaz  Ajuda |

< R T I I - NE 7

“Wolkar A e Parar Atualizar  Pagina inicial | Pesquisar Favoritos
| Enderega [&) C:\Paginahindex. him = @ |J Links *

4]

Oldéama
imobiliaria v
para aumer
confortona”™
comprar, ve
um imavel.

o Al - oo nossas pag 4|

3
|@ file:/#/C: /P agina/lmadveiz_paginaz. htm l_l_ ____. beu computador o
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