
USO DE FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS NO ENSINO DE 
MATEMÁTICA 

 
OBJETIVOS: 
Desenvolver a capacidade de resolver problemas matemáticos usando o computador. 
Implementar novas estratégias de integração e simulação na resolução de problemas. 
Estudar as ferramentas informatizadas disponíveis para o ensino da matemática. 
 
EMENTA DA DISCIPLINA: 
-  Informática: problemas e soluções 
-  Representação gráfica de funções 
-  Álgebra computacional 
-  Cálculo simbólico de matrizes e vetores 
-  Geometria computacional 
-  Cálculo simbólico de derivada e integral 
-  Geometria computacional 
-  Reorganização do pensamento e do coletivo pensante 
 
PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS / RECURSOS DIDÁTICOS 
-  Aulas práticas no laboratório de informática; 
-  Aulas teóricas; 
-  Trabalhos; 
 
AVALIAÇÃO DO DESEMPENHOS DOS ALUNOS 

- Quatro provas bimestrais; 
-  Trabalhos e Exercícios  
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