USO DE FERRAMENTAS COMPUTACIONAIS NO ENSINO DE
MATEMATICA

OBJETIVOS:

Desenvolver a capacidade de resolver problemas matematicos usando o computador.
Implementar novas estratégias de integracdo e simulag@o na resolucdo de problemas.
Estudar as ferramentas informatizadas disponiveis para o ensino da matemaética.

EMENTA DA DISCIPLINA:

- Informatica: problemas e solucdes

- Representacdo grafica de funcdes

- Algebra computacional

- Cdlculo simbdlico de matrizes e vetores

- Geometria computacional

- Calculo simbdlico de derivada e integral

- Geometria computacional

- Reorganizacido do pensamento e do coletivo pensante

PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS / RECURSOS DIDATICOS
- Aulas praticas no laboratério de informatica;

- Aulas tedricas;

- Trabalhos;

AVALIACAO DO DESEMPENHOS DOS ALUNOS
- Quatro provas bimestrais;
- Trabalhos e Exercicios
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