INTRODUCCION
                                                                               
Una parte importantísima en la mayoría de los sistemas digitales es la dedicada a contener la información que está tratando dicho sistema.  
Los datos e instrucciones del programa de un sistema microcomputador son almacenados en la memoria. Cada "celda" de la memoria puede almacenar un bit, estando las memorias constituidas por varios miles de estas celdas. El conjunto de celdas en las que se almacena una palabra se llama "Posición de memoria"  
Se han desarrollado numerosos sistemas capaces de almacenar o memorizar una información digital. Todos ellos, persiguen como objetivo conseguir:

        Alta velocidad

        Bajo precio

        Gran capacidad de almacenamiento

        Bajo consumo

Cada uno de estos objetivos se conseguirá en mayor o menor medida dependiendo del medio físico empleado, su organización, tecnología, etc.  
Por ejemplo, desde la década de los años 1950, las memorias de núcleos de ferrita han predominado como memorias principales en los ordenadores. Sin embargo gracias al desarrollo tecnológico de los semiconductores en forma integrada y más concretamente LSI, ha permitido a partir de 1975 se sustituyeran las memorias de ferritas por memorias de tipo semiconductor, por sus ventajas tanto en rapidez como en precio y espacio.  
Hoy en día las memorias de tipo semiconductor, constituyen el sector más expansivo dentro de la tecnología de los semiconductores.  
Antes de proceder al estudio de las memorias de tipo semiconductor, expondremos ls características más importantes de las memorias y una clasificación general, que dará a su vez paso a una segunda clasificación de las de tipo semiconductor en forma integrada.

 

 

 

 

 

LA MEMORIA
Son los circuitos que permiten almacenar y recuperar la información, también se puede referir a los sistemas externos de almacenamiento, como las unidades de disco o de cinta.

 

TIPOS PRINCIPALES DE MEMORIA
 
· Memorias semiconductoras 

· Memorias magnéticas 

· Memorias ópticas
 

MEMORIAS SEMICONDUCTORAS
Están formadas  por matrices de elementos de almacenamiento que pueden ser la latches o Flips, condensadores, transistores, o cualquier otro elemento de almacemaniento de carga eléctrica.

Las principales categorías de memorias semiconductoras son las memorias ROM Y RAM.
 
¿QUE ES LA MEMORIA RAM?

(Acrónimo de Random  Access Memory, Memoria de Acceso Aleatorio)  es donde el ordenador guarda los datos que esta utilizando en el momento presente; físicamente, los chips de memoria son rectángulos negros que suelen ir soldados en grupos o unas plaquitas con  “pines” o contactos como se muestra:

 

TIPOS DE MEMORIA RAM:
 
        RAM ESTATICA O SRAM: Esta se basa en circuitos lógicos denominados FLIP-FLOP .Puede almacenar tan solo una cuarta parte de la información que puede almacenar un chip de RAM DINAMICA, esto  con la diferencia de que es mucha mas rápida que la RAM  DINAMICA.

        RAM DINAMICA O  DRAM: Almacena una información en circuitos integrados que contienen condensadores .La RAM DINAMICA suelen utilizarse mas que la RAM ESTATICA a pesar de ser las mas lentas .

        EDO O EDO-RAM: Permite empezar a introducir nuevos datos mientras los anteriores están saliendo.

        SDRAM: Funciona de manera sincronizada con la velocidad de la placa (de 50 a 66 MHz) para lo que puede ser rapidísima, de unos 25 ns .Solo se presenta en forma de DIMMn de 168 contactos.

        SIMMs: Con 30 o 72 contactos pueden manejar 8 bits cada vez, por lo que en su 386 o 486 , que tiene un bus de datos de 32 bits , necesitamos usarlos de cuatro en cuatro módulos iguales .Miden unos 8,5 cm. y su zócalo suelen ser de color blanco .

        DIMMs: Mas alargados (unos 13 cm.), con 168 contactos y en zócalos generalmente negros llevan 2 muescas para facilitar su correcta colocación.

 
¿QUE ES MEMORIA ROM O SOLO LECTURA?
 

(Memoria Inalterable) Es un tipo de memoria en el       que los datos se almacenan en forma permanente o semipermanente .Los datos se pueden leer de una ROM, pero no existe la operación de escritura como en la RAM .Debido a que la ROM tienen los datos almacenados incluso cuando se desconectan la alimentación.

 
TIPOS DE MEMORIA ROM:
 
PROM (Memoria Inalterable programable):  Es un chip de Memoria en la cual usted puede salvar un programa .Pero una vez que se haya utilizado el PROM ,usted no puede usarlo para salvar algo mas .Como los ROM .PROM  son permanentes .

EPROM (Memoria Inalterable Programable Borrable): Es un tipo especial de PROM  que puede ser borrado exponiéndolo a la luz  ultravioleta.

EEPROM (Eléctricamente memoria inalterable programable borrable): Es un tipo especial de PROM que puede ser borrado exponiéndolo a una carga eléctrica.

 

¿QUE  ES MEMORIA CACHÈ?
 
Es un tipo de ordenador por tanto, en ella se guardan datos que el ordenador necesita para trabajar, lo que quiere decir que la memoria RAM y la memoria CACHÈ son básicamente iguales en muchos aspectos, la diferencia esta en el uso que se da a la CACHÈ.

La memoria caché de segundo nivel (L2) es una memoria muy rápida llamada SRAM (RAM estática) que se coloca entre la memoria principal y la CPU y que almacena los últimos datos transferidos.
El procesador, como en los casos de caché de disco, primero consulta a dicha memoria intermedia para ver si la información que busca está allí, en caso afirmativo podemos trabajar con ella sin tener que esperar a la más lenta memoria principal.
Dicha memoria solo se usa como caché debido a que su fabricación es muy cara y se emplea en módulos de poca capacidad como 256 ó 512 Kb.
No hay que confundir nunca la memoria de segundo nivel con la de primer nivel (L1) ya que esta suele ir integrada dentro del procesador, y suele ser de menor capacidad, aunque evidentemente dispone de un acceso mucho más rápido por parte de la CPU.
Su implementación en la placa base puede ser o bien colocar los chips directamente en ella, mediante zócalos o con soldadura directa, o en unos módulos parecidos a los SIMM's llamados COAST, de más fácil actualización.
MEMORIAS OPTICOS  (Holográficas)
El almacenaje óptico de datos ha sido uno de los puntos brillantes en tecnología concluido los últimos 15 años. Los discos compactos, por ejemplo, dominan el mercado para las grabaciones musicales y ahora son también el media estándar para la utilización de multimedia, que combinan el texto, imágenes y el sonido. Los juegos de video, los diarios enteros, las enciclopedias y las correspondencias están entre los productos de multimedia disponibles en CDs para los utilizadores de ordenadores personales.
Las ventajas principales del almacenaje holográfico -- alta densidad y velocidad -- venidas de la grabación tridimensional y de la lectura simultánea de una paginación entera de datos contemporáneamente. Únicamente, las memorias holográficas salvan cada dígito binario como modelo de interferencia a través del volumen entero de la media.
 
 
 
Cómo Trabajan Las Memorias Holográficas
El modelo, también conocido como rejilla, forma cuando dos rayos láser interfieren con un material sensible a la luz las cuales sus características ópticas sean alteradas por las vigas que se intersecan.
Antes de que los dígitos binarios de datos se puedan imprimir de este modo en el cristal, deben ser representados como modelo de los cuadrados claros y opacos en una pantalla del indicador de cristal líquido (LCD), una versión miniatura de las que está en ordenadores de computadora portátil. Un rayo láser azul- verde se brilla con este modelo del crucigrama-puzzlelike, o paginación, y es enfocado por las lentes para crear una viga conocida como señal. Un holograma de la paginación de datos se crea cuando esta viga de la señal resuelve otro, llamado la referencia, en el cristal fotosensible. La viga de referencia, en este caso, se enfoca, que significa que todas sus ondas ligeras están sincronizadas, con las crestas y los canales que pasan a través de un plano en lockstep (de hecho, tales ondas se conocen como ondas planas). La rejilla creada cuando la reunión de las vigas de la señal y de la referencia se captura como modelo de la refractividad que varía en el cristal.
Después de ser registrada, la paginación puede ser holograficamente reconstruida de nuevo, brillando en la viga de referencia el cristal, con el mismo ángulo al cual había incorporado el material para crear el holograma. Mientras que se pasa a través de la rejilla en el cristal, se difracta la viga de referencia de una manera tal que reconstruya la imagen de la paginación original y la información contenida en ella. La paginación reconstruida entonces se proyecta sobre un arsenal de los detectores electro-ópticos que detectan el modelo luz-oscuro. Los datos se pueden entonces salvar, alcanzar o manipular electrónicamente por cualquier ordenador convencional.
MEMORIAS MAGNÉTICAS
El registro de la información se realiza por magnetización de un soporte de este tipo.
 
 
CONCLUSIONES.

Lo citado anteriormente a exigido a los fabricantes de memorias, la constante actualización de las mismas, superándose una y otra vez en velocidad, capacidad y almacenamiento.

Actualmente el mercado está tomando vigor nuevamente, debido a que han aparecido procesadores muy rápidos, los cuales trabajan a velocidades de 1 GHz.

Las memorias de definen por su similaridad con almacenes internos en el ordenador. El término memoria identifica el almacenaje de datos que viene en forma chips, y el almacenaje de la palabra se utiliza para la memoria que existe en las cintas o los discos. Por otra parte, el término memoria se utiliza generalmente como taquigrafía para la memoria física, que refiere a los chips reales capaces de llevar a cabo datos. Algunos ordenadores también utilizan la memoria virtual, que amplía memoria física sobre un disco duro.

Cada ordenador viene con cierta cantidad de memoria física, referida generalmente como memoria principal o RAM. Se puede pensar en memoria principal como arreglo de celdas de memoria, cada una de los cuales puede llevar a cabo un solo byte de información.

Un ordenador que tiene 1 megabyte de la memoria, por lo tanto, puede llevar a cabo cerca de 1 millón de bytes (o caracteres) de la información.

La memoria funciona de manera similar a un juego de cubículos divididos usados para clasificar la correspondencia en la oficina postal. A cada Bit de datos se asigna una dirección. Cada dirección corresponde a un cubículo (ubicación) en la memoria.

Para guardar información en la memoria, el procesador primero envía la dirección para los datos. El controlador de memoria encuentra el cubículo adecuado y luego el procesador envía los datos a escribir.

Para leer la memoria, el procesador envía la dirección para los datos requeridos. De inmediato, el controlador de la memoria encuentra los bits de información contenidos en el cubículo adecuado y los envía al bus de datos del procesador.
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